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ΚΟΡΩΠΙ 
ΝΕΑΠΟΛΗ 
ΑΡΓΟΣΤΟΛΙ 
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ϋΙΒοΙθηά 



Αν σας ενδιαφέρει το 5Τ1Π>ΙΟ Ο και θέλετε να γίνετε συνδρο- 
ρηχές, ώστε να σας ταχυδρομούμε χην ενημερωτική μας έκδο¬ 
ση κάθε διμηνο, συμπληρώστε και ταχυδρομήστε χην παρακά¬ 
τω σελίδα στη διεύθυνση της Βοΐηηά 5ήκ11ο Ο, Λ-Αλεξάνδρας 
20 Αθήνα 106 82 

1) Ασχολείστε επαγγελματικά με τη μουσική; ΝΑΙ | | ΟΧΙ | | 

2) Αν ναι, με ποια ιδιότητα; . .. . . — —- 



3) Αν άα, θα σας ενδιεφερε να ράβετε 

ΠΙΑΝΟ I I ΚΙΘΑΡΑ I I ΝΤΡΑΜΣ I I 

ΑΡΜΟΝΙΟ I I ΣΥΝΘΕΣΑΙΖΕΡ I 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ ΜΟΥΣΙΚΗ! I I 



4) Χρπστμοποιήτε υπολογιστή 

ΠΑ ΜΟΥΣΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ I 1 ΠΑ ΧΟΜΠΥ | 1 

ΕΤΟ ΕΡΓΑΣΙΑΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ | | 

5) Αν ναι ιί υπολογιστή χρησιμοποιείτε; (κατασευαστης, μοντέλο)- 

αεριφεριακά ...-- - -- 


ΠΟΛΗ 






6) Έχετε κάποιο όργανο της Κοίπηιΐ και ποιο είναι; ---...................—— 

7) Τι προϊόν βα θέλατε από τη ΚοΙαηιΙ στο μέλλον,---..........—............. 

8) Σκοπεύετε να αγοράσετε κάποιο μουσικό όργανο ή περιφερειακό ρέσα στο 1993; 



ΤΗΛΕΦΩΝΟ 






















































ΗΟΜμ* 



ΛΙ.ΧίΙιι ι^ιΐΐι 


Ν/ΚΗΣΕΠΙ 


δΕΟΑ τίΓδυναμικότερα νίάθο 93 γπθ 5 στον κόσμο φέρνουν 
τώρα την επανάσταση, με γραφικά υψηλής ευκρίνειας και 
με τον τελειότερο στερεοφωνικό ήχο. 

Παίξτε τώ^ρ με τα δΕΟΑ, σε τρεις μοναόικές συσκευές και 
κερδίστε στα εκατοντάδες φανταστικά παιχνίδια. 


Τα $Ε6Α θα τα βρείτε σ τα καταστήματα παιχνιδιών και εοΓηρυΙετδ. 

Ο ΜΕΟΑ ΟΡΙΥΕ · ΜΑ5ΤΕΒ 5Τ5ΤΕΜ II · ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 


1136 5ΤΒΕΕΤ5 ΟΕ ΒΑΟΕ 


ΤΕΡΜΙΝΜΌΕί 


0035 ΤΕΑΜυδΑ ΒΑ5ΚΕΤΒΑΙΙ 


9008 Α5ΤΕΒΙΧ 


7070 ΤΟΜ 4 ϋΕΒΒΥ ΤΗΕ ΜΟνίΕ 29004 ΟΗϋΟΚ ΒΟΟΚ 


ΒΙΙΒΒΕΕ ΒΟΒΒίΕ 


27022 ΡΒΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΒ5ΙΑ 


1214 ΟΒ ΒΑδΝΜΑΙΙ 

1044 ΒΑΤΜΑΝ 

70026 ΤΗΕ ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 

81026 ΤΙ 

• 

Ν£0 

··· ΝΕΟ 

··· 1» 


ίΙΜΡδΟΝδ 

• 1032 ΤΑΖΜΑΝΙΑ 


• · · ΝΕΟ 






























• ΜΕΟΑ ΟΡίνΕ. η φανταστική κονσόλα 16 ΒΙΤ με γραφικά υψηλής ευκρίνειας, 
-ερεοφωνικό ήχο δέκα καναλιών και με το ΟΟΝΤΒΟΙΡΑΟ και δωρεάν το 
«αταηληκτικό παιχνίδι 5ΟΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΟ. 

• Κύριος επεξεργαστής 68000 

• Συμβατότητα με τα παιχνίδια του ΜΑ8ΤΕΒ 5Υ8ΤΕΜII μόοω εοπν*Π»Γ. 

• Πάνω απά 170 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΑΒΟΑΟΕ ΡΟΥ7ΕΒ 8ΤΙΟΚ και 80ΡΤ »ΑΗΕ ΟΟΝΥΕΒΤΕΒ ΜΑ8ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ. 


^γί/ί;Γ πυςι 


7 ΜΑ8ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜII, η συσκευή που διαθέτει ενσωματωμένο ένα συναρπαστικό 
παιχνίδι. 

• Κύριος επεξεργαστής Ζ 80 

• 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

• 256 έγχρωμα «ρΛ«. 

• 3 κανάλια ήχου και ακόμα 1 για ηχητικά εφψέ. "π 

• Πάνω από 180 παιχνίδια. 

• βασικός εξοπλισμός το οοπΙτοΙ ρσά. μετασχηματιστής και ένας διακόπτης αλλαγής 
οπό την τηλεόραση στο νΙόβο ρρπκ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ύΟΥδΤΙΟΚ, ΙΙΟΗΤ ΡΗΑ8ΕΒ. και ΒΑΡΙΟ ΡΙΒΕΙΙΝΙΤ. 


3 ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ, το μοναδικό έγχρωμο «αρητά νιόοο ρεπκ που γίνεται φορητή 
έγχρωμη τηλεόραση και ταυτόχρονα συνδέεται με νίόοο εοητοτο. 

• 4096 χρώματα 

• Τέλειος ήχος με ενσωματωμένο ηχείο και δυνατότητα σύνδεσης με ακουστικά. 

• Πάνω από 50 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

• Ειδικό καλώδιο για τη συμμετοχή μέχρι 8 παιχτών. 

• Εξάρτημα για τροφοδότηση από αναπτήρα αυτοκινήτου και για επαναφορτιξάμενες 
αποταρίες. 

• Ειδικός μετασχηματιστής ρεύματος. 


2401 ΜΙΟΚΕΥΜΟυδΕ 


2402 5ΗΙΝΟΒΙ 

··· 










Λ 


ΟΟ Κ 



Μ υ ί Τ I Μ Ε Ο I Α 



®Ρ Ηομ οηι νεε 

ΟΗΙΝΟΝ . 

Τ03ΗΙ8Α 

ΡΗΙΙ.ΙΡ5 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 

ΜιτδυΜί 


$θυΝΟ ΟΑΒΟ* 

""δδΰ’ΝΟ ΘΙΑ8ΤΕΒ 

50υΝ0ΒΐΑ5ΤΕΒΡΒ0 

μεοιαοονοερτ 

ΑΟυΒ 

αοοιβ οοεο 


νΙΟΕΟ ΟΑΒΒ8 

.Τ5ΕΝΟ 

ΤΒΙΟΕΝΤ 
νΙΟΕΟ ΒΕΑ5ΤΕΒ 
50ΒΕΕΝ ΜΑΟΗΙΝΕ 

° ο*α μ« 

,4.000.000 χ*)"*™ 


ΟΟ ΒΟΜ ΤΙΤΙ.Ε5 



■αοαρομ 


■ΡΗΟΕΜΧ ΡΟΜΥ 3 

■ΑΝΝΑ 8 Ε 15 


■ΊΑ'ΠΝΟϊΥΓΓΗ 

ΩΡΕΑΜ » 

__^Γ - 

Α ΙΑΝΟυΑΟΕ 

■ΑΤΙΑ 5 Β 0 Μ 

• - '— ^ ^ 

^ «ΡΕΑΙΜδ 

■ 8 ΑΤΠΕ 


■ΡΕΝΑί τουΜ 0 «δ 

0 ΗΕ 38 


■ΡΟΜΛΑΡΕνΐ 

■ΒΟΝΑΝΖΑ δΗΑΒΕΥ/ΑΡΕ 

υΕΤ & Ρ 90 Ρ 5 

■δΑΜΡίΕΡΟΟ 

«υΐδΝΕδδ ΜΑ 5 ΤΕΒ 

■κίΝΟδ ουΕδτ ν 

■δΕΟΡΕΤ^ΕΑΡΟΝδΟΕ 

«ΙΗδΝΕδδ ΒΑΟΚΠΟυΝΟ 

■ΚίΟΠδΚίΟΟΡΟΜ 

3 ΕΐΕςΤ\ΥΑΡΕ VI 

■ΟΟΟΑΜΕ 5 ΡΑΟΚ 1 

■.ΙΟΝ · 3 ΗΑΒΕ 

■δΗΑΡΕΥνΑΡΕ ΟΑΜΕδ 

■ 0 ΗΕ 58 ΜΑ 3 ΤΕΡ 3000 

■-ΟΟΑίΟΐΒίδ 

■δΗΑΡεννΑΡΕ σνΕΡίΟΑΟ 

ΚΙΟΑ ΜΝ 00 «δ 

■-ΟΟΜ 

■δΟ ΜυΟΗ δΤΑΡΕΛΑΡΕ 

ΚΙΝΕΜΑΝ 1 Α ΜΙ 0 Ρ 050 ΕΤ 

■ΛΑνιδ ΒΕΑΟΟΝ ΤΕΑΟΗ 

■δΟΕίδΤΙΟΑΤΕ δΑΝΤΑ ΡΕ 

■ 01 ΙΡΑΒΤ ΟΟίΙΑΤΗ 

■ΤΥΡ 1 Ν 0 

■δΟΛΟΕΟοοεαοΑ 

■εοΜΡΟδεπουεδτ 

■ΜΕΟΑΡΟΜ 1 

■δΡΕΑΚ δΡΑΜδΗ 

■ΟΟΜΡυΤΕΒ 3 ΕΙΕ 0 Τ 

■ΜΕΟΑΡΟΜ 2 

■ 3 ΡΙΡΙΤ 0 Ε ΕΧΟΑϋθυΗ 

ΚΟΝΑΝ ΤΗΕ ΟΜΕΜΑΝ 

■ΜίΟΡΟΗΟΟδΕ 1 

■δΤΕΟΑΡδενΕΝ 

■ΜΙΟΡΟδΟΕΤ 3 Υ 3 ΤΕΜ 

■δΤίΝΟΕΡδ 

ΚΑΝΟΕΡ ΗΟΤ $ΤυΕΕ 

ϋΟΟΡΝΑί. 

■δΤΟΑΜΙ 

ΚΕΑ ΤΗ 5 ΤΑΒ ΑΗΟΑΟΕ 

■Μ 0 ΝΧΕΥ ΙδίΑΝΟ 

■δτοΡΜίηοΜ 

ΚΕ 5 ΕΡΤ δΤΡΟΜ 

■ΑΟΤΗΕΡΕΑΒΤΗ 

■δυΡΕΡΜΑΟν 

ΚΙ 0 Τ 0 ΝΑΑΙΕ 5 & 

■ΜυΐΤΙΜΕΟίΑ 

■'ΑΙΚΙΝΟ ΟΑδδίΟ ΤΑΙΕδ 

ίΑΝΟυΑΟΕδ 

■ΒΕΕΤΗΟνΕΝ 

■Τ 1 ΜΕ ΤΑΒΙΕ 0 Ε ΗβΤΟΡΥ 

ΚΟδΤΑδΥΟΟΒΟΜ 

■/ϋΡΜΚδ ΟΕ ΕΑΡ ΤΗ 

■ΤΟΟ ΜΑΝΎ ΤΥΡΕ ΕΟΝΤδ 

ΓΙβε {χχ>τιθΝ 

■ΜΥ ΡΒίΥΑΤΕ ΟΟίΕΟΤΟΝ 

■ΤΡΕΑδυΡΕδ ΡΟΜ 

ΜΑδΤΕΡ 

■να ϋτιιυδ ΒΕδτ 

■ΧϋΜΑΐΤΟνί 

^ ·Ε 3 δ ΜΕΟΑ 

■>Η 0 Τ 00 ΡΑΡΗΥ 

■ΠΤΑΙ δΜΟδ ΡΟΜ 

■ΕΟΡΟΡΕΑΝ ΒυιδΝΕδδ 

■ΝΑΐΓΠΐυδ ΜΟ 

■νΟίΟΑΝΟ 

■ΕΑΟ 1 

ΟΟΝΝΕΟΤΙΟΝ 

■Λ)ΥΑΟΕΤΟΤΤ€δΤΑΡδ 

■ΕΑΟ 2 

■ΜΑΟΑΖιΝΕ 

■ΜΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ ΑΝΟ 

■ΕΑΟ 3 

■Ν 0 Λ/ 5 ΒΥΤΕ 3 

■ΧΤΙΜΑ 

■ΕΟΝΤ ΡϋΝΗΟϋδΕ 

■ΝΙΟΗΤ ΟΜ .8 ν .4 

■ΜΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ 

■ΕυτυπΕδ λαη$ 

■ΝΙΟΗΤ ΟΥΥΙδ V 7 

■ΟΕΐυΧΕ 

■ίϋΑΜΕ ΡΟΟΜ 00 ΡΟΜ 

■ΝΚ 3 ΗΤ ΟιΥΙδ V 6 

■Λ 1 ΖΑΡΟ ΜΡΟ ΡΟΜ 

■ΟΑΜΕδ ΜΑδΤΕΡ 

#ΛΡΤΗ ΡΟΙΑΡ ΕΧΡΕΤΙΤΙΟΝ 

■ΝΟΝΟΕΡίΑΝΟ 

■ΟΡΕΑΤ 0 ΙΤΕ$ 

■Οδ /2 ΑΡΟΗΐνΕ 

«νο^οντδΤΑ 

■ουίΝΕδ οδκ οε ρεοοπδ 

■ου» δοΐΑΡ δΥδΤΕΜ ηομ 

■•-ΡΑΓΗ ΟΕ ΤΗΕ ΟΕΜΟΝ 

■ουνδΒΥ 

■ΡΑ 0 ΙΡ£ ΙδΙΑΝΟδ ΤΗΕ 

■XXX ΕΤΡΕΜΕ 

•τυιτοίΝδΟΝδ 

ΟΑΜΕ 

■ΥΕΑΡ ΒΟΟΚ ΟΝ 0 < 8 Κ 

ΕΝΟΥΟίΟΡΕΟίΑ 

■ΡΟΟΙΟΒΕ 5 


«ύίΑΝΟ ϋΕ$ΙΝΟ ΒΟΜ 

■ΡΕΟίΑΤΡίΟδΟΝΟίδΚ 



ΝΕΟI ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ ΚΟΜ ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 



5ΜΑΒΤ ΟΟ ΚΙ 

ο ο Ρ)ΟΜ θΑ?/ι/ί 

* Λ ^ νΕΚ,0Ν ·3ΧΜΣ) 

* ΜΕΟ,α οονοει 

^<***οα«οοομρ 

Χ^Α3τερ* ΙΤΗΜ0ι κι 

ΜΟΝΟ Λη-?° Μ °' 3Κ 

0 10 7.500 + φ- 





■ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΗΟΜΕ 00ΜΡΙΙΤΕΒ3 1 

I ΜΚ ΙΓΓΥΝΧΗ »|(Κνΐ€Κ | 

ΑΜΚ3Α 500*. .. 

ΓΑ1Ι 

ΑΛΛΚ3Α 500 . ^ 

—88000 

ΑΛΛΚ3Α 512Κ ΒΑΛΛ ΕΧΡ 

_8900 

ΑΜΚ3ΑΑ520 Τ\/ΜΟ0 . ^ 

_6.900 

ΑΑ4Χ3Α Κ50 ΟΒνΕ_ 

_Ι50ω 

ΑΜΚ3Α2000 

ΓΑΙΙ 

ΑΜΚ3ΑΟΡΠΟΑΙΑΛθυ5Ε_ 

ΓΑ1Ι 

ΑΤΑΒ 5205ΤΡΜ . 

—69.000 

ΑΤΑΚ15205ΤΕ 

0Αϋ 

ΑΤΑΒΙ10405ΤΤ 

_88000 

ΑΤΑΒ 10405ΤΡΜ 

0Αα 

ΑΤΑΒ 10405ΤΕ 

_ΟΑα 

ΑΤΑΒ ΜΕΟΑ5Τ2_ 

-145.000 

ΑΤΑΒ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 

0Αα 

ΑΤΑΚΙΤΤ 40Μ8 . . 

_ΟΑΙΙ 

ΑΤΑΒ ϋ!5Κ ΡΒνΕ από 17000 

ΑΤΑΒ ΚΑΜ ΕΧΡ - 

ΓΑΙΙ 

ΑΤΑΚΙ ΡΕΡΙΑ0ΕΜΟΙΙ5Ε— 

ΓΑΙΙ 

ΑΑΛ5ΤΚΑΟΟΡΟΔ1280ΚΕΕΝ- 

—35.000 

ΑΜ5ΤΚΑ0 0Ρ06128 ΟΟΙΟΚ_59.000 

ΑΜ5ΤΚΑ0 6128 ΡΙΙΒ 

_ΟΑα 

ΑΚΟΙΛΛΕ065 Α 3000 

-149.000 

ΑΚΟΜΕΜ5Α-3ΙΟ 

_169.00 

ΑΡ01ΜΕ[)Ε5 ΚΑΜ ΕΧΡ_ 

_ΟΑα 

ΑΚΟ1ΜΕ0Ε5 ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΟΝΟ 

_10.000 

λΛΟΝΓΓΟΚΜΟΝΟ_ 

-10000 

ΜΟΝΓΤΟΚΟΚΕΕΝ 


ΕΟΚ ΑΜΚ3Α ΑΤΑΒ Ρ0_ . 

-Ι5000 

μομτοκ οαορ οομρ__ 

-32000 

ΜΟΝΙΤΟΡΟαΟΡ 1083/4$__ 

_ΟΑα 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΐυΡδ Μ08833_ 

—ΟΑα 

ΑΤΑΒ 501224 ΟΩΙΟΡ 

-59000 

ΑΤΑΒ 5Μ124 ΜΩΝΩ 

-28000 

ΑΤΑΒ 50 144ΜΟΝΟ Ι4 - _ 

__ΟΑα 

5ΕΟΑΛΛΕΟΑ ΕΙΡΜΕ_ 

_ΟΑα 

5ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΚ 5Υ5ΤΕΜ 

-22000 

3ΕΟΑΟΑΛΛΕΟΕΑΚ 

. 39000 

ΝΙΝΤΕΝΤΟΟΑΜΕ ΒΟΥ 

-19,000 

ΑΤΑΒΙΥΝΧ . _ „ 

29000 



ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΡΟ 

ΜΕ ΙΓΓΥΗΧΜ * $ I « V I ϋ ί 


ΑΛΛ5ΤΚΑ0 Ρ0· 1512-30000 ♦ 4 χ 105» 
ΑΜ5ΤΚΑ0 Ρ0· 1640-35.000 - 4* 11000 

ΗΥυΝΟΑΐ ΐ6ν_35000 * 4χ η οοο 

ΑΤΑΒ ΡΟΙΕΟΑΜΟΝΟ.30000 ♦ 4 χ 11500 

ΕυβΟΡΟ _ 30000*4. 9500 

ΤυΡΒΟ-Χ_35000 * 4x12000 

νΕΟΑ$ 9200_35000 ♦ 4 χ 15000 

αινΕτηρο_οα 

Ρ0 ΔΙΑΦΟΡΑ_25000 * 4 X 9500 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΟΛΝΝΟΝ ΡΗΙΝΤΕΗ5 

•ΝΟΕαβηοκ 
360x360 βΡΙ 
ΗΙ· 

ΡΕ5αυτιθΝ 
• ΙΑ5Ε8 
ΡΡΙΝΤΕΡ5 
ΜΟΝΟ· 

ΟΗΡΟΜΕ, 

ΟΟΙΟΡ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 

2 ΧΡΟΝΙΑ 
ΕΓΓΥΗΣΗ 

1200 * 

ενγιττ 9 

ΡΡΟΟΟΤ9Χ 
ΝΕ¥/59/ΙΡΤ 24ο 5ΗΙΓΤ 224 
ΝΕΗΓ ΡΝ 48 

ΝΕ* ΡΚΟ ]οΙ ΡΡΟίΑΒΕΡ 12 

Αυτόματοι τροφοδότες χαρτιού, ΟοΙοτ 
Ιυ'* ΙηΙβτΕοεβί, 

Μελονοτατνίες είναι επίσης διαθέσιμα 
σε χαμηλές τιμές. 

ΔΩΡΕΑΝ: Καλώδιο 
σύνδεσης με τον Η/Υ Βίβλο 
οδηγίων στα ελληνικά ννίηάονν άπνβτ 
σε δισκέτα. 



















































ΜΑΒΤ 


Μ 


υ Τ Ε Κ 5 


εο ειυε 


Γραφτείτε στο ΟΙ.ίΙΒ 
του 5 ΜΑΒΤ 
και... 


Πολλά δώρα 
φανταστικές τιμές 


ΟΟ-ΡΒΟΟΕδδΟΒδ 

ουβιχ ■ ιιτ - ΙΝΤΕί. 

0X82587/80287-6/20 
0X83587-16/803875X16 
0X83587 20/803875Χ-20 
ΟΧ83587-25/803875Χ-25 
0X83087-25/80387-25 
0X83087-33/80387-33 
0X83087-40/80387-40 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


Μύχιε εγηΙβΒϊεοτ ε ατά. 

] Συμβατή με όλο το Οοτηρυΐβι Οοπιβί. Αφεδείτε 

Ι στήν μαγεία του ήχου ταξάέψτε μαζί της 
Περιλαμβάνετε ακόμα :λΑβ Βοχ δοΙίννοιβ-Οίβί 
Ουίάβ 

3,5'&5,25' &σκέπες 

ΤΗίΙΝΩΕΒ ΒΟΛΒΟ 

Ι ΒΟίΙΝΩ ΒΙ.Α5ΤΕΒΙ. 

ΒΟΩΝΟ ΡΛΠΤΝΕΠ 

Μ Ιίά ΟοτηραΐίάΙθ,πηίάί ίη/ουΙ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ 


Ε λάτε σε μος νο βρείτε τα καλύτερο μοντέλα που κυ¬ 
κλοφορούν 

στην αγορά οπέ ΑΜ5ΤΒΑΩ 6128, ΑΤΑΒΙ 
5 Τ, ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 
ΧΤ/ΑΤ/5Χ/386 ώς 
ΡΟ 486ί. 

θα σος βοηθήσουμε νο 
αλλάξετε τον παλιό σας υπολο- 



γιστή 

μ'ένανάλλο καλύτερο, πά σύγχρονο ο οποίος θα καλύ¬ 
πτει τις ανάγκες σος και θα μπορεί νο ανταποκριθεί πλήρως 
στις μελλοντικές σος απαίτησες. 

Γι' αυτό μην καθυστερείτε. 

Τηλεφωνεάτε τώρα στο 9 808901 γά νο πάρετε 
περισσότερες πληροφορίες γά οποιαδήποτε ανταλλαγή 
κοινούργιου ή καλομεταχειρισμένου υπολογιστή. 

Σος περιμένουμε νο περάσετε οπό το κατάστημα και νο σος 
βοηθήσουμε δίνοντας σος αυτό που θέλετε στις πά χο/Β)· 
λές τιμές και με πολλές ευκολίες πληρωμής. 


ΟΒΙΟΙΝΔΙ ΟΑΜΕδ 



Πολλά 9ΒΙΤ10Β 

Για όλους τους τύπους 
μηχανημάτων 

Και όπως πάντα Θα βρείτε τις πιό 
πρόσφατες κυκλοφορίες τις σγο- 
Ράζ 

...ΚΑΙ Οϋ ΟΑΜΕδ 


ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟδ 


286-Ι6/20ΜΗΖ.... 

-ΟΑΙΙ 

3865Χ 16/25Λ/\βζ ._. ....... 

..ΟΑΙΙ 

3860Χ 33/40ΜΗζ. . 

ΟΑΙΙ 

486 33 ΕΙ2Α 256 ΟοεΙτβ. .__ 

ΟΑΙΙ 


ΙΜΡΕΤυδ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


3865Χ 25ΜΚζ_ΟΑΙΙ 

3865Χ 33ΜΗζ_ΟΑΙΙ 

3860Χ40ΜΙιζ_ΟΑΙΙ 

4860Χ33ΜΙ>ζ_ΟΑΙΙ 

4860Χ50ΜΙιζ_ΟΑΙΙ 


Α4 ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


3865Χ 25ΜΗζ_ΟΑΙΙ 

3865Χ 33ΜΗζ_ΟΑΙΙ. 

3860Χ 40Μλζ._ . ΟΑΙΙ 

4860Χ 33ΜΗζ_ΟΑΙΙ 

4860Χ50Μ)ιζ_ΟΑΙΙ 



ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 

ΜΕ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΕ ΟΛΗ 


(£ 8 ΜΑΒΤ 

\Γ ν εοΜΡυτίί$ 


ΜΠΟΤΑΣΗ 6, 102 82 
ΑΘΗΝΑ (ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) 
ΤΗΛ. 36.06.801 







































' Π 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
12461 ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ: 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΜΙΧΑΛΗΣ ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΞΑΓΟΡΑΡΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΡΙΒΑΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΚΟΛΙΤΣΟΠΟΥΛΟΣ 
ΧΑΡΗΣΚΛΑΔΗΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ϋΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΦΙΛΜ 

ΟΒΑΡΡΙΤΙ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΙΝΤΕΒΡΠΕ55 
ΓΡΑΦΙΚΑΙ ΤΕΧΝΑΙ ΕΠΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική 
αναδημοσίευση και αναπαραγωγή χωρίς 
έγγραφη άδεια της εταιρίας ΝΕΑ 
ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες 
στα άρθρα τους, δεν αποτελούν 
απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 

Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο 
περιοδικό περιέρχεται αυτόματα στην 
κατοχή του, χωρίς υποχρέωση 
επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

Ελλάδα:7700 
Κύπρος:8400 


Ε Ρ I 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

ΡΟν/ΕΗ ΟΝ ΝΕΜ8 

ΡΗΕνΐΕΥ/8 

8υΡΕΒνΐ8Ι0Ν 

Ναι, έχει ωραίο άβδίςη. 

ΑΜΙΟΑ 1200 

Θα είναι αντάξια της οικογένειάς της; 

ΑΜ8ΤΒΑΟ ΜΙΟΒΟ 1000 

Νέες δόξες στα στερεοφωνικά. 

ΗΕΧ ΝΕΒΙΙΙ.ΑΠ 

Η ΜίοΓορΓοεβ ζηλεύει την δόξα της δίθίτα. 

ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

80ΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕΩΟΕΗΟΟ 2 

Καλύτερο παιχνίδι όλων των εποχών; 

ΟΗυεκ βοοκ 

ΒΟΒΟδΡΟΒΤ 
81ΙΡΕΒ ΤΕΤΒΙδ 
ΒΑΤΜΑΝ ίγηχ 
ΒΑΤΜΑΝ ΟβΓηβ ΟβθΓ 
8ΗΑΝΟΗΑΙ 2 
ΡΙΟΗΤΕΒ ΟΟΜΜΔΝϋ 
Ι.ΕΑΤΗΑΙ. Μ/ΕΑΡΟΝ 
Απαίσιε Μελ Γκίμπσον! 
δΤΒΙΩΕΒ 

δΗΔΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ III 

ΑΥΒΤΟΝ δΕΝΝΑ’5 81ΙΡΕΒ ΜΟΝΔΟΟ 

8ΗΑΒΟΟΝ 5 ΟΗΕ88 

ν/ννρ 2 

ΘΙδΟΟνΕΒΥ 

ΟΟΟΙ. ΜΟΡΙΟ 

ΤΟ ΒΕνίΕΐν ΤΟΥ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 

Κυριολεκτικά, η δική σας σελίδα! 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

ΜιόννιπίθΓ II δάαόονν οί Ιόβ όθβδί 3 
1.351 Νίπ]3 3 Χβηοράοόβ ΟίνίΙίββίίοη 

ΤΙΡδ + ΤΒΙ0Κ8 
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8 ΙΙ5ΕΗ 










84 5ΡΕΙΛ. 5ΗΟΡ 

Εγχρωμο και με Κιης’δ ΟυβεΙ 6 

90 ΗΟΙ.ΑΝΟ 1.ΔΡ0-1 

ΗδΓοΙνναΓθ ΙβδΙ για μουσικά αυτιά 

92 ΟΡΟ Ρ1-115 

Αχ! 

94 ΟΟΙΝ ΟΡ 

Εδώ τα λόγια περιττεύουν! 

95 ΚΟΒ 

Το τελευταίο που διαβάζετε -έχει συλλεκτική αξία. 

96 ΒΡΟ 

Για τους ρομαντικούς 

98 8ΤΑΥ ΟΟΟΙ. 

Η γωνιά (με τζάκι) των Αιπιςα ΙΙεβΓδ 

100 Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ Α:> ΡΒΟΜΡΤ 

Αν έχετε ΡΟ, διαβάστε αυτές τις σελίδες 

102 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Το υδΕΡ γιορτάζει τα τρία χρόνια του. 

104 ΤΑ 8 ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 

. ΑιπδίΓαά με νέο πρόσωπο 

106 ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Αυτό το παιδί έχει μεγάλη φαντασία. 

108 ΒΙΟ ΤΠΟΙΙΒΙ.Ε 

110 ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ8 

Η “ραδιοφονική” μας εκπομπή! 

112 ΑΙΙΟΙΟΙΝ 

Οπα, και μουσική! 

113 ΤΟΡ 10 

114 ΟΙΝΕΜΑ 

115 ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

μέρος β’ 

118 ΙΙ8ΕΠ ΟΟνΕΡ ϋΙ5Κ 33 

Διαβάστε για την εκπληκτική προσφορά του υδΕΡ! 

120 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

127 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

128 ΕΠΟΜΕΝΟ ΙΙ8ΕΠ 

129 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 



ιιεΛ. 'ϋ) 



ΚΕΧ ΝΕΒυίΑΒ 

σελ. 36 



80ΝΙ0 

ΤΗΕ ηζυΖΖϋυο 2 

υζλ, -ί2 


υ5ΕΗ 9 

















Ουκ&ζ Ηοΐ 






δυΡΕκνίδίΦΝ 


Η ΝΕΗ ΓΕΝΙΗ 


▲ ΡΥΘΜΙΣΗ ΥΨΟΥΣ ΟΘΟΝΗΣ 

▲ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΕΙΚΟΝΑ 

▲ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

▲ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ : ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 

ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ & 
ΜΠΑΤΑΡΙΕΣ 

▲ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

▲ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ...! 

▲ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΠΟ 3500 ΕΩΣ 600011! 


ΜΕΡΙΚΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 

Ρ52, ΟΑΒΒΙΕΒ, ΑΕΙΕΝ, ΡΑΟΒΟΥ, ΗΕΒΟ 
ΚΙϋ, ΕΙΝΕΑΒ ΒΑΟΙΝΟ, ΟΗΑΙ_Ι_ΕΝ<3ΕΒ ΑΤ- 
ΑΟΚ, ΡΟΕΙΟΕ ΒυδΤ, 8ΡΑ0Ε ΡΙΟΗΤΕΒ, 
ΗΟΝΕΥ ΒΕΕ, ΟΒΑΝϋΡΒΙΧ, ϋΑΟυΑΒ 
ΒΟΜΒΕΒ, δυΡΕΒ ΒΙ.ΟΟΚ, ΒΒΑΙΝ ΡΟν/ΥΕΒ, 
ΟΒΟδδ ΒυδΤΕΒ, δΟΟΟΕΒ ΟΗΑΜΡΙΟΝ, 
δδδΝΑΚΕ, ΤΕΝΙδ ΡΒΟ, ΟΗΙΜΕΒΑ, 
Οί-ΥΜΡΙΟ ΤΒΙΑΕδ, ΤΑδΑΟ 2102, ΗΑΡΡΥ 
ΒΑΟΕ, δυΡΕΒ ΡΑΝΟ, ΟΑΝΟΙΝΟ ΒΕΟΟΚδ, 
ΡΙΝΑΙ. ΟΟΜΒΑΤ, ΡΕΝΟυΐΝ ΗΙϋΕΟυΤ... 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ-ΕΙΣΑΓ ΩΓΕΙΣ 

1·Ε νΐΟΕΟ βΑΜΕ 

Μπούσγου 2 Πεδίον Αρεως 
Ττίλ. 8814034, 6423648, 6462445 











Μ ΧΡΟΝΙΑ ΜΟΙΡΑ 


Ο Αρχισυντάκτης 


Το υ5ΕΠ έκλεισε επιτέλους τα τρία χρόνια του. Κάτι 
που γιορτάσαμε με ένα παρτάκι όπου δεν είσασταν 
καλεσμένοι! Δηλαδή... περίπου έτσι έγιναν τα πράγ¬ 
ματα όπως μπορείτε να δείτε και από τις φωτογρα¬ 
φίες με τουςμαλλιάδες και τους όββνγιηβίοΐάδες. 

Ομως μαζί με τα τρία χρόνια ήρθε και η ανανέωση. 

Οπως θα δείτε ξεφυλίζοντας τις σελίδες μας έχουμε 
αλλάξει πολλά πράγματα και έχουμε προσθέσει -αλ¬ 
λά και αφαιρέσει- ακόμα περισσότερα παρακολουθώ¬ 
ντας τις εξελίξεις στην Ελλάδα και στο εξωτερικό αλ¬ 
λά και τις δικές σας προτιμήσεις. 

Το πιο χτυπητό 
σημείο αλλαγής 
που θα παρατη¬ 
ρήσετε είναι 
στα ςαπιβ τβ- 
νιβννε με το νέο 
στήσιμο και οι 
ήρωες παιχνι- 

διών τους οποίους θα δείτε να αξιολογούν τα προ¬ 
γράμματα με διάφορες γκριμάτσες και χειρονομίες! 

(γυρίστε στο (β$1 του 5ίπάβτ στην σελίδα 57 και θα 
καταλάβετε). 

Ακόμα προσθέσαμε μια νέα στήλη για κινηματογρά¬ 
φο που ελπίζουμε να έχει την απήχηση που περιμέ¬ 
νουμε (σε ΩοΙόγ είβίθο!) αλλά το βασικότερο είναι τα 
πολλά άατάννΒΓβ τεστ που έχουν κατακλίσει τις σελί¬ 
δες μας. Θέλετε να τα πάρουμε ένα-ένα; (Ναι, θέλε¬ 
τε!) Φυσικά κυριαρχεί η νέα Απίρβ 1200 που υπέφε¬ 
ρε στα χέρια μας για να βγάλουμε το τετρασέλιδο 
αλλά και το 8υρβτ\/ΐ5ΐοη (πώς, δεν ξέρετε για την νέα 
άσπρόμαυρη κονσόλα χειρός;) και τα παιχνιδάκια 
του. Ε, να μην κάνουμε και μια παρουσίαση της 
ΠοΙεπά ίερο-1, της κάρτας ήχου για τους συμβα¬ 
τούς... ή του Μιογο 1000 στερεοφωνικού της 
Απ)Β(Γ3ά; 

Και από 8θ(Ινν3Γβ... άλλο τίποτα; Μόνο το δΟΝΙΟ 2 να 
δείτε και την βαθμολογία του αρκεί για να περάσετε 
την υπόλοιπη μέρα σας ονειρευόμενος το μηχάνημα 
της σελίδας 18. Γρήγορα τρέχουν όλοι στην σελίδα 
18 και όταν επιστρέφουν κάνουν και μία ανάγνωση 
στο Μβρε Ηβνιβνν αλλά και στα εγχειρίδια των καλυ¬ 
τέρων παικτών όπου σας περιμένει μια έκπληξη. 

Ομως τα πολλά λόγια είναι φτώχια όταν το ΟΟ παίζει 

ΟβίβπάβΓ... 

1 Σ'αυτό το πάρτυ δοκιμάστηκε το Μιογο 1000 της ΑπιείΓαά; (σελ. 34) 

2 Κι όμως οι μισοί από αυτούς είναι συντάκτες μας (απίστευτο ε;) 

3 ΤίΐΓββ 80 Π 8 ίΐ3 νβ I, Ιόβγ τιάβ όγ Γτιγ δίάβ... 


Παιδιά 
ήρθαν οι ... 




ΕΒ 11 



















ΙΚννίΝ ΡΑΒΑΙΙΕΙ 
ΤΑΡΕ ΒΔΟΚΙΙΡ 
δΥδΤΕΜ Α250 ΕΡΧ 


Θέλετε να κάνετε όβσΚ υρ τα 
αρχεία του δίσκου ή του δικτύου 
σας; Θέλετε ταχύτητες αντιγρα¬ 
φής μέχρι και 4.4 ΜΒ/γπιπ; Θέλετε 
και συμπίεση των δεδομένων σας 
κατά τη διάρκεια της αντιγραφής; 
Ολα αυτά και πολλά περισσότερα 
προσφέρει το ΙΗ1Λ/ΙΝ ΡΑΡΑΙ_Ι_ΕΙ_ 
ΤΑΡΕ ΒΑΟΚϋΡ 5Υ3ΤΕΜ Α250 
ΕΡΧ. Με διαστάσεις 11 X 7 X 32 
(ύψος/πλάτος/μήκος) και βάρος όχι 
μεγαλύτερο από 1 κιλό το Α250 
ΕΡΧ είναι το μικρότερο φορητό 
σύστημα όαοΚυρ. Οι μικρές του 
όμως διαστάσεις δεν του μειώνουν 
καθόλου τις δυνατότητες του. Ετσι 
προσφέρει για όαοΚυρ δεδομένων 
μέχρι 250 ΜΒ με την καθόλου 
ευκαταφρόνιτη ταχύτητα των 40 
ΜΒ σε 10 Γπίη. Αλλά αυτό δεν είναι 
το κύριο στοιχείο που το χαρακτη¬ 
ρίζει. Το Α250 ΕΡΧ δέν απαιτεί 
ειδική κάρτα σε κάποιο από τά 
ελεύθερα δΙοίδ του υπολογιστή, 
αλλά συνδέεται απευθείας με την 
παράλληλη θύρα του υπολογιστή. 
Με αποτέλεσμα καί να μη μειώνο¬ 
νται οι ελεύθερες θύρες επέκτασης 
και να είναι εύκολη η εγκατάσταση 
του. Ομως δεν χάνεται ούτε η 
παράλληλη θύρα σας καθώς το 
μηχανηματάκι μας έχει παράλληλη 
έξοδο για να συνδέετε πάνω του 
ό,τι θέλετε. Το Α250 ΕΡΧ συνο¬ 
δεύεται από το δοίίνναΓθ ΕζΤαρβ το 
οποίο αναλαμβάνει να κάνει εύκο¬ 
λη τη ζωή των χρηστών προσφέρο- 
ντας τους ένα εύχρηστο και 
λειτουργικό περιβάλλον εργασίας. 


Θα έχετε δει τον τελευταίο καιρό 
τον δοηϊο να έχει κατακλίσει 
ολόκληρο τον κόσμο με την 
παρουσία του. Σε αφίσες παντού, 
σε τηλεοπτικές εκπομπές να 
εμφανίζονται διάφοροι τεράστιοι 
“δοπίοες” μασκώτ, έξω από 
καταστήματα αλλά και σε αγώνες 
ποδοσφαίρου και μπάσκετ προ- 
καλώντας και ποικίλα σχόλια από 
τους μεταδίδοντες τους αγώνες. 
Η παρουσία της 5ΕΘΑ ήταν 
ακόμα πιο έντονη κατά τη διάρ¬ 


κεια των εορτών σε ολόκληρη 
την Ελλάδα. Ταυτόχρονα είχαμε 
και την προσφορά του ΜΑδΤΕΒ 
δΥδΤΕΜ II με το ενσωματωμένο 
παιχνίδι ΑΙ.ΕΧ ΚΙΘΘ ΙΝ ΜΙΒΑΟΕΕ 
ννθΒΙ_Θ καθώς και τρεις ακόμη 
τίτλους (ΒΕδΟυΕ ΜΙδδΙΟΝ, 
δυΡΕΒ ΤΕΝΝΙδ και ΘΟυΒΕΕ 
ΑΧΕ ) και πολλές διαφημίσεις 
στην τηλεόραση. Φαίνεται ότι 
τελικά η δΕΘΑ στην Ελλάδα 
πήρε ζεστά το θέμα του ανταγω¬ 
νισμού. 


Η ΑΝΤΕΠΙΘΕΣΗ ΤΗΣ 8ΕΘΑ 


12 υ5ΕΡ 



















ΟΗΙΝΟΝ 008-430 00 ΒΟΜ 


Το ΟΗΙΝΟΝ 00 2-430 είναι ένα επιτρα¬ 
πέζιο εξωτερικό Οϋ ΒΟΜ ΡίΑΥΕΒ. Οι 
διαστάσεις του είναι 7ογπ ύψος, πλά¬ 
τος 33ογτι και μήκος 28ογπ. Εχει τη 
δυνατότητα ανάγνωσης δίσκων Οϋ 
ΒΟΜ μέχρι και 1 6Β με ταχύτητα προ¬ 
σπέλασης περίπου 600 ιπδ. Το 
ΟΗΙΝΟΝ Οϋ ΒΟΜ συνδέεται με τον 
υπολογιστή μέσω ενός 2051 ΙπίβΓίβοβ 
πράγμα που επιτρέπει την εγκατάστα¬ 
ση του σε ένα μεγάλο φάσμα υπολογι¬ 
στών. Το κομμάτι του άβΓάννατθ 
συμπληρώνεται με το τηλεχειριστήριο 
το οποίο όμως μπορεί να ενσωματωθεί 
στο όλο σύστημα χάρη σε μιά ειδική 
υποδοχή που βρίσκεται στο πρόσθιο 
τμήμα του Οϋ ΒΟΜ. Στο εμπρός 
τμήμα βρίσκεται επίσης και η υποδοχή 
για τα ακουστικά ηχητικού σήματος. 
Απο άποψη εοίίνναΓΘ εκτός από τα 
προγράμματα ενεργοποίησης και τους 
ανάλογους άπνβΓδ το ΟΗΙΝΟΝ διαθέ¬ 



τει και ένα πρόγραμμα διαχείρησης 
ΑΙΙϋΙΟ Οϋ. Μπορείτε λοιπόν να απο¬ 
λαμβάνετε την αγαπημένη σας μουσι¬ 
κή την ώρα που ασχολείστε με τον 
υπολογιστή σας χωρίς να ενοχλείτε 
τους άλλους (και να κάνετε τη μητέρα 
σας να ουρλιάζει υστερικά “Βγάλε επι¬ 
τέλους αυτά τα καταραμένα ακουστι¬ 
κά από τα αυτιά σου, μισή ώρα φωνά¬ 
ζω κι εσύ δεν ακούς λέξη"). Ακόμη το 
ΟΗΙΝΟΝ συνδέεται και με 
στεροφωνικό συγκρότημα μέσω των 
θυρών ΠΟΑ που διαθέτει. 


ΡΑ3ΗΙΟΝ 

3ΤΙ0Κ 

Στην Ελληνική αγορά εμφανίστηκε 
πρόσφατα ένα ακόμη ιογδΙίοΚ για συμ¬ 
βατούς. Αναφερόμαστε στο ΡΑ5ΗΙ0Ν 
5ΤΙ0Κ το οποίο δεν διαφέρει ουσια¬ 
στικά από αυτά που ήδη κυκλοφο¬ 
ρούν, διαθέτει όμως μιά ιδιαιτε¬ 
ρότητα: Απευθύνεται τόσο σε 
δεξιόχειρες όσο και σε αριστε- 
ρόχειρες χρήστες. Αυτό γίνεται 
δυνατό χάρη στην ικανότητα περι¬ 
στροφής του διακόπτη ίίΓβ που βρί¬ 
σκεται στην κορυφή του δΙίοΚ κατά 
180 μοίρες. Κατά τα άλλα διαθέτει 
και αυτό ΙπΓπβΓδ για τη βελτιστοποίη¬ 
ση της ανταπόκρισης καθώς και τέσ¬ 
σερις βαντούζες για να το κρατούν 
σταθερό. Πάντως η ποιότητα κατα¬ 
σκευής του δέν μας έπεισε ότι μπορεί 
να επιβιώσει μετά από μια ξέφρενη 
μάχη σε κάποιο όβαΤβπι υρ ή μετά την 
εκτέλεση ελιγμών με πολλά ς σε μια 
εξομοίωση πτήσεως. 



30 ΟΟΝβΤΚυΟΤΙΟΝ ΚΙΤ 2.0 


Λειτουργία σχεδίασης και διαχείρησης 


Είδαμε την νέα έκδοση του 3ϋ ΟΟΝ5ΤΒΙΙΟΤΙΟΝ ΚΙΤ, 
νβΓδίοπ 2.0 από την ϋΟΜΑΒΚ. Η γνωστή εταιρία προχώρη¬ 
σε στην δημιουργία της δεύτερης έκδοσης του πακέτου το 
οποίο σχεδιάζει και κινεί στην οθόνη του υπολογιστή 
τρισδιάστατα αντικείμενα. 

Στα νέα και βελτιωμένα χαρακτηριστικά του περιλαμβάνει: 


τρισδιάστατων αντικειμένων 

- Λειτουργία παραγωγής και διαχείρισης 
ηχητικών εφφέ 

- Λειτουργία σχεδίασης παιχνιδιών 

- Δυνατότητα εκτύπωσης της κάθε 
δημιουργίας 

- Δυνατότητα προγραμματισμού της κίνη¬ 
σης (αηίιπαΐίοη) 

Το πακέτο περιλαμβάνει εκτός από τις 
τρεις δισκέττες του προγράμματος και 
τρία εγχειρίδια χρήσης: Το ΙΝ8ΤΒυθΤΙΟΝ 
ΜΑΝΙΙΑΙ., το ΟϋΡ ΑΒΤ ΕΙΒΒΑΡΥ και τέλος 
το 30 ΟΟΝδΤΒυΟΤΙΟΝ ΚΙΤ ΑϋΟΕΝϋυΜ. 
Ακόμη στο πακέτο περιέχεται μια βιντεοκα- 
σέττα που σκοπό έχει να εισάγει και να 
εκπαιδεύσει το χρήστη στο πρόγραμμα. Για 
τη σωστή λειτουργεία του προγράμματος 
απαιτείται τουλάχιστον 286 (Εμείς συνι- 
στούμε 386δχ στα 25 ΜΙτζ και άνω), ν<3Α 
καρτα οθόνης και κάρτα ήχου. Στο θέμα 
της μνήμης το εγχειρίδιο χρήσης αναφέρει οτι 640 
ΚΒ είναι αρκετά αλλά 1 ΜΒ και άνω σίγουρα θα 
βοηθήσουν περισσότερο στην καλύτερη εκμετάλ¬ 
λευση των δυνατοτήτων του προγράμματος. 
Ελπίζουμε σύντομα σε αναλυτική παρουσίασή του 
μέσα από τις σελίδες του περιοδικού. 


















ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ... Το ΡβΙοοη είναι πλέον πραγματικότητα και 
όχι επιστημονική φαντασία (όπως για παράδειγμα ο Ρ5), 
αφού η Αίαπ ανήγγειλε το μηχάνημα επισήμως. Ισως η καλύ¬ 
τερη αντιπροσφορά απέναντι στην Απιιςα 1200 είναι πλέον 
γεγονός και όπως μας πληροφορεί η εταιρεία Α 5Υ5ΤΕΜ5, 
επίσημη αντιπροσωπεία της ΑΙαπ στην Ελλάδα, το μηχάνημα 
θα είναι σε ελληνικό έδαφος μέχρι τα τέλη Φεβρουάριου. 
Σύμφωνα με τις μέχρι στιγμής πληροφορίες μας, το Αίαπ 
ΡαΙοοπΟβΟ (όπως είναι και το πλήρες όνομά του), έχει σαν 
κεντρικό επεξεργαστή τον 32-όιί 68030 και είσοδο για τον 
συνεπεξεργάστη 68881/68882. Η μνήμη του μηχανήματος 
ξεκινάει από 1ΜΒ και φτάνει στα 16ΜΒ. Στα γραφικά, τα 
πράγματα είναι πολύ διαφορετικά από πριν και πολύ καλύτε¬ 
ρα. Το ΡαΙοοπ έχει πάνω από 50 διαφορετικά ιτιοάθδ γραφι¬ 
κών^), με Ιτυβ οοΙογ πιοάθ σε 768x480 με περισσότερα από 
65.000 ταυτόχρονα, δυρβΓ \/ΟΑ 640x480 με 256 χρώματα 
από παλλέτα 262.144 χρωμάτων. Υποστηρίζονται όλα τα 
ιποάβδ του $Τ, έχει προγραμματιζόμενο ονβΓδοβπ και υπάρ¬ 
χει και ο ΒϋΤΤΕΒ σαν συνεπεξεργαστής γραφικών. Στον 
ήχο τα πράγματα παραμένουν ενδιαφέροντα. Υπάρχουν 
ενσωματωμένα 16όιί ϋΑΟ και ΑϋΟ, 8 ΙγηοΚ 16όιί ϋΜΑ με 
ταχύτητες εβπιρίιης μέχρι 50ΚΗζ, τρικάναλο ΡδΟ ήχο, 
στερεοφωνικό 8όι< ΡΟΜ ήχο, ΓπυΙΙΙρΙβχθΓ που συνδέει ϋδΡ, 


□ΑΟ, ΑϋΟ και ϋΜΑ και εσωτερικό ηχειάκι. Οι θύρες επέ¬ 
κτασης είναι πολλές και περιέχουν τα εξής: δΟδΙ II με ϋΜΑ 
(ϋΐΓΘΟί Μθπίογυ Αοοβεε), υποδοχή ΕΑΝ, οοηπβοΙοΓ για νιάβο 
ουί / ΟθηΙοεΚιης ιηρυί, Τν πτοάυΙβΙΟΓ, Ηδ2320 σειριακή, 
παράλληλη δύο κατευθύνσεων, θύρα οβιΊπάρβ, ΜΙϋΙ ιπ και 
ΜΙΟΙ ουί, στερεοφωνική υποδοχή για ιπρυί από μικρόφωνο, 
στερεοφωνική έξοδο, 2x15-ρίη βελτιωμένους ψηφια- 
κούς/αναλογικούς οοπΙγοΙΙθγ οοηπβσίοΓδ και 2 θύρες για 
ΙογείιοΚ. Επίσης, το άπνβ έχει βελτιωθεί αφού έχει γίνει ίιίςΙτ 
άβπδίίγ 1.44 συμβατό με ΟΟδ και μπορείτε άνετα να του 
βάλετε σκληρό (αν και δύο από τις προτάσεις της εταιρείας 
περιλαμβάνουν ένα σκληρό 65ΜΒ ως δΐΗπάβΓά). Το 
πληκτρολόγιο είναι ΟΙΛ/ΕΠΤΥ με 94 πλήκτρα και δικό του 
επεξεργαστή για να μην καθυστερεί η ΟΡίΙ. Επίσης υπάρχει 
και ένα Γπουδθ δύο πλήκτρων ως δίβπάβΓά. Η τιμές κυμαίνο¬ 
νται ως εξής: ΡΑίΟΟΝ 1ΜΒ: 170.000 δρχ ΡΑίΟΟΝ 4ΜΒ 
ΜΕ Ηϋ 65ΜΒ: 310.000 δρχ ΡΑίΟΟΝ 14ΜΒ ΜΕ Ηϋ 65Μ0 : 
440.000 δρχ. Αναμένουμε να προσγειωθεί και ένα “ολοκλη¬ 
ρωμένο” γεράκι στα γραφεία μας για ένα αναλυτικότερο 
ίβδί. Μόλις γίνει αυτό, θα είστε οι πρώτοι που θα το μάθετε. 

ΡΑίΟΟΝ: Μοσχάτο. Πειραιώς 62 & Φλωρίνης 
Τηλ: 4260 113, 4261 434. 4261 435 



00ΜΡυΤΕΚ8 

ΕΜΠΟΡΙΟ ΕΙΛΩΝ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗΣ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΩΝ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΣΤΙΚΑ 


ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
50ΡΤΝΑΒΕ · δΕΒνίΟΕ 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ "ΜΙΚΡΟΥΣ" ΜΑΣ ΦΙΛΟΥΣ 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΛΙΩΝ 



ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 
ΣΤΗ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 



• ΟΟΜΡυΤΕΠδ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

• ΔΙΚΤΥΑ (ΝΟνΕΙ - υΝΙΧ) 

• ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ · ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

• ΤΑΜΕΙΑΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ - ΓΡΑΦΟΜΗΧΑΝΕΣ 

• ΡΑΧ - ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΑ - ΤΗΛ.ΚΕΝΤΡΑ 

• ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ - 
ΑΓΓΛΙΚΑ 

• ΜΕΤΑΦΡΑΣΤΕΣ ΤΣΕΠΗΣ · ΔΙΓΛΩΣΣΟΙ - 
ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΟΙ 

• ΟΗΟΑΝΙΖΕΗ · ΑΡΙΘΜΟΜΗΧΑΝΕΣ 


ΠΟΛΛΕΣ ΠΑΙΧΝΙΑΟΜΗΧΑΝΕΣ 


• ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ 

• 24 ΩΡΕΣ ΘΕΠνίΟΕ 

• ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


Λ.ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 43 Ν.ΛΙΟΣΙΑ 


ΤΗΛ.- ΡΑΧ : 2614990 












ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟ 
ΑΝΤΙΓΡΑΦΑ ΚΑΙ 
ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΟΠίνΕ !!! 

Ναι, είναι αλήθεια! 

Ενα περιφερειακό φτιαγμένο στην 
Γερμανία σας επιτρέπει να 
δημιουργήσετε αντίγραφα “ασφα¬ 
λείας” των παιχνιδιών του ΜΕΟΑ 
ΩΒίνΕ σας!!! 

Το μηχάνημα έχει ενσωματωμένο 
άπνβ 3.5” και σας επιτρέπει να 
περάσετε τα περιεχόμενα ενός 
οαΓίπάςβ σε δισκέτες και ακόμα 
σας δίνει τη δυνατότητα να τρέξε- 
τε το παιχνίδι από τις δισκέτες 
χωρίς να χρειαστείτε το 03ΐ1πά9β!!! 
Το μηχάνημα συνδέεται με την 
θύρα επέκτασης της κονσόλας, 
έχει 2 ΜΒ μνήμης έτσι ώστε να 
σηκώνει οποιοδήποτε παιχνίδι της 
και έχει και ένα χρόνο εγγύηση. Το 
θετικότερο όμως είναι η τιμή του, 
η οποία κυμαίνεται γύρω στις 
68000 δραχμές!!! 


ΡΚΕΗΙ5Τ0ΚΙΚII 

Ολοι θα καταλάβατε ότι 
πρόκειται για την συνέχεια 
του παιχνιδιού της ΤΙΤΙΙ5. 
Αυτό που δεν καταλάβατε 
ακόμα είναι το τι δουλειά 
έχει κάτι τέτοιο στην στήλη 
των ΝΕ ΜΓ5 και οχι ατών 
ΡΚΕνίΕΥ/Β. 

Το νέο, το αποτελεί ένας 
νέος επίσης συντάκτης του 
περιοδικού, που γράφει και 
την στήλη των 8-ΒΙΤ, ο 
οποίος χρησιμοποιώντας το 
ταλέντο του, είναι αυτός 
που έφτιαξε τις στατικές 
οθόνες (της έκδοσης του 
Απιείτθά) του παιχνιδιού. 
Αυτό υποδεικνύει ότι οι 
συντάκτες του υβΕΠ είναι 
και ταλαντούχοι και περι¬ 
ζήτητοι !!! 


ΜΟΒΕ 80Μ€ 
Ρ011 ΥΟϋΒ... 
8ΤΟΜΑΟΙ!!! 

Τώρα ο δΟΝΙΟ έγινε ποτό! 
Στην Ιαπωνία η 5ΕΟΑ σε 
συνεργασία με την εταιρία 
αναψυκτικών Αδήβίύ, κυκλο¬ 
φόρησαν μια σόδα με γκρέ'ϊπ- 
φρούτ στής οποίας την ετικέ¬ 
τα ποζάρει καμαρωτά ο πιό 
επιτυχημένος ήρωας των 
νίάβο ρ&τηβδ! 

Στον υπόλοιπο κόσμο το ειδι¬ 
κό αυτό ποτό θα κυκλοφορή¬ 
σει κατά το καλοκαίρι και 
αναμένεται να γίνει ο 
δροσιστικός σύντροφος όλων 
των παιχνιδάδων του κόσμου! 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΙ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

Η/Υ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Τώρα στην ΚΗΦΙΣΙΑ άνοιξε 
και σας περιμένει το γνωστό σας 
κατάστημα ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ με την 
μεγαλύτερη ποικιλία παιχνιδιών 
για όλους τους Η/Υ, 
στις χαμηλότερες τιμές της αγοράς. 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 

ΑΘΗΝΑ : Σολωμού 28 ΤΗΛ. 3646695 ΡΑΧ. 3647045 
ΚΗΦΙΣΙΑ : Κυριαζή 9 ΤΗΛ. 8085329 8081 518 
Δίπλα στην εκκλ. Αγ.Δημητρίου 



ΑΜΙΟΑ 

ΑΜΚ3Α 500-500 Ρΐυ5-600-2000-3000-ΩΟΤν 
ΜΟΝΙΤΟΡ 1084-3Ο-5Ρ 5ΤΕΒΕΟ ΕΓΧΡΩΜΑ 
ΜΟΝΙΤΟΒ5 ΜΙΙΙΤΙδΥΝΟΗ 1950-1960 ΤΑΧΑΝ 
ΟΩΤν ΟΟΜΟΩΟΡΕ 
ΡΟ-ΧΤ-ΑΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕδ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ/ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ΩΡΙύΕ 3 1/2 ΚΑΙ 5 1/4 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ - ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΜΝΗΜΕΣ - ΜΟυδΕ - δΑΜΡίΕΠδ - ΜΙΩΙ 
ΟΛΜΕ ΒΟΥ - ΝΙΝΤΕΝϋΟ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (ΕΜΠΟΡΙΚΑ - ΛΟΓΙΣΤΙΚΑ) 

ΗΑΠϋ ΟΙδΚδ 52-300 ΜΒ ΟΥΡ 


ΟΡΑΙ νίΘΙΟΝ καινούρια 241>ϋ 03 γ 4 16.000.000 χρώματα για ΑΜΙβΑ 2000 & 3000 



















ΝΚΜ8 


ΚΑΘΙΣΜΑΤΑ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΟΑΙΙΡΗΙΝ 



Στο περιοδικό ΌΕΠ ΒΕΤΗΙΕ5ΒΑΒΖΤ” δημιοσιεύτηκε πρόσφατα μια μελέτη σύμφωνα με τη οποία 
ένα ποσοστό 60%-70% των εργαζόμενων με καθιστική εργασία παραπονιόταν συχνά για πόνους 
στην πλάτη, ενώ οι ανάλογες παθήσεις ήταν η Νο.1 αιτία απουσίας από τους χώρους εργασίας. 

Η εταιρεία ΟΑΙΙΡΗΙΝ με το Εργονομικό Σύστημα της, κατόρθωσε να εκμηδενίζει αυτό το 
πρόβλημα. Το θέμα είναι όμως ότι αυτό δεν ισχύει μόνο για τους εργαζόμενους, αλλά και για 
όλους εμάς και εσάς που αφιερώνουμε-τε πολύ χρόνο μπροστά σε έναν υπολογιστή. Ετσι 
τα μοντέλα της εταιρείας ΟΑΙύΡΗΙΝ έρχονται να δώσουν μια λύση σε αυτό το πρόβλημα. 

Τα ηλεκτροστατικά μοντέλα των γερμανικών καθισμάτων της ΟΑΙΙΡΗΙΝ, περιορίζουν στο 
ελάχιστο τα προβλήματα που δημιουργούνται στους χρήστες 
Η/Υ από τον στατικό ηλεκτρισμό, αφού έχουν 
ικανότητα εκφόρτισης 10 Α 6 ΩΜ κατά ϋΙΝ 51953. 
ϋΑυΡΗΙΝ ΕΛΛΑΣ ΑΕΒΕ 
Καθίσματα-Επιπλα Γραφείου & Αξεσουάρ 
Σοφοκλή Βενιζέλου, 45Α.14123, 

Λυκόβρυση, Αττική 

Τηλ: 2845 309-12 Τλξ: 217 672 ϋΑΗΕ ΟΡ 
Φαξ: 2845 045 


Η ΜΑΩΟΝΝΑ 

ΤΩΝ «Ι0Υ8ΤΙ0Κ8 

Κάπως έτσι χαρακτηρίζει η 
εταιρεία Ιοςίε 3 το καινούρ¬ 
γιο της |ογ$*ίοΚ το οποίο 
ονομάζεται “ΤΙιβ ΟβΙία Ββγ”. 
Το ϋογβΐίοΐι αυτό, εκτός του 
μπλε χρώματός του, το χαρα¬ 
κτηρίζουν και τα 4 Ιίι-β 
όυϋοπβ, το αυΙοΙΪΓβ των δύο 
ταχυτήτων, και οι 6 μικρο- 
διακόπτες υψηλής αντο¬ 
χής.Το ϊογεϋοΐι θα είναι 
συμβατό με Απιιςο, 064, 
ΑΙαπ 5Τ, θεςβ, Νίηίβηάο, και 
ΡΟ. 

Αλλο ένα καλό που έχει αυτό 
το ]ογ5*ίοΙ(, είναι μια πολύ 
απαλή και άνετη λαβή. Ενα 
]ογ$*ίοΚ χωρίς πολλά έξτρα, 
αλλά με αρκετές υποσχέσεις, 
στην τιμή των 13.99 λιρών 
δηλαδή 4500 δραχμών. 


Η ΠΕΙΡ0ΤΕΙ0 
ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΗ 

Δεν είναι μόνο στην Ελλάδα η 
πειρατεία που καταστρέφει το 
5 οίΐνν 3 γ β αλλά και στην 
υπόλοιπη Ευρώπη. Ενδεικτικά 
θα σας αναφέρουμε μερικά 
ποσοστά που μόλις ανακοινώ¬ 
θηκαν για τα ποσοστά πειρατι¬ 
κού εοΚννβΐ'β που κυκλοφορεί 
σε ορισμένες χώρες. 


ΠΟΡΤΟΓ ΑΛΛΙΑ 90% 

ΙΤΑΛΙΑ 78% 

ΓΕΡΜΑΝΙΑ 71% 

ΑΓΓΛΙΑ 54% 


Στην Ανατολική Ευρώπη το 
ποσοστό οπςμηβΙ δοίΙννβΓβ 
είναι λιγότερο από 8%. 


ΡΑΧ-ΜΟϋΕΜ 
ΣΕ ΕΝΑ ΟΗΙΡ 

Η αγγλική εταιρεία ΟΑΤΑΡΙ.ΕΧ, 
γνωστή σε όλους για τα 
πιοάβηΊδ της (και όχι μόνο), 
κυκλοφόρησε πριν από λίγο 
καιρό, μια νέα σειρά πιοάβηι και 
ί3χ, τα οποία είναι ενσωματωμέ¬ 
να στο ίδιο οίιίρ. 

Το Οβπι - όπως είναι το όνομά 
του - είναι ένα πραγματικό 
πετράδι, αφού σας προσφέρει 
πολλά και σας ζτάει λίγα. 

Στην πραγματικότητα, πρόκειται 
για ένα μηχάνημα τσέπης, και 
όπως βλέπετε στην φωτογρα¬ 
φία, το μέγεθός του είναι κάτι 
παραπάνω από το διπλάσιο μιας 
μπαταρία 9\Λ 

Η ανώτατη ταχύτητά του, είναι 
2400 όρε, και συνδέεται με το 
ΡΟ σας μέσω μιας Η5-23 


16 υ5ΕΒ 








VI ΐα> IVI ΙΝ'ΜΛΙΝ IV < ΙΙΝΙΙ (III 


ΟΙΙΕΚ ΑΟΜ -600 

Μθυ$£ 

Στην οικογένεια των ποντικίιών προστέθηκε 
ένα ακόμη μέλος. Πρόκειται για το ΑΟΜ-600 
ΜΟΙΙ5Ε της ΑΟΙί,ΕΠ. Διαθέτει τρία πλήκτρα 
(προγραμματιζόμενα) ενώ η διακριτικότητα του 
είναι 400 ΩΡΙ, τιμή που καλύπτει από κάθε 
άποψη τις ανάγκες των περισσότερων εφαρμο¬ 
γών. Το ΑΟΜ-600 είναι συμβατό με το πρότυπο 
της ΜΙ0Ρ030ΡΤ, καθώς και με πρότυπο Μ0113Ε 
3Υ3ΤΕΜ. Στο εοΐίν/ατβ που το συνοδεύει περι¬ 
λαμβάνονται οι ανάλογοι άτίνβτε καθώς και ένα 
πρόγραμμα εβΙΗβε*. Το ΑΟΙΙ.ΕΡ Α0Μ-600 είναι 
ένα σειριακό ιπουεβ (Ρ3-232) και στο πακέτο 
συμπεριλαμβάνεται εκτός από το εγχειρίδιο 
χρήσης, ένα ιπουεβ ραά για τον ομαλότερο 
έλεγχο και χειρισμό του, καθώς και μια θήκη η 
οποία τοποθετείται στο πλάι της οθόνης, επι¬ 
τρέποντας την αποθήκευση του και μειώνοντας 
το χώρο που καταλαμβάνει το ιπουεβ όταν δεν 
χρησιμοποιείται. 


5ΤΚΕΕΤ ΓΙΟΗΤΕΚ 2 

Εχει καταντήσει πια μονότονο να δια¬ 
βάζετε κάθε μήνα για το παιχνίδι αυτό; 
Πιστεύουμε πως όχι γιατί είναι το καλύ¬ 
τερο ηλεκτρονικό όλων των εποχών 
και αυτή τη φορά θέλουμε να σας μι¬ 
λήσουμε για τις Ηοπιβ εκδόσεις του,. 

Θα κυκλοφορήσει λοιπόν σε ΑΜΙΘΑ, 
ΡΘ, ΟΡΟ, δρβοίΓυιπ και 064 ενώ μέχρι 
στιγμής δεν έχει ακουστεί τίποτα για 
ΟΡΟ και Α<3 π 5Τ. Στο ΡΟ μάλιστα οι 
φήμες λένε ότι θα έχει περισσότερα 
#Γ3ΐπβ8 απ'ότι στο δυρβΓ Νίπίβπάο, την 
έκδοση του οποίου θα δούμε στην 
Ελλάδα τον Μάρτιο του 93. 

Το είδαμε στο δυρβι* ΝίπΙβηάο βέβαια 
από τώρα και μπορούμε να σας διαβε¬ 
βαιώσουμε ότι είναι ίδιο με το 
ηλεκτρονικό. Οι ανεπίσημες πηγές μας 
λένε ότι θα στοιχίζει δυστυχώς πάνω 
από 20000 δρχ. 


ΤΩΡΑ ΚΑΙΟί' 0 



το ΔΙΚΟ ΣΑΣ οοΜΡυτΕΚ οεντεη προσφέρει: ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΣΤΑΘΜΟ ΤΟΥ ΗΣΑΠ 

/ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΑΠΛΟ ΧΡΗΣΤΗ 
/ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 
/ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΚΑΛΥΨΗ 
✓ ΔΥΝΑΜΙΚΟ ΣΕΡΒΙΣ 24ΩΝ ΩΡΩΝ 


ΟΒΙΟΝ ΟθΜΡυΤΕΒδ 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

80286-16 

803868Χ-33 

803860Χ-40 

804868Χ-25 

80486ϋΧ-33 

80486ϋΧ-50 


ΤΙΜΗ 

109.000 

136.000 

160.000 

182.000 

255.000 

345.000 



ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ ^ 

1ΜΒ ΒΑΜ, νθΑ 0ΑΒ0 256ΚΒ, νΟΑ Μ0ΝΙΤ0Β Μ0Ν00ΗΒ0ΜΕ 1024X768, ΑΤ ΦΕ, 1δΡ,2ΡΡ, Ι0Ρ, 5Π> ΤΕΑ0 
1.44, ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 20091, ΜΙΝΙ Τ01ΥΕΒ 0Ε8ΚΤ0Ρ, ΚΕΥΒ0ΑΒ0 101 ΚΕΥ5, ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 0100Κ, 5 ΕΧΡ. 


Οταί 

ΟΡΡΙΟΕ ΟΡΟΑΝΙΖΑΤΙΟΝ 
& ΟΟΜΡϋΤΕΗ δϋΡΡίΙΕδ 


ΣΕ ΜΑΣ ΑΚΟΜΑ ΘΑ ΒΡ ΕΙΤΕ ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΕΠΩΝΥΜΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 

Φέρνει τη δύναμη της πληροφορικής κοντά σας 

ΟΘΩΝΟΣ 5 ΜΑΡΟΥΣΙ 15122 ΤΗΛ-ΓΑΧ 8029223 























ΑΜ8ΤΚΑ1) 




ΟΝΕΙΡΟ ή ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ; Μάλλον μια μείξη και από τα δύο. Θυμάστε το ΤΕΠΠΑ 
ΘΒίνΕ της ΙΒΜ με την δΕΘΑ που δεν ήρθε ποτέ; Μιλάμε για το ίδιο όνειρο που έγινε 
πραγματικότητα χάρη στην συνεργασία της ΑΜδΤΒΑϋ με την 5ΕΘΑ. Ναι, καλά διαβάσατε 
αφού η δύο εταιρείες αποφάσισαν να μας κάνουν πιο ευτυχισμένους από ότι είμαστε και να 
μας προσφέρουν δύο μηχανήματα που μέχρι πρότινος ήταν δύο τελείως ξεχωριστά κομμά¬ 
τια και δεν συνεργαζόντουσαν με κανένα τρόπο. Ομως το Μβςα ΡΘ είναι ένα 386δχ με 
ενσωματωμένο ένα ΜΕΘΑ ΟΒίνΕΜ! Τι σημαίνει αυτό; Ισως ότι όταν κουραστείτε από την 
πολύ δουλειά στο ΡΟ σας, μπορείτε να μετακινήσετε το ειδικά διαμορφωμένο 
μπροστινό μέρος του υπολογιστή, έτσι ώστε να καλύψετε τη θύρα του άπνβ του 
υπολογιστή, να φανερώσετε τη θύρα για τα οβιΊπάςβδ και να αρχίσετε να παίζετε 
50ΝΙ0 ΤΗΕ ΚΒΟΝΤΙΒΑδ(???) χωρίς ΚΑΝΕΝΑ πρόβλημα. Τα δύο μηχανήματα 
που “συστεγάζονται" πλέον στο ίδιο κουτί, συνεργάζονται τέλεια μεταξύ τους, 
αφού σε τελική ανάλυση το μόνο σημείο στο οποίο “μπλέκονται" είναι το οιοπΙΙογ. 
Αυτό γίνεται γιατί το ιτιοπιΙογ όπως είναι λογικό παίρνει σήμα και από το ΡΘ και 
από τη δΕΘΑ, αλλά επίσης αυτό έχει και τα μεγαφωνάκια του ήχου. 

Ας πάρουμε όμως τα πράγματα από την αρχή, αναλύοντάς τα περισσότερο. 
Οπως είπαμε, το μπροστινό μέρος του υπολογιστή, είναι ειδικά διαμορφωμένο 
και αυτό που το χαρακτηρίζει είναι η κυλιόμενη θυρίδα η οποία καλύπτει είτε το 
άπνθ του ΡΟ, είτε τη θύρα της για τα οβτίπάηβδ της δΕΘΑ - ανάλογα με τι χρησιμοποιείτε εσείς την κάθε στιγμή. Πάνω στη 
θυρίδα φαντάζει το λογότυπο της δΕΘΑ, προετοιμάζοντάς σας έτσι για αυτά που θα επακολουθήσουν. Το ΡΟ δεν τίποτα 
άλλο από ένα 386δχ στα 25 ΜΗζ, Κβγόοατά και ηιουδβ τύπου 
Ρδ/2, 1ΜΒ μνήμης ΗΑΜ (που επεκτείνεται μέχρι τα 16ΜΒ), ένα 
ήίςά άβπδΐΐγ άπνβ 3.5 ιντσών, έναν σκληρό δίσκο 40ΜΒ και 
δΙΙΡΕΡ νΘΑ οθόνη και κάρτα. Εχει ενσωματωμένη μια κάρτα 
ήχου τύπου ΑΘΙΙΒ με θύρα για ιογδΙιοΚ, 2 θύρες επέκτασης των 
16 όίΐ, μία παράλληλη, δύο σειριακές, διακόπτη ρύθμισης εντά- 
σεως του ήχου και τέλος θύρα για σύνδεση ενός Μβρα ΘΘϋ! 

Όσον αφορά τη δΕΘΑ, περιέχει τον γνωστό 68000 και έναν 
Ζ80, 16 - όιί γραφικά, στερεοφωνικό ήχο και συνεργάζεται πλή¬ 
ρως με Μβ9300· Εχει δύο θύρες για ιογραά, κουμπί ΓβδβΙ και 
φυσικά διακόπτη ρύθμισης εντάσεως του ήχου. Στα έξτρα του 
μηχανήματος είναι ένα αναλογικό ιογδΙιοΚ για το ΡΘ και ένα 
ΐογραά για το ΜΕΘΑ ΟΒίνΕ. 

Το ηποηίΙΟΓ του μηχανήματος είναι ϋΙΙΑΕ δΥΝΘ, πράγμα που 
σημαίνει ότι παίρνει διαφορετικό σήμα από το ΜΕΘΑ ΘΒίνΕ και 
διαφορετικό από το ΡΘ, το οποία τα διαχωρίζει μόνο του. Το 
γεγονός όμως ότι μιλάμε για ένα δΙΙΡΕΒ \/ΘΑ γποπιΙογ είναι πιο 
πολύ υπέρ του ΜΕΘΑ ΘΒίνΕ, αφού η απόδοση του είναι καλύ¬ 
τερη από αυτή μιας τηλεόρασης, πράγμα που σημαίνει ότι τα 
γραφικά των παιχνιδιών του ΜΕΘΑ ΘΒίνΕ είναι πολύ πιο καθα¬ 
ρά. Επίσης το γποπιΙογ έχει ενσωματωμένα δύο στερεοφωνικά 
ηχεία από όπου βγαίνει ο ήχος της κάρτας ήχου 
του ΡΘ ή του ΜΕΘΑ ΘΒίνΕ. Το όλο σύστημα 
βρίσκεται σε ένα κουτί διαστάσεων ανάλογων 
του 7386δχ που είχαμε παρουσιάσει σε 
προηγούμενο τεύχος, δηλαδή 325γτιγτι πλά 
τος χ 78γπγπ ύψος χ 292γπγπ ύψος. 

Το μηχάνημα έρχεται με το ΟΟδ 5.0, το 
ΑΜδΤΒΑΟ ΘΕδΚΤΟΡ για το ΡΘ, όπως 
επίσης και ένα παιχνίδι για το ΜΕΘΑ 
ΘΡίνΕ. Αυτά μέχρι στιγμής, αλλά 
σύντομα θα επανέλθουμε για μια ανα¬ 
λυτική παρουσίαση του υπολογιστή. 


ΑΜδΤΒΑΟ ΗΕΙΙΑ3 

ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12 104 33 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ : 5230 742 3-4 ΡΑΧ : 5228 054 
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Α$$ί$ΐ 3 ηΙ 
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Τάρβ ΡυΙΙΒδοΚυρ 
ΟοΙοοΙοΙογ 


ϋβδΜορ 

υηίη$ΙάΙΙ 



βΓ ΝογΙοπ νίεννβΓ δυρβΓΡίηά δηη 3 ΓΐΕΓ 3 $β ΙοοηΕάΐΙοι 


1§=ϋ=1=ΐ1 

ΡίηβηοΐδΙ 

ΟβΙουΙβΙΟΓ 


δΙββρβΓ 


δν$Ιηίο 



δΙνβάάβΓ 


Η εταιρεία 5γπιβη1βο, όπως οι περισσότεροι 
από εσάς θα ξέρετε, είναι η εταιρεία που δια¬ 
θέτει όλα τα προγράμματα του ΡβΙβΓ ΝογΙοπ. Η 
δγιτιβπίβο λοιπόν, ανακοίνωσε τηνκυκλοφορία 
μιας βελτιωμένης έκδοσης του Νοιίοη θβδΚϊορ 
2.0 για νΠπάοννε, η οποία θα εκμεταλεύεται τις 
δυνατότητες των νΠπάοννβ Ιογ ΜΤοΓΚςίΓουρβ. 

Το ΝογΙοπ ΟββΙιίορ Ιογ Νίηι1θΗ$ θα είναι σε 
θέση να χρησιμοποιήσει τις δυνατότητες 
9Γουρ«ΐ9Γβ και θα υποστηρίζει το ΜΑΡΙ 
(Μβ8839·η9 ΑρρΙΙοβΙΙοπ Ρτο9Γ3ηιπιίη9 
ΙηΙβΓίβεβ) περιβάλλον το οποίο θα επιτρέπει 
την αποστολή μυνημάτων και αρχείων από 
κάθε άοβΚΙορ στους άλλους υπολογιστές 
τουρΓουρ. 

Ενα καινούργιο εργαλείο πάνω στο άβδΜορ, 
επιτρέπει στο χρήστη να πιάσει και να σύρει 
ένα αρχείο από το παράθυρο ενός άηνο ή ενός 
9Γουρ πάνω του, με συνέπεια από εκεί και 
πέρα ο χρήστης να διαλέγει που θα πάει το 
αρχείο και να εκτελείται η επιλογή αυτόματα. 


Σε ένα άβδΚΙορ που έχει επιλογή για πιβίΙ, ο 
χρήστης μπορεί να στείλει ένα αρχείο χωρίς να 
ανοίξει την κυρίως εφαρμογή και υπάρχει και η 
δυνατότητα να σταλούν κείμενα που ανήκουν 
σε εφαρμογές οι οποίες δεν έχουν δυνατότητα 
πιβίΙ. 

Εκτός από τις καινούργιες δυνατότητες πιβίΙ 
που θα προστεθούν στο ύββΚΙορ, η βγιτιβηίβο 
προσθέτει δυνατότητες πιβίΙ και σε προγράμ¬ 
ματα του άββΚΙορ όπως το ΟβδΙι ΕάίΙ, ΒβΙοΙι 
ΚυππβΓ, ΝογΙοπ θίδΚ θοεΙοτ, βγβϊοπι 
ΙηΙοππβΙίοη και στο ΝογΙοπ ΑηΙίνίΓυβ. 

Επίσης, το ΝογΙοπ ΟβδΚΙορ Ιογ νίΓΙηάοντβ θα 
παρέχει ένα νρββΓ-Ιο-ρββΓ ΙΙΙβιπβηβ 9 βΓ, που θα 
επιτρέπει στους χρήστες να έχουν ίση 
πρόσβαση σε αρχεία χρησιμοποιώντας το 
ΝογΙοπ ΟββΚΙορ σαν βΗβΙΙ. 

Επίσης η εταιρεία θα προσθέσει υποστήριξη 
για βχίβηάβά ποΙμογΚ βΙΙπόυΙβδ και για συγκε¬ 
κριμένες πληροφορίες δικτύων μέσω του ΙίΙβ 
πΊ 8 Π 89 βΓ του ΝογΙοπ ΟβδΙιΙορ Ιογ ΗίπιΙοννδ. 


ΙΙ5ΕΗ 19 








































δΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 
ΓΙΑ ΜΕ6Α ΟΠΛΓΕ 


ΝΑΙ ΕΙΝΑΙ ΑΛΗΘΕΙΑ, η Οβροοπι 
θα δώσει τα δικαιώματα στην μεγά¬ 
λη της ανταγωνίστρια στον χώρο 
των ηλεκτρονικών, την 3ΕΟΑ, για 
να μεταφέρει το καλύτερο ηλεκ¬ 
τρονικό όλων των εποχών στο 
Μο 93 Θπνβ. Δεν έχει έρθει στα 
χέρια μας ακόμα το παιχνίδι αλλά 
θα είναι -σύμφωνα με τις έγκυρες 
πληροφορίες μας- όπως και το 
οαιΙΐΊάβο του δυρβι- ΝΕ8 ένα 16-άίΙ 
οαιΊπάοβ, δηλαδή με μνήμη 2 
ΜόγΙβδ. Και σα να μην έφτανε αυτό 
θα κυκλοφορήσει κάπου μέσα στην 
άνοιξη του '93, όπου νά’ναι δηλα¬ 
δή, και μαζί του θα βγει και ένα 
ειδικό |ογρ3ά για να μπορείτε να 
κάνετε όλες τις κινήσεις του ηλεκ¬ 
τρονικού που θα υποστηρίζει η 
έκδοση του τέρατος της 3Ε6Α. Α, 
και να μην ξεχάσω, θα είναι η 
Οάαπιρίοπ ΕάίΙίοη μάγκες!!! 


ΜΑ3ΤΕΒ ΟΡ ϋΑΒΚΝΕδδ 



Μαζί με το ΟΓβουΙδ του ΚορροΙα δεν θα ήταν άσχημο να 
παίξετε και ένα παιχνιδάκι με βρυκόλακες στο ΜαβΙοι* 
8γ$Ιβηι σας. Είναι ένα ΡΙαΙΙοππ παιχνίδι πάλι που θα σας 
θυμίσει ΟαβΙΙβναπία και μπορεί να γίνει το αγαπημένο σας 
παιχνίδι με βρυκκόλακες. Τα γραφικά φαίνονται καταπλη¬ 
κτικά και ελπίζουμε να το έχουμε για πλήρες Γβνίβνν σύντο¬ 
μα. 


ΤΗΕ ίΟδΤ ΥΙΚΙΝ05 



Οι Βίκινγκς είναι από τους αγαπημένους ήρωες των 
παιχνιδιών για υπολογιστές. Οσο πάνε όμως τα σενάρια 
γίνονται και πιο τρελλά (θυμάστε τον ΗβίπιάθΙΙ;) Τώρα παίζετε 
ένα ρΐαΐίοππ παιχνιδάκι με τρεις μουσάτους τυπάδες που έχουν 
χαθεί στον χωροχρόνο αφού τους απηγαγαν οι εξωγήινοι! 
Βρίσκεστε λοιπόν στο διατημόπλοιό τους και κάθε φορά που 
ανοίγετε μία πόρτα πέφτετε και σε διαφορετική χρονική 
περίοδο. Υπάρχουν πάνω απο 40 επίπεδα με ψηφιοποιημένο 
ήχο. 


20 υ5ΕΚ 






















ΜΑΡΙΟ ΚΑΒΤ 



Σίγουρα έχετε δει το Ρ- 
ΖΕΒΟ του δυρβΓ ΝΕδ ή του¬ 
λάχιστον έχετε διαβάσει 
γι’αυτό. Φανταστείτε τώρα 
ένα παρόμοιο παιχνίδι με 
ΙογΙ όπου πάνω τους συνα¬ 
γωνίζονται όλοι οι ήρωες 
του Μθγϊο ννοΓίά. Φανταστεί¬ 
τε λοιπόν μια τεράστια πίστα 
-με ένα χάρτη στην οθόνη 
για να βλέπετε πάντα την 
θέση σας - φτιαγμένη 
ολόκληρη σε Μοάβ 7 και 
στον δρόμο σας περιμένουν 
μανιτάρια, νομίσματα, 
καβούκια από χελώνες που 
βιάζονταν να περάσουν απέ¬ 
ναντι, αστεράκια, φτερά, 
μπανανόφλουδες και ό,τι 
άλλο τρελό και απόρρητο 
μας είχε συνηθίσει ο κόσμος 
του Μβπο. Το παιχνίδι έχει 
φανταστική ταχύτητα και το 
καλό είναι ότι ο κάθε χαρα¬ 
κτήρας που μπορείτε να δια¬ 
λέξει έχει ξεχωριστά χαρα¬ 
κτηριστικά. 


3υΡΕΚ 3ΤΑΒ ΜΑΒ5 


Ο,τιδήποτε έχει σαν πρώτο 
συνθετικό την λέξη δϋΡΕΗ 
είναι για το δυρβΓ ΝΕ8 της 
ΝίπΙβπάο. Και αυτός είναι 
πραγματικά ένας δυρβΓ τίτ¬ 
λος αφού έχει πίσω του 
ολόκληρο τον θρύλο που 
δημιούργησε ο 6. Ιυεβδ. 
Ετσι μετά από το εκπληκτικό 
Χ-ΜΪΠ9 -που περιμένουμε 
από στιγμή σε στιγμή για 
Γβνίβνν- έχουμε αυτό το παι¬ 
χνίδι των 8 ΜόγΙβδ (αυτό το 
νούμερο το δημοσιεύουμε με 
επιφύλαξη γιατί μοιάζει 
εξωπραγματικό) και είναι το 
πρώτο δημιούργημα της »ΐνθ 
σε συνεργασία με την ίδια 
την Ι·υεβ8 για το δυρβΓ ΝΕ8. 
Εκείνο που κάνει εντύπωση 
σ’αυτό το βΗοοί’βιπ υρ είναι 
η εκτεταμένη χρήση του 
ιτιοάβ 7 του μηχανήματος, 
παράγοντας έτσι μερικές 
από τις εντυπωσιακότερες 
στιγμές 5θΓθΙΙίπ9 σε όλα τα 
Ηοιηβ μηχανήματα. Σε ένα 
από τα πρώτα επίπεδα για 
παράδειγμα, βλέπετε τον 
ΙυΚβ μέσα στο Ιβπά 
δρββάβτ, να κινείται πάνω 
από την έρημο καταδιώκο¬ 
ντας το αντίστοιχο σκάφος 
του ϋ3Η3. Οι προγραμματι¬ 
στές εκμεταλλεύτηκαν το 
σενάριο του έργου στο έπα¬ 
κρο δίνοντάς σας την ευκαι¬ 
ρία να πολεμήσετε με τέρα¬ 
τα που δεν εμφανίστηκαν 
ποτέ στην ταινία αλλά μόνο 
αναφέρθηκαν κατ’όνομα! Ο 
ήχος είναι κάτι που θα σας 
καταπλήξει. Ολη η εισαγωγή 
του έργου (ναι, με τα γραμ- 
ματάκια που χάνονται στο 
βάθος) υπάρχει στο 
θ3Γ*Γίά9β με την μουσική, 
νότα προς νότα και σχεδόν 
όλα τα όργανα της συμφωνι¬ 



κής να παίζουν για σας. 
Ακόμα όλα τα ψηφιοποιημέ¬ 
να εφφέ του παιχνιδιού είναι 
παρμένα κατευθείαν από τα 
έργα, θα ακούσετε τα 
φωτόσπαθα, τα αυτοκρατορι- 
κά μαχητικά, τις βολές από 
τα όπλα, ακόμα και το γρύλι¬ 
σμα του ΟΗβννίβ! Το παιχνίδι 



αυτό σας δίνει το δικαίωμα 
να παίξετε τον ρόλο του 
Ι,υΚβ ή του ΟΙ)6Ηΐ)βοο3 ή 
του 8οΙο και αν το 93πιβρΐ3γ 
του είναι σαν τα γραφικά 
του τότε σίγουρα θα γίνει 
κλασικό. 



υεεη 2 ΐ 

















ΟΑΜΕ5 ΑΝ 



ΘΕΛΕΤΕ: 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΜΙΟΑ ΑΤΑ ΚΙ 



ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΜΟΝΟΙ! 

Ελάτε σε έναν φίλο! 

ΣΥΜΠΑΝ 

Από το 1982, σ’ ένα έμπειρο και φιλικό 
περιβάλλον σας προσφέρουμε: 

ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ! 

ΤΙΣ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ! 

ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 

ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! 



ΟΝίΙΝΕΕ.Π.Ε 


ΣΥΜΙΙ ΑΝ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 
ΤΗΛ: 36.25.024 


ΜΑΧΙΜΙΙΜ ΟνΕΚΚΙίί 

Είναι το κάτι άλλο στον χώρο των εξομοιω- 
τών σε όλα τα μηχανήματα. Βέβαια στην 
τέλεια μορφή του θα εμφανιστεί μόνο σε ΡΟβ 
και θα χρησιμοποιεί μία νέα τεχνική - όχι 
πλέον νβοΙοΓβ- για την κατασκευή του εδά¬ 
φους αλλά και των σκαφών. Δυστυχώς οι 
φωτογραφίες που έχουμε δεν είναι πολύ καθα¬ 
ρές αλλά ελπίζω πως μπορείτε να διακρίνετε 
την ποιότητα των γραφικών. 




Ενα πρόγραμμα που 
έρχεται να καλύψει όλα 
τα ταλέντα της ζωγραφι¬ 
κής στο δυρβι- ΝΕδ. Ενα 
ε3τ(πό9β λίγο πιο ακριβό 
από τα άλλα αφού η 
ΝίπΙβπόο το συνοδεύει 
μαζί με ένα πιουεβ για να 
μπορείτε να ζωγραφίζετε 
τέλεια. Και οχι μόνο αυτό 
μπορείτε να προσθέσετε 
μουσική αλλά και κίνηση! 
Βέβαια στην κίνηση μην 
περιμένετε τίποτα το 
τρομερό, σας δίνονται 
μόνο 6 Ιγ3γπθ5, γι'αυτό 


κάντε την όσο πιο απλή 
γίνεται. Και φυσικά δεν 
λείπει και ένα πολύ απλό 
αλλά και διασκεδαστικό 
παιχνιδάκι από το οαι-Ιι-ί- 
ά 9 β ενώ και ο τρόπος με 
τον οποίο φτιάχνετε την 
μουσική μοιάζει με παι¬ 
χνίδι καθώς ο Ματίο 
χορεύει πάνω στο πεντά¬ 
γραμμο, επιλέγοντας ανά¬ 
μεσα σε 20 ηχητικά εφφέ. 
Για την ποιότητα των γρα¬ 
φικών θα πρέπει να περι¬ 
μένετε το τβνίβνν και βλέ¬ 
πουμε. 




































ϋΙΙΝΟΕΟΝ ΜΑ8ΤΕΚ 


για 3υΡΕΚ ΝΕ3 







ίΛ,&ίιΗ 

ΡΑΚΚΥ 



Οι κονσόλες αρχίζουν να 
ξεφεύγουν από τα στενά πλαί¬ 
σια του εΐΊοοί'βηι υρ και προφα¬ 
νώς προσπαθούν να προσεγγί¬ 
σουν και ένα πιο ώριμο κοινό. 
Το Ουη 9 βοη Μ3 $Ιθγ ανήκει σε 
αυτή την κατηγορία των παιχνι- 
διών και πρέπει να ομολογή¬ 
σουμε οτι αν και παλιός τίτλος 
διατηρεί την αίγλη που είχε 


όταν απόκτησε εκατομμύρια 
πορωμένους οπαδούς (τι πορισ¬ 
μένους δηλαδή, εδώ μιλάμε για 
“αγκυλωμένους"!). Για όσους 
είχαν ξενυχτήσει ολόκληρους 
μήνες μπροστά στην οθόνη του 
Αί3Γί ή της Απτιίςβ τους πριν 
από χρόνια να πούμε ότι η 
έκδοση για το 5. ΝΕ3 είναι 
σχεδόν ίδια με εκείνες. 


Κ.ΙΟΝΗΕΑΚΤ 



Οπως βλέπετε από τη φωτογραφία το παιχνιδόκι δεν είναι τίποτα 
περισσότερο από μια προσπάθεια για να ξαναζωντανέψει ο θρύλος 
του θόοόονν οί ΙΙίθ Ββ 38 ΐ με ολίγη από Υ/οΙίοόβίΙά και αν ζορίσουμε 
την τύχη μας ΤβΓςίιβη και δ^ίΐοίιόίβείβ. Ομως αν το κοιτάξετε πιο προ¬ 
σεκτικό και παίξετε λίγο θα δείτε το οαιτιβρΙαγ και την κίνηση του 
ήρωα να αποδίδει φόρο τιμής στο φανταστικό ηλεκτρονικό της Τβίΐο, 
το θρυλικό Β 33 ( 3 Π 8393. Εδώ έχετε κάτι ανάλογο από την ΤίιβΙίοη, με 
καταπληκτικά γραφικά ιδίως στα όβολςτουικίδ αλλά και με μεγάλα 
$ρη< 68 . Ελπίζουμε να περιέχει και λίγο ατεβάβ βάνβηΐυτβ στοιχείο. 



ΘΕΛΕΤΕ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ; 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ; 



ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΜΟΝΟΙ1 

Ελάτε σε έναν φίλο! 


ΡΙ.ΟΤ1 + 


Από το 1982, σ’ ένα έμπειρο και φιλικό 
περιβάλλον σας προσφέρουμε: 

ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ! 
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ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! 
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2 ΤΙΣ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ! * 
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ΟΝ ί/ΝΕ Ε.Π.Ε 


ΡΙ.ΟΤ1 + 

ΣΟΥΛΤΑΝΗ 16 
ΤΗΛ. 36.40.541 














































Εχουμε γράψει κατά καιρούς για το εκπληκτικό 
παιχνίδι αυτό που Θα κάνει το νΥίΠ 9 Οοιππκιηάβΐ’ 
να τραβάει τα μαλλιά του από απόγνωση. Σας 
χρωστάγαμε όμως μερικές φωτογραφίες. 

Ορίστε: 




24 ΙΙ5ΕΒ 






































ΗΑΚΚΙΕΚ ϋΙΙΜΡ ϋ 




των εξο- 
ΡΟ και θα 
Οουιουά 
ο ομαλά, 
ιίνουν σε 
,λές αερο- 
φτιάχνει τα 

καλύτερα προγράμματα. 



ΖΙΤΖ 

Οχι βέβαια, δεν 
υπάρχει τέτοιο παι¬ 
χνίδι! Απλά είναι το 
όνομα του ενός από 
τους τρεις όαϋίβ- 
ίοΒάδ, ένα παιχνίδι 
που θα εμφανιστεί 
σύντομα και σε 
Οαπιβ Οθ3τ. Το ίδιο 
Θα συμβεί και στο 
Μ35 *θτ 3γδίοπι ενώ 
υπάρχουν φήμες 
και για το ευροτ 
ΝΕ3, όπου θα είναι 
ένα οριζόντιου 
εοτοίίίηρ Βοοί’οπι 
υρ. 





Εδώ και πολύ καιρό το Η.Ο. είναι από τους μεγαλύτε¬ 
ρους τίτλους στα ηλεκτρονικά. Η ΤαιΙο βλέπετε έχει 
κάνει πολύ καλή δουλειά. Τώρα ήταν η εποχή να 
εμφανιστεί το πρόγραμμα και για Μθςα Οπνβ. Η έκδοση 
αυτή θα σας θυμίσει πάρα πολύ εκείνη της Απιιςα 
τόσο στον ηχο όσο και στα γραφικά. Αλλά στην διά¬ 
θεσή σας έχετε να διαλέξετε ανάμεσα σε δύο αυτοκί¬ 
νητα, μία καταπληκτική και πάντοτε κόκκινη Ρ40 και 
ένα φορτηγάκι αμερικάνικο 4X4. Οι φωτογραφίες 
μιλάνε για τα υπόλοιπα στοιχεία του παιχνιδιού. 


Και ένα παιχνίδι που θα κυκλοφορήσει για το 
ΜΕΟΑ ΟΟ! Το πιο εντυπωσιακό είναι ο ήχος 
σε αυτό το μηχάνημα αλλά και η δράση που 
σας φέρνει να μάχεστε με όλους στον δρόμο 
καθώς επίσης και με ανθρώπους που μπορεί 
να σκαρφαλώσουν πάνω στο αυτοκίνητό σας, 
όχι βέβαια για να πάνε βόλτα. Φυσικά πρέπει 
να περνάτε τα σημεία τερματισμού μέσα στον 
χρόνο αν θέλετε να συνεχισετε στην επόμενη 
διαδρομή. 
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δυΡΕκνίδίΦΝ 

ΤΟ ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΟ ΕΙΝΑΙ ΑΚΟΜΑ ΤΗΣ ΜΟΔΑΣ 


ΤΟΥ 



Ενα καινούριο 
ΗαηάάββΙά είναι 
πάντα είδηση. Η 
εταιρεία που το 
κατασκεύασε 
είναι γνωστή για 
τα περιφερειακά 
της στους υπολο- 
γιαστές, κυρίως 
για τα περίεργα 
Γπουεβδ και ]ογ- 
δίίοΚδ. Το πρώτο 
πράγμα που βλέ¬ 
πει κανείς στο 
μηχάνημα είναι η 
κατασκευή του 
και το εξωτερικό 
του ΙοοΚ. Είναι 
αρκετά ογκώδες 
για ασπρόμαυρο 
μηχάνημα αλλά η 
οθόνη του είναι 
αρκετά μεγάλη. 

Χωρίζεται σε δύο 
κύρια τμήματα τα 
οποία συνδέονται 
με ένα ρυθμι- 
ζόμενο “λαιμό" 
για να βάζετε το 
μηχάνημα σε δύο 
διαφορετικές 
θέσεις ανάλογα 
με τον φωτισμό και την θέση σας. Αρκετά χρήσιμο τις 
περισσότερες φορές. Και αυτό είναι ένα από τα στοιχεία για 
τα οποία η εταιρεία είναι ιδιαίτερα περήφανη όπως θα πρέπει 
να είναι για όλο το άβδίςπ του μηχανήματος. 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 

Από την μία έχουμε στο πάνω τμήμα τα τετράγωνα κοψίματα 
του άίδρΙαγ της οθόνης και από την άλλη ένα “μπαρόκ" κάτω 
μέρος, το οποίο είναι εξαιρετικά εργονομικό -όπως 
ολόκληρο το μηχάνημα- και κάθεται ευχάριστα στο χέρι. 
Στην μεγάλη επιφάνειά του βρίσκονται τα κλασσικά πλήκτρα 
όλων των ΗβηΡάβΙάδ. Τα δύο κουμπιά Α και Β, το ${3 γ 1 και το 
δβίθοί καθώς και ο "σταυρός” που έχει έναν δικό του 
σχεδιασμό με αποτέλεσμα να είναι από την μία πολύ 
ανθεκτικός στην κακοποίηση και την πολύχρονη χρήση αλλά 
και ξεκούραστος από την άλλη για το δάχτυλο. Πώς φαίνε¬ 


ται ότι η 
Ουκ:Κ$ΐΊοΙ είναι 
μια εταιρία που 
ασχολείται με 
]ογδίίοΚδ και Γπου- 
δβδ, ε; Στο ίδιο 
“μπαρόκ" τμήμα 
του μηχανήματος 
βρίσκεται και η 
θέση για τις μπα¬ 
ταρίες, τέσσερις 
ΑΑ οι οποίες κρα¬ 
τούν πολλές, πολ¬ 
λές ώρες, πράγμα 
που δίνει τον 
χαρακτηρισμό του 
άβηάάθΐά. Στο 
κάτω μέρος υπάρ¬ 
χει η έξοδος για 
τα ακουστικά, 
πάνω δεξιά στην 
οθόνη ο ρυθμι¬ 
στής του κον¬ 
τράστ και μία έξο¬ 
δος για να συνδε¬ 
θούν δύο μηχανή¬ 
ματα μετάξύ τους 
ενώ από την άλλη 
υπάρχει ο ήχος 
και πάνω το οπ- 
οίί. 


ΤΟ 30ΓΤΜΑΚΕ 

Τα παιχνίδια του μηχανήματος είναι τώρα στην αρχή εκείνα 
τα κλασικά που βγαίνουν για κάθε πρωτοεμφανιζόμενο 
ίΐ3Γάνν3Γ8 που θέλει να κάνει μια καλή εντύπωση. Υπάρχουν 
τα πάντα: ράλλυ, διαστημικά, ρυζζΙβδ, αθλητικά και μερικά 
από αυτά τα είχαμε στα χέρια μας για μια πρώτη παρουσίαση: 


ΟΗΑΝΟ ΡΠΙΧ 

Ε, να μην υπάρχει και ένα παιχνίδι με αγώνες αυτοκινήτου 
για το μηχάνημα: Συνήθως αυτά τα προγράμματα βγαίνουν 
πολύ καλά στα ίιαπάΡβΙά όπως θα έχετε καταλάβει και από 
όλα τα άλλα προγράμματα σε ανάλογες κονσόλλες. 
Μπορείτε να πάρετε μέρος σε διάφορες πίστες, σχετικές με 
την χώρα που διαλέγετε. Ετσι υπάρχουν 8 πίστες μέσα στις 
οποίες βρίσκεστε εσείς και τα υπόλοιπα αυτοκίνητα, οι αντί¬ 
παλοί σας. Το παιχνίδι είναι αρκετά δύσκολο αφού για να 
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περάσετε στην 
επόμενη χώρα 
θα πρέπει υπο¬ 
χρεωτικά να 
τερματίσετε 
πρώτος (ούτε 
καν δεύτερος ή 
τρίτος δεν συγ¬ 
χαίρει το παιχνί¬ 
δι να είσαστε). 
Για να ξεκινή¬ 
σετε το πρό¬ 
γραμμα αρκεί 
να πατήσετε το 
5ί3Γΐ στην 
οθόνη των τίτ¬ 
λων. Η πρώτη 
πίστα στην 
οποία βγαίνετε 
είναι η Κίνα. 
Βλέπετε μετά 
το διάγραμμα 
της πίστας και 
με το μέτρημα 
των κριτών στο 
3 ξεχύνεστε 
στον δρόμο. Με 
το πλήκτρο Α 
δίνετε την 
ταχύτητα που 
θέλετε στο 
αυτοκίνητό σας 
και συνεχίζετε 
να το κρατάτε 
πατημένο για να τρέχετε όσο πάει. Αν βέβαια βρεθείτε σε 
καμμιά στροφή τότε καλό θα ήταν για να μην βγείτε έξω και 
τσακιστείτε σε καμιά πινακίδα να το αφήνετε. Για να πετύχα¬ 
τε την ανώτατη ταχύτητα της φόρμουλάς σας μπορείτε 
απλώς να πατήσετε το σταυρό προς τα πάνω. Τα γραφικά 
του προγράμματος είναι αρκετά καλά με όμορφα δρπίβδ και 
όβοΚςίΓουηάδ που κινούνται γρήγορα. Ο ήχος είναι πολύ 
καλός και αυτό σημειώνεται στην ποιότητα του ήχου του 
μηχανήματος. 

ΟΙ.ΥΜΡΙΟ ΤηΐΑ1_5 

Αυτό είναι ένα παιχνίδι για 1 -4 παίκτες και το μόνο μειονέ¬ 
κτημά του είναι ότι πρέπει να διαβάσει κανείς αναλυτικά το 
ΓΠ3ηυ3ΐ για να μάθει και να συνηθίσει το χειρισμό. 
Αποτελείται από 6 Ολυμπιακά αθλήματα στα οποία μπορείτε 
να κάνετε πρακτική εξάσκηση στο ένα μετά το άλλο ή σε 
όλα μαζί κατά την διάρκεια των αγώνων όπου μπορείτε 
ακόμα και να συντρίψετε το παγκόσμιο ρεκόρ! Αφού θα 
έχετε παίξει τα 6 αγωνίσματα θα ανέβετε επίπεδο που 
σημαίνει ότι θα αντιμετωπίσετε ακόμα καλύτερους αντιπά¬ 
λους αλλά και υψηλότερα ρεκόρ. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι θα σας ρωτήσει αν θέλετε να παίξε¬ 
τε πρακτική εξάσκηση ή ΡυΙΙ Οβπιβ και μετά δίνετε τον 
αριθμό των παικτών που επιθυμούν να συμμετέχουν. 
Εννοείται ότι αυτοί δεν παίζουν όλοι μαζί αλλά με γύρους, ο 
ένας μετά τον άλλο. Μετά ο καθένας δίνει το ονοματάκι του, 
μέχρι τρία γράμματα με τα οποία θα εμφανίζεται στον πίνα¬ 


κα με τα σκορ 
και τα ρεκόρ. 

Τέλος πριν μπεί¬ 
τε στον αγω¬ 
νιστικό χώρο 
μπορείτε να 
ρίξετε μια ματιά 
στα Ηί 8οογθ για 
να ξέρετε πόσο 
καλούς αντιπά¬ 
λους έχετε. Τα 
αγωνίσματα που 
περιλαμβάνο¬ 
νται στο παιχνί¬ 
δι είναι: 

ΕΜΠΟΔΙΑ Εδώ 

συμβολίζονται 
με δύο δρομείς 
στα αριστερά 
της οθόνης και 
ο δικός σας 
είναι αυτός που 
βρίσκεται στην 
γραμμή 1. Στο 
πάνω μέρος 
βλέπετε τον 
χρόνο της δια¬ 
δρομής σας, τον 
αριθμό των άκυ¬ 
ρων εκκινήσε¬ 
ων, τον χρόνο 
πρόκρισης και 
το παγκόσμιο 
ρεκόρ. Ναι, οι προγραμματιστές κατάφεραν να τα συγκε¬ 
ντρώσουν όλα αυτά μέσα στην μικρή οθόνη του παιχνιδιού. 
ΑΛΜΑ ΕΙΣ ΜΗΚΟΣ Οπως το προηγούμενο άθλημα με τα 
αντίστοιχα ρεκόρ με έναν μετρητή ταχύτητας και γωνίας 
στο κάτω μέρος ώστε να υπολογίζετε το άλμα σας σωστά. 
ΤΟΞΟΒΟΛΙΑ Εδώ έχετε χρονικό οριο για να ρίξετε την 
βολή σας και πρέπει ταυτόχρονα να υπολογίζετε την φορά 
και την δύναμη του ανέμου. Ολες οι υπόλοιπες ενδείξεις 
είναι ανάλογες με τα άλλα αθλήματα. Στα ίδια πλαίσια 
κινούνται και τα υπόλοιπα τρία αθλήματα, η ΣΦΑΙΡΟΒΟΛΙΑ, 
ΤΟ ΡΟΔΙΝΟ (είναι ένας αγώνας με καγιάκ που σε όλα τα 
αθλητικά παιχνίδια του είδους πρωταγωνιστεί, όχι γιατί είναι 
τόσο αγαπητό άθλημα αλλά γιατί είναι εντυπωσιακό στην 
οθόνη των υπολογιστών) και ΠΟΔΗΛΑΤΟΔΡΟΜΙΑ. 

Είναι ένα εατίπάςβ με μπόλικο 93Π^θρΐ3γ και ακόμα 
περισσότερη αντοχή στο χρόνο για να ασχοληθείτε μαζί ενώ 
ταυτόχρονα έχει και ποικιλία στα γραφικά. Ενώ τα δρπίβδ θα 
μπορούσαν να είναι καλύτερα το βηιηβΐίοη είναι ανεκτό και 
θα πρέπει να υποθέσουμε ότι εκεί εξαντλείται η 
χωρητικότητα του οβΗπάςβ. 

ΗΟΝΕΥ ΒΕΕ 

Δεν υπάρχει καμία σοβαρή κονσόλα χειρός χωρίς κάποιο 
δΡοοί’θΓη υρ. Το Ηοηβγ Βθθ ξεχωρίζει περισσότερο για τον 
ήχο του παρά για το ςβπιβρίβγ ή τα γραφικά του. Η υπόθεση 
είναι απλή έως ηλίθια: κάποτε ήταν το βασίλειο των μελισ¬ 
σών το οποίο ευημερούσε. Μέχρι που ήρθαν 6 διαστημικοί 
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δαίμονες και σκλάβωσαν όλες τις μέλισσες(!) εκτός από μία 
που με το διαστημόπλοιό της προσπαθεί να σκοτώσει τους 6 
δαίμονες. Το παιχνίδι σας επιτρέπει να χτυπάτε επίγειους 
αλλά και εναέριους στόχους από τους οποίους μόνο οι επί¬ 
γειοι μπορούν να σας δώσουν τα όοπυε που χρειάζεστε για 
να τελειώσετε το παιχνίδι. Αυτό θα σας δώσουν έξτρα βαθ¬ 
μούς, καλύτερο όπλο, 5ΓΤΊ3ΓΙ όοπιόδ, έξτρα ζωές και ασπίδα. 
Οι τελικοί κακοί είναι μεγάλα, γρήγορα και πολύ καλό εξο¬ 
πλισμένα $ρπ1β5 που δείχνουν ότι το μηχάνημα μπορεί να 
χειριστεί αρκετά ογκώδη ερπίβδ. 

ΤΕΝΝΙ5 ΡΗΟ <92 

Κάτι που πολύ θα θέλαμε να το δούμε να παίζει διπλό αλλά 
δυστυχώς αυτό δεν στάθηκε δυνατό. Γιατί δυστυχώς το 
απλό το πρόγραμμα δεν μας ικανοποίησε. Ηταν πολύ δύσκο¬ 
λο ακόμα και στο πρώτο επίπεδο, κυρίως εξαιτίας της αδυ¬ 
ναμίας του παίκτη να δει καθαρά την μπάλα όταν αυτή κινεί¬ 
ται και επειδή χρειάζεται ακρίβεια ριχβΙ για να κάνεις το 
σωστό χτύπημα. Ακόμα πολλοί κανόνες του παιχνιδιού 
έχουν απλοποιηθεί και έτσι δεν έχετε στα χέρια σας ένα 



άρτιο παιχνίδι τέννις ούτε από άποψης ςαπίθρίεγ ούτε από 
άποψης γραφικών. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΓ 

Δυστυχώς δεν γνωρίζουμε τα τεχνικά χαρακτηριστικό του 
μηχανήματος. Είναι μάλλον στα επίπεδα του Οβηηβ Βογ αν 
και η κατασκευάστρια του έχει προλάβει να πει ότι δεν είναι 
ανταγωνιστικό του μηχανήματος της ΝιπΙβπάο. Σαν κατα¬ 
σκευή βέβαια η 100 οθόνη του είναι από τις καλύτερες που 
έχουμε δει, τουλάχιστον όσον αφορά τα ασπρόμαυρων 
μηχανήματα. 

Το κοντράστ είναι εντυπωσιακό στο εύρος του και μπορεί να 
αλλάξει κυριολεκτικά τα “φώτα” σε οποιοδήποτε παιχνίδι και 
να προσαρμοστεί στις περισσότερες συνθήκες φωτισμού. Το 
ίδιο συμβαίνει και με τον ήχο ο οποίος είναι αρκετό δυνατός 
και μοιάζει να φεύγει από ολόκληρο το μηχάνημα και όχι 
από κάποιο συγκεκριμένο σημείο. Πάντως η οθόνη δείχνει 
να αποτελείται από αρκετά ριχβίδ (το άιερίβγ είναι των 2.4 
ιντσών) αλλά δεν γνωρίζουμε αν ελέγχει τα $ρπίβ$ σαν να 
αποτελούνται από χαρακτήρες των 8*8 ριχβίδ ή από ξεχωρι¬ 
στά ριχβίδ. Αν κρίνουμε όμως από την πολύ χαμηλή τιμή του 
μάλλον μιλάμε για χαμηλές προδιαγράφές γραφικών. Αλλά 
ο ήχος είναι πολύ καλύτερος απ’ό,τι περιμέναμε. 

Μπόλικα εφφέ σε συνδιασμό με πολύ καλή μουσική είναι 
αυτό που διαπιστώσαμε στα διάφορα παιχνίδια ενώ υπάρχει 
ένα πολύ μικρό πρόβλημα στα αντικείμενα που κινούνται 
πολύ γρήγορα καθώς αρχίζουν να φαίνονται αχνά στην 
οθόνη. Αυτό βέβαια πρέπει να είναι περισσότερο πρόβλημα 
του προγραμματιστή παρά του μηχανήματος αν και θα περι¬ 
μένουμε να δείξουν τα αναλυτικά μας τεστ στα παιχνίδια. Το 
κάθετο και το οριζόντιο εοτοΙΙιπς πάντως, όπως και το 
οοΙΙΐδίοπ άθίβοίιοπ δεν μοιάζουν να έχουν κανένα πρόβλημα. 

ΜΕΡΙΚΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΑΚΟΜΑ 

Με τιμές που αρχίζουν από το εξευτελιστικό ποσό των 3.500 
μέχρι 6.000 δραχμών είναι το φτηνότερο μηχάνημα του 
είδους που εμφανίζεται στην αγορά και ελπίζουμε ότι δεν θα 
έχει την θλιβερή κατάληξη του ΘΑΜΑΤΕ που είχαμε κάνει 
τεστ πριν από αρκετά τεύχη. Οι τίτλοι που ακολουθούν θα 
κυκλοφορήσουν σύντομα για το μηχάνημα το οποίο να προ¬ 
σθέσουμε ότι εμφανίστηκε ταυτόχρονα σε ολόκληρη την 
Ευρώπη και την Ελλάδα τα Χριστούγεννα που πέρασαν: 
Ρ52, 0ΑΗΒΙΕΒ, ΑΙ_IΕΝ, ΡΑΟΒΟΥ, ΗΕΒΟ ΚΙϋ, ΙΙΝΕΑΒ 
ΒΑΟΙΝΟ, ΟΗΑίίΕΝΟΕΒ ΑΤΑΟΚ, ΡΟΙΙΟΕ ΒυδΤ, δΡΑΟΕ 
ΡΙΟΗΤΕΒ, ϋΑΟίΙΑΒ ΒΟΜΒΕΒ, δυΡΕΒ ΒΙ.Ο0Κ, ΒΒΑΙΝ 
ΡΟνΥΕΒ, ΟΒΟδδ ΒυδΤΕΒ, δΟΟΟΕΒ ΟΗΑΜΡΙΟΝ, δδδΝΑΚΕ, 
ΟΗΙΜΕΒΑ, ΤΑδΑΟ 2102, ΗΑΡΡΥ ΒΑ0Ε, δϋΡΕΒ ΡΑΝΟ, 
ϋΑΝΟΙΝΟ Βί,ΟΟΚδ, ΕΙΝΑΙ- ΟΟΜΒΑΤ, ΡΕΝΟΙΙΙΝ ΗΙΟΕΟυΤ... 
Μιλάμε δηλαδή για καμιά 30αριά τίτλους με την εμφάνισή 
του στα ραφια των καταστημάτων. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Στην τιμή που έρχεται είναι μια καλή αγορά. Ιδίως αν σκε- 
φτείτε την τιμή των παιχνιδιών που κατά μέσο όρο δεν 
ξεπερνά τις 5000 δραχμές. Δίνεται μαζί με ένα παιχνίδι, τα 
ακουστικά και έτοιμες μπαταρίες από την Ι.Ε νΐϋΕΟ ΟΛΜΕ, 
Μπουσγου 2 Πεδίο Αρεως, τηλ 8814034, 6423648 και 
6462445 την οποία και ευχαριστούμε για το μηχάνημα που 
μας παραχώρησε για το τεστ. 
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Ζητήστε λοιπόν την χρυσή εγγύηση 
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ΡΕΤΕ5Τ 

ΑΛΙ-ΙίΑ 1200 

0 Π^0ϋ1?0Χ ΓΙΓΑΝΤΑ 



ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 

Βγάζοντας την Αππιςα 1200 από το μικρό, σχετικά κουτί της, 
αντικρίζουμε ένα μηχάνημα που έχει πάρει πολλά στην εμφάνι¬ 
ση από την γνωστή μας Α600. Το πληκτρολόγιο έχει την ίδια 
μικρή κλίση που του δίνει περισότερη λειτουργικότητα, και η 
βασική διαφορά του απο την Α600 είναι το αριθμητικό 
πληκτρολόγιο που έχει προστεθεί κάνοντας το έτσι να μοιάζει 
πολύ σ’αυτό της Α500 και Α500+. Τα Ιβά έχουν μεταφερθεί 
στην πάνω δεξιά πλευρά του υπολογιστή, στην ίδια ακριβώς 
θέση που ήταν στα παλαιότερα μοντέλα. 

Να υπενθυμίσουμε ότι όπως και στην Α600 εκτός από τα Ιθά 
του Ροννβτ και του ϋπνβ υπάρχει και ένα Ιθά που ανάβει στην 
λειτουργία του σκληρού δίσκου, αφού η Α1200 παίρνει σκληρό 
εσωτερικά χάρη στον ΙϋΕ ΟοηηβοίοΓ που διαθέτει. Ρίχνοντας 
μια ματιά στην αριστερή πλευρά του μηχανήματος βλέπουμε 
την θύρα ΡΟΜΟΙΑ η οποία είναι η ίδια με της Α600, και για την 
οποία θα γίνει λόγος παρακάτω. Στη δεξιά πλευρά της Αιτιίςα 
συνηθίζει ακόμα να βρίσκεται το όπνβ των 3'5 ιντσών που επι¬ 


μένει πεισματικά να φορμάρει τις δισκέτες στα 880Κ (και όχι 
στο 1.44Μ όπως το άπνβ της Α4000), κάτι που γίνεται προφα¬ 
νώς για λόγους κόστους. Οποιος διαθέτει παρατηρητικότητα 
θα διακρίνει ότι λείπουν οι δύο θύρες για το ηπουδθ και το 
ίογείΐοΚ, οι οποίες μετακόμισαν στο πίσω μέρος του υπολογι¬ 
στή. 

Εκτός απ'αυτές το πίσω μέρος της Αππίςα διαθέτει: την θύρα 
τροφοδοσίας, ενα Τ.ν. ΓΠοάυΙαίοΓ που έχει ενσωματωμένο, ΒΟΒ 
ΡογΙ, θύρες ήχου, ρβΓβΙΙβΙ ροά (0ΕΝΤΒΟΝΙ03), ΒβπαΙ ροά, ϋΐδΚ 
άπνβ καθώς και μια κενή θέση για την εφαρμογή μιας θύρας. 
Δυστυχώς δέν μπορούμε να σας δώσουμε περεταίρο πληροφο¬ 
ρίες πάνω σ' αυτήν την καινοτομία αφού δεν έχει εμφανιστεί 
ως τώρα τίποτα που να εκμεταλλεύεται αυτή την κενή θέση (ας 
μήν ξεχνάμε ότι το μηχάνημα είναι εντελώς καινούργιο). Το 
τελευταίο πράγμα που είναι άξιο προσοχής πριν εξετάσουμε 
το εσωτερικό της Αιτιιςβ είναι το καινούργιο πτουδβ που παρα- 
δίδεται μαζί της. Λίγο πιο μικρό και πιο κομψό όπως φαίνεται 
και από τις φωτογραφίες, μοιάζει αρκετά στο πιουδβ της 
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ΜιθΓθ$οί{. Προσωπικά το προτιμώ γιατί κατά την γνώμη μου 
είναι σίγουρα πιό εύχρηστο και αξιόπιστο από το παλιό. 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΑ - ΗΛΗΟΜΑΙΙΕ 

Πρώτ'απ’όλα να ξεκαθαρίσουμε ότι η Α 1200 είναι ένας υπολο¬ 
γιστής ολοκληρωτικά 32-όιί τόσο στην νίάβο γτιθγπογυ όσο και η 
δγείβίτι ΓηβΓηοΓγ (πράγμα που δέν είναι η περίπτωση της 
Ά3000, που η Οίιίρ ταιτι ήταν 16-όιί). Ο βασικός επεξεργαστής 
είναι ο ΜοΙογοΙ3 68Ε0020 (Φωτογραφία 1) και η ταχύτητα του 
είναι 14.19ΜΗζ. Πρόκειται για έναν πανίσχυρο επεξεργαστή, 
που κατά τα λεγάμενα της ΟοΓΤκτιοάοΓβ είναι ικανός να αποδώ¬ 
σει στην Α1200, πέντε φορές την ταχύτητα της Α600, δηλαδή 
αφήνει πολύ πίσω τον παλιό πια 68000. Με όλα αυτά υπ’όψην, 
και δεδομένου το μέγεθος του 68000, είναι φυσικό κάποιος να 
περιμένει να δεί ένα πολύ μεγάλο ΜίοΓοΟίτίρ με τα γράμματα 
68Ε0020 χαραγμένα πάνω του κάπου στην πλακέτα του μηχα¬ 
νήματος. Ετσι πιστεύαμε κι’ εμείς ώσπου κάναμε την πρώτη 
κατάδυση στα άδυτα της Α1200 και είδαμε με τα μάτια μας το 
καινούργιο Οίιιρ. 

Η έκπληξη που νοιώσαμε ήταν πολύ μεγάλη, ο 68Ε0020 δεν 
είναι παρά ένα πολύ μικρό Οίιίρ (από τα πιο μικρά του συστή¬ 
ματος) και βρίσκεται τοποθετημένο σε μία ασήμαντη θέση στα 
δεξιά του μηχανήματος ακριβώς κάτω από τη ΒΟΜ, που είναι 
τρεις φορές μεγαλύτερη από αυτό!! Ας αφήσουμε όμως τον 
68Ε0020 και τις... ιδιοτροπίες του και ας περάσουμε σε κάτι 
εντελώς καινούργιο, μία καινοτομία της Αηπίρβ 1200, το εντε¬ 
λώς καινούργιο ΟίιίρδβΙ της για γραφικά. Τα γνωστά Οίιίρ 
Α 9 πυ 5 , ϋβηΐ 3 β και <3ΑΠΥ που είχαμε στην Α500, έχουν αντικα- 
τασταθεί από το καινούργιο Οίιιρδβί της ΟοηηΓποάοΓΘ που ονο¬ 
μάζεται ΆΑ Οίιίρδβί’. Τα τσίπ που αποτελούν αυτό το σέτ είναι 
τα: ΑΙΙΟΕ, ΟΑΥΙΕ, ΙΙδΑ (Φωτογραφία 2). Ο <3ΑΥΙ_Ε μας είναι 
γνωστός απο την Α600 ενώ όσο για τις ΑίΙΟΕ και ΙΙδΑ βρίσκο¬ 
νται στην Α4000. Το βασικότερο πλεονέκτημα των καινούρ- 
γιών αυτών θησαυρών είναι η ταχύτητά τους η οποία έχει φτά¬ 
σει τα 14ΜΗζ έναντι των 7.09 όλων των υπολοίπων μηχανημά¬ 


των (πέραν της Α4000). Εκτός όλων των άλλων αυτά τα εξειδι- 
κευμένα τσιπ απευθύνονται πια στα 32όιΙ πράγμα που τα κάνει 
πολύ πιο γρήγορα. Αυτή η αλματώδης αύξηση της ταχύτητας 
επιτρέπει στα τσίπ των γραφικών να εκτελούν τις εντολές τέσ¬ 
σερις με πέντε φορές πιο γρήγορα απ’ ότι ατούς παλιότερους 
Αςπυε και Οθπιεθ. Επίσης δίνεται η δυνατότητα στον ΒΙιΗθγ να 
παράγει όλο και ταχύτερα γραφικά και καλύτερο ΗατννβΓβ 
δοΓοΙΙίηρ. Εκτός αυτού η παλλέτα χρωμάτων είναι κάτι παραπά¬ 
νω απο επαρκής!!! Μιλάμε για μία 24Βιί παλλέτα με 16.8 εκατ- 
τομύρια χρώματα, από τα οποία τα 262144 μπορούν να εμφα¬ 
νιστούν ταυτόχρονα στην οθόνη χρησιμοποιώντας το καινούρ¬ 
γιο ΗΑΜ -8 Γηοάθ ενώ το καινούριο \Λ/οι·ΚΒβηοίι 3 υποστηρίζει 
256. Η ΟοΓΤΊΓποάοΓβ για την Α1200, την Α4000 και για τις 
επόμενες κατά πάσα πιθανότητα Απιιςβ έχει υιοθετήσει ένα 
καινούριο σύστημα γραφικών το οποίο ονομάζεται “ΑΟΑ και 
είναι προφανώς η απάντηση της ΑΓΠ 193 στα συστήματα νΟΑ 
και δνΟΑ. 

Οσον αφορά τον ήχο για την Α1200 τίποτα δεν άλλαξε από 
την Α600. Το οίιιρ ραυΐ 3 που ευθύνεται για τον ήχο της Α 01193 
1200 είναι ακριβώς το ίδιο με της Α600 και έτσι δεν έχουμε 
καμιά βελτίωση οσον αφορά αυτήν την κατεύθυνση. Παρά 
ταύτα η ΟοιπΓηοάοΓβ έκανε γνωστή την κατασκευή μιας κάρτας 
ήχου με αρκετά μεγάλες δυνατότητες η οποία όμως δεν είναι 
ακόμα διαθέσιμη στην αγορά και για την οποία δεν έχουμε 
περαιτέρω πληροφορίες. Η Α1200 διαθέτει από την κατα¬ 
σκευή της 2ΜΒ ΒΑΜ που καταλαμβάνουν τέσσερα (μόνο) τσιπ 
(Φωτό 3) και λέω μόνο γιατί τυχαίνει να είμαι και χρήστης μίας 
Α500 η οποία έχει 512Κ σε 16!! οίιίρε! Οσο για επεκτάσεις μνή¬ 
μης δεν έχουν ακόμα γνωστοποιηθεί από την ΟΒΜ. Η ΒΟΜ 
του μηχανήματος καταλαμβάνει 2 οίιιρ σε μέγεθος των παλιών 
ΒΟΜ και είναι της τάξεως των 512Κ που μέσα τους έχουν το 
ΚιοΚδΐ 3 Γί 3. Οσο για την συμβατότητα των προγραμμάτων θα 
γίνει λόγος παρακάτω. 

Ακριβώς δίπλα από τον πολύ μικρό 68Ε0020 βρίσκεται μία 
ελεύθερη θέση για τσιπ η οποία ονομάζεται ΕΙοβίιηο ροίπί υπίί 
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εοοΚβ! και η οποία θα είναι ικανή να δέχεται στο κοντινό μέλ¬ 
λον (κάτι μου θυμίζει αυτό!) επεξεργαστές όπως ο 68030 ή και 
μαθηματικούς συνεπεξεργαστές (ΡΡϋ). Επίσης ακούγονται 
φήμες, όλο και πιο έντονες τελευταία, για εξομοιωτές ΡΟ που 
καταλαμβάνουν αυτήν την κενή θέση αλλά ακόμα τίποτα δεν 
είναι σίγουρο. 

Αλλο ένα από τα “νήματα" που συνδέουν την καινούρια Α1200 
με την προκάτοχό της Α600 είναι και ο ΡΟΜΟΙΑ οβΓίπάςθ 
οοπθοΙογ ο οποίος πρωτοχρησιμοποιήθηκε από την ΟοηπηιοάΟΓβ 
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για την Α600 και είχε αρκετά μεγάλη επιτυχία. Δεν θα κάνουμε 
κάποια ιδιαίτερη αναφορά σ'αυτό το θέμα αφού οι 
περισσότεροι από εσάς το γνωρίζετε ήδη, απλώς να σας υπεν¬ 
θυμίσουμε πως υπάρχουν πολλά οαιΐπάςβ με πολλές και διά¬ 
φορες λειτουργίες. Ετσι εκτός από απλές επεκτάσεις μνήμης 
έχουμε και ννπίαβίθ οβΓίπάςβε που αποθηκεύουν πληροφορίες 
ακριβώς όπως οι δισκέτες. 

Κάτι εντελώς καινούριο που ανακαλύπτουμε στο εσωτερικό 



της 1200 είναι ο Τν ΓηοάυΙείοΓ (φωτό 5) που βρίσκεται ενσωμα¬ 
τωμένο μέσα στο μηχάνημα. Για αρκετό καιρό ίσως, σε 
παλιότερες εποχές, αυτό ήταν ένα πλην της Αιπιςβ μπροστά 
στον ΑΙαπ που είχε από την αρχή ενσωματωμένο πιοάυΙαΙΟΓ 
εσωτερικό. Μετά όμως την εμφάνισή του στην Α1200 πιστεύω 
ότι όλες οι Αγπι 935 από δω και πέρα θα διαθέτουν αυτό το 
κομφόρ. 

Πριν κλείσουμε αυτήν την αναφορά για το Ιΐ3Γάνν3ΓΘ της και¬ 
νούριας Αιπΐ93 θα πρέπει να αναφέρουμε, όπως το κάναμε και 
στην αρχή, ότι η Α1200 παίρνει εσωτερικά σκληρό δίσκο και 
αυτό χάρη στον ΙϋΕ οοπθοΙογ που βρίσκεται στην θέση που 
είχαμε την επέκταση μνήμης στην Α500. Αυτός ο οοππθοΙογ 
είναι ικανός να δέχεται Ηϋ των 2 1/2” καθώς και ΑοοθΙθγβΙογ 
οβΓάδ, ΡΟ 03Γ05, μνήμες κτλ. 
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ΡΡΕΤΚΓ 


50ΓΤννΑΑΕ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΙ.ΙΤΥ 

Εδώ τείθεται το μεγάλο ερώτημα. Πόσο 
συμβατή είναι η καινούργια ΑΜΙΟΑ με τη 
παλιότερη. 

Η ΟοΓΠΓΠοάοΓβ ισχυρίζεται ότι περίπου το 
40% των προγραμμάτων δεν θα είναι 
συμβατά με το καινούργιο μοντέλο και θα 
έχουν δυσκολία στο τρέξιμο ή δεν θα 
τρέχουν καθόλου. Αυτό το νούμερο αν 
και φαίνεται αρκετά μεγάλο δεν είναι 
τόσο τρομακτικό και είναι αρκετά εύκολο 
να βρείτε το γιατί. Τα περισσότερα προ¬ 
γράμματα που είναι συμβατά είναι σίγου¬ 
ρα τα παιχνίδια και μάλιστα αρκετά παλία 
(βλέπε '88-'89) όσο πλησιάζουμε προς 
την εποχή μας ο αριθμός των ασυμβατών 
προγραμμμάτων μειώνεται αισθητά. 

Εκτός αυτού η ΟοπιηιοάοΓθ έχει κάνει μία 
πολύ έξυπνη κίνηση η οποία εξυπηρετεί 
τον χρήστη. Ετσι μέσα στην Πογπ του 
υπολογιστή βρίσκεται ένα πρόγραμμα 
του -στύλ ΡΓβίθΓβποβε που καλείται κρα¬ 
τώντας πατημένα τα δύο κουμπιά του 
ΠΊουεβ κατά το Ββδβΐ. Μέσα από αυτό το 
πρόγραμμα μπορούμε να επιλέξουμε να 
κάμει μία εξομοίωση στα παλία τσίπ της Α600 και έτσι μ αυτόν 
τον τρόπο να τρέξουν πολλά από τα προγράμματα που είχαν 
πρόβλημα. Αυτό το σύστημα είναι πολύ έξυπνο και πιστεύω ότι 
θα έπρεπε να το είχαν υιοθετήσει από τα παλιά μοντέλα. Προ¬ 
σωπικά δεν πιστεύω ότι η συμβατότητα του μηχανήματος πρέ- 
• πει να επιρρεάσει την αγορά σας. Ναι είναι αλήθεια ίσως 
κάποια παιχνίδια του φίλου σας που έχει μία Α500 εδώ και 4 
χρόνια δεν τρέξουν αλλά μήν περιμένετε να μην τρέξει το ΚιοΚ 
ΟΝ ή το ϋθΐυχβ ΡαιπΙ VI! 

ΝΟΚΚΒΕΝΟΗ 3.0 

Με σκοπό να εξερευνήσετε καλύτερα τις καινούργιες 
δυνατότητες της Α1200 η ΟοπκποάοΓθ δίνει μαζί το καινούργιο 
ΚιοΚ$ΐ3Γΐ-3.0 (ΒΟΜ 512Κ) και την τελευταία έκδοση του 
ννΟΡΚΝΕΝΟΗ που ακούει στο όνομα 3.0. Αυτή η τελευταία 


μοιάζει αρκετά με την 2.0 απ'όπου έχει πάρει και πάρα πολλά 
χαρκτηριστικά. Αποτελείται από 5 δισκέττες και υποστηρίζει 
256 χρώματα στην οθόνη. Ερχεται μαζί με το πρόγραμμα 
Ογο5$0ο$ με το οποίο σας δίνεται η δυνατότητα να διαβάσετε 
αρχεία απο ΡΟ και 5Τ. 

Οι καινοτομίες που έχουμε στο ννΟΒΚΒΕΝΟΗ 3.0 έναντι των 
παλιών λειτουργικών είναι αρκετές αλλά δυστυχώς ο χόρος 
που υπάρχει στην διάθεσή μας πολύ λίγος για την ανάπτυξή 
τους. Θα προσπαθήσουμε να κάνουμε μία αναλυτική παρουσία¬ 
σή του σε κάποιο μελλοντικό τεύχος του περιοδικού. Η 
ΟοΓππιοάοΓβ εκφράζει την αισιοδοξία της πιστεύοντας ότι το 
καινούργιο μοντέλο θα πουλήσει περισσότερο από όλα τα 
άλλα και αυτή η άποψη σίγουρα δεν είναι αβάσιμη. Το καινούρ¬ 
γιο μηχάνημα έχει αυτή ττην στιγμή στην Ελλάδα 180.000 
χωρίς μόνιτορ που ίσως φαίνεται λίγο τσουχτερή τιμή μόλις 
προσθέσουμε κι ένα έγχρωμο μόνιτορ 
αλλά προσωπικά πιστεύω ότι είναι αρκετά 
φτηνή (ας μην ξεχνάμε ότι ο υπολογιστής 
δουλεύει με 68020). Εκτός αυτού οι 
Π3Γάνν3Γθ δυνατότητες ειδικά στα γραφικά 
είναι τεράστιες και άν και αυτήν την στιγ¬ 
μή δεν έχουμε παρά μόνο λίγα προγράμ¬ 
ματα που να την εκμεταλέυονται σε λίγο 
όλα τα καινούργια, αλλά και τα παλιά προ¬ 
γράμματα, θα μετατραπούν έτσι ώστε να 
εκμεταλλεύονται τις δυνατότητες της 
νέας Αγπι 93 στο πιο μεγάλο βαθμό. 

Τελικά πιστεύω ότι η Α1200 θα αποτελέ- 
σει ανταγωνισμό όχι μόνο στα επαγγελ¬ 
ματικά μηχανήματα (ΡΟ κ.α.) αλλά θα 
καταφέρει και ένα μεγάλο χτύπημα στις 
16 όιί κονσόλες που έχουν κατακλίσει την 
αγορά αυτήν την εποχή. Οι κονσόλες του 
στύλ 3ΕΘΑ και 31ΙΡΕΡ-ΝΕ8 έχουν πιά 
βάσιμους λόγους ν'αρχίσουν ν’ανησυχούν 
αφού η Α1200 με τον καινούργιο πολύ πιό 
γρήγορο όΙιΚβΓ τα βελτιωμένα ερπίβ της , 
της εκτεταμένες δυνατότητες δΟΓοΙΙίπς τα 
256 χρώματα και τα 2ΜΒ που έχει βασική 
Ρ3 γπ θα αρχίσει να ... 
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χ!ί! Εχει και ΒβπιοΙβ εοηΐι-οΐ, αναστέ¬ 
ναξα μόλις είδα το ηχοσύνολο Μίετο 



1000 της 
Απΐ8ΐΓ3ά. Σε 
λίγο θα μας 
πουν ότι έχει 
και εοητιροεί 
άίδο και μας 
τό είπαν και 
είχε!!! Τώρα 
όσο έσείς θα 
διαβάζετε τα τεχνικά 
χαρακτηριστικό του και 
δεν ξέρω αν σας λένε 
και πολλά πράγματα εγώ 
θα βρώ ένα εοίπρβσΐ 
άίδε, μια κασσέτα και 
ένα ραδιόφωνικό στα¬ 
θμό (υ8ΕΒ ΡΜ) για να 
κάνουμε ένα σωστό 
τεστ. 

ΟοπιρασΙ άίδε: 3” ή 5” εοιπρβίίόΐβ, 21 ίι-βεΚ 
ΡΓθ0Γ3πιπιίη9, Μυδίε δββΓοΗ, 8Κίρ υρ οι· 


όοννπ, Μθπίογυ Γθρββί. Ββάίο: Τυηίπο: ΡΙ_1_ 
ννίΐή 15 ΡτβδβΙδ ΡΓβςυβηεγ Γ3η0β: ΑΜ 531- 
1602 ΚΗζ, ΡΜ 87.5-108 ΜΗζ ΟβδδβΜβ 
ΡΙβγ/ΓβοοΓό/ρβυδβ, δίορ & β]βεί, Ρίβηοίγρβ 
6βεί« Ρ3δί ίοτννβΓό, ΡβδίΓβννίηά. θρββΚβτδ 
10.5 επί, 20νν ΜΡΟ, ΡυΙΙ Γβηςβ *2 
Το ΑπΐδΐΓ3ό ΓηίεΓο 1000 λοιπόν αποτελείται 
από δύο συμπαγή κομμάτια ( τα δύο ηχεία 
εξαιρούνται βέβαια) τα οποία μπορούν να 

τοποθετηθούν το 
ένα κάτω από το 
άλλο ή δίπλα 
δίπλα, τα γούστα 
διαφέρουν. Το ένα 
αποτελεί μόνο του 
το κασσετόφωνο 
και το άλλο τον 



ενισχυτή, το ψηφιακό ραδιόφωνο και το 
εοιπραεί άίδε. Από το τηλεχειριστήριο 
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μπορείτε να ανοίξετε και να κλείσε¬ 
τε το Μϊογο 1000, να αυξομειώσετε 
την ένταση του ήχου και να κόψετε 
στιγμιαία τη φωνή για να ακούσετε 
τί προσπαθεί να σας πει ο διπλανός 
σας. Βέβαια παρέλειψα να σας πω 
ότι όσοι από εσάς θέλετε να συνδέ¬ 
σετε και το πικ-απ σας πάνω στο 
πιίοΓΟ κανένα πρόβλημα, η ΑιπδίΓβά 
το έχει φροντήσει και αυτό. 

Συνέχεια με το κασσετόφωνο. Απλά 
σας λέω ότι κάνει τα πάντα που 
περιμένετε από ένα κασσετόφωνο. 
Το ψηφιακό ραδιόφωνο τώρα και η 
οθόνη του όταν το ΜΙογο είναι 
κλειστό, λειτουργεί σαν ρολόι, έχει 
15 προεπιλεγόμενες μνήμες, ΑΜ, 
ΡΜ, ΡΜ δίβΓθο. 

Το οοπιρβοΐ άίδΚ βρίσκεται στο 
επάνω μέρος του ηχοσυνόλου, ανοί¬ 
γει πρωτότυπα και έχει εκτός από 
ηχητική πανδεσία και εντύπωση και 
πάταγο, μπορεί να επαναλάβει ένα ή 
περισσότερα προεπιλεγόμενα τρα¬ 
γούδια, να σας αφήνει να διαλέγετε 
με ποια σειρά θα παίξει τα τραγού¬ 
δια του και γενικώς κερδίζει στις 
εντυπώσεις. 

Τελειώνοντας αναφέραμε ότι το 
Μϊογο 1000 είναι μια πολύ καλή 
αγορά, συγκεντρώνοντας πολλές 
δυνατότητες σε χαμηλή τιμή, άριστη 
απόδοση και ποιότητα ήχου 
αντιστρόφως ανάλογη με το 
μέγεθός του. Τώρα αν δεν σας φτά¬ 
νει το Μίοτο 1000 υπάρχει και η 
φαντασία. 

Τέλος να ευχαριστήσουμε την 
Απΐ8ίΓ3ά, Πολυτεχνείου 12 Αθήνα, 
τηλ. 5230742-3 για την ευγενή παρα- 
χώριση του μηχανήματος και την 
κατανόησή της. Αλλά πιο πολύ το 
ίδιο το Μϊογο 1000 για την ταλαιπω¬ 
ρία που το υποβάλαμε (έπαιζε αστα¬ 
μάτητα πολλές ώρες και συμμετείχε 
σε δύο πάρτυ, αλλά μην το πείτε 
στην ΑπΊδΐΓβά) και που δεν διαμαρ- 
τηρήθηκε καθόλου. 

Τώρα βάλτε το ΒβαυΙίίυΙΙ γπ 3Π3 οί 
πιγ δουί στο Μϊογο 1000 σας και 
καλή διασκέδαση. 


ΜΕΟΑΡΙΑΝ Ο.Ε 

ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΚΙ ΡΕΚΙΡΗΕΚΑΙ.5 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ - ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ 

ριορρυ ρι$κ ρρινΕδ 


ΘΟΙΌΕΝ ΙΜΑΟΕ 3 1/2 ΑΜΙΟΑ 

ΑΙΡΑΟΑΤΑ 3 1/2 ΑΜΙΘΑ 

ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 3 1/2 ΑΤΑΡΙ 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΜΕΜΜΟΚΥ ΟΑΒΡ5 

ΟΟΙΌΕΝ ΙΜΑΘΕ 512Κ Α-500 

ΑΙΡΑΟΑΤΑ 512Κ Α-500 

ΑΙΡΑΟΑΤΑ 1ΜΒ Α-500+ 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ 2ΜΒ Α-500 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ 2-8 ΜΒ Α-500 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ 2-8 ΜΒ Α-2000 

ΗΑΒΡ ΡΙ5Κ 5Υ5ΤΕΜ ΝΕ\Λ/ _ 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ ΑΤ ΟΟΝΤΡΟΙΧΕΡ ΑΜΙΟΑ 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ ΗΟ 40 ΜΒ ΑΜΙΟΑ 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ ΗΟ 80 ΜΒ ΑΜΙΟΑ 

νΟΒΤΕΧ ΑΤ-ΟΝΟΕ 286 ΕΜΙΙΙΑΤΟΒ 

Ν/ΟΡΤΕΧ ΑΤ-ΟΝΟΕ ΑΜΙΟΑ 

Ν/ΟΡΤΕΧ ΑΤ-ΟΝΟΕ ΑΤΑΡΙ 

.40.000-- 

ΗΑΝΡΥ 80ΑΝΝΕΒ8 _ 

ΟΟΙΌΕΝ ΙΜΑΟΕ 50ΑΝΝΕΡ ΑΜΙΟΑ 

ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 50ΑΝΝΕΡ ΑΤΑΡΙ 

. 40.000- 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ $υΡΕΡ 50ΑΝΝΕΡ ΑΜΙΟΑ 

νΐΡΙ ΡΙΟΙΤΙΖΕΒ8 _ 

ΡΟΒΟ νιοί ΟΟΙΟΡ ΟΙΘΙΤΙΖΕΡ5 ΑΜΙΟΑ 

ΡΟΒΟ ΟΟΙΟΡ 5ΡΙΙΤΕΡ ΑΜΙΟΑ 

- 30.000--- 

ΜΟϋ5Ε ΜΟΙΙ5Ε ΜΟΙΙ5Ε 

ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ ΜΟΙΙ5Ε ΑΜΙΟΑ 

ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ Μ0115Ε ΑΤΑΡΙ 

ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ ΙΙΟΗΤ ΡΕΝ ΑΜΙΟΑ 

ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ ΤΡΑΟΚΒΑΙΙ ΑΜΙΟΑ 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ ΜΟΙΙ5Ε ΑΜΙΟΑ 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ Μθυ5Ε ΑΜΙΟΑ 

ΟΤΗΕΚ5 ΟΤΗΕΚ5 ΟΤΗΕΒ5 

δΤΕΡΕΟ δΟυΝΟ δΑΜΡΙΕΡ ΑΜΙΟΑ 

δΤΕΡΕΟ δΟυΝΟ δΑΜΡΙΕΡ ΑΤΑΡΙ 

ΜουδΕ / ϋΟΥδτιοκ αοαρτορ αμιοα 

ΜΙΡΙ ΙΝΤΕΡΡΑΟΕ ΑΜΙΟΑ 


ΗΑΙ.ΚΙ003 22 
ΑΤΗ ΕΝ3 111 43 
ΤΕΙ_. 2180600-3 
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ΗουδΕ 

ΜΙ0ΡΟΡΡΟ5Ε 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ$Τ 

ΡΟ 


ΤΟΥ 


Το πολυσυζητημένο παιχνίδι της 
ΜιΟΓορΓΟδβ είναι επιτέλους εδώ!!! 
Ισως η πιο σημαντική προσπάθεια 
της εταιρείας για να ξεκινήσει το 
1993 με τον καλύτερο δυνατό 
τρόπο, έρχεται να μας αφήσει 
άναυδους. Ενα βάνβπίυΓβ με τρο¬ 
μερές προοπτικές, για το οποίο 
πρέπει να ομολογήσω 
ότι οποιαδήποτε εισα¬ 
γωγή δεν είναι αρκετή. 

Το μόνο λοιπόν που μας 
απομένει να πούμε είναι 
ότι ο κύριος Ρβχ ΝβόυΙβΓ 
δεν πρόκειται να μας 
αφήσει να ησυχάσουμε 
εύκολα, είτε με τις τωρι¬ 
νές του περιπέτειες, 
είτε με αυτές που 
πρόκειται να επακολου¬ 


θήσουν. Γιατί σίγουρα, η 
ΜιοΓορΓΟδβ δεν θα αφήσει τον Ρβχ 
να αποσυρθεί τόσο νωρίς. Οχι 
τώρα που μας κατέπληξε όλους 
και πριν καλά καλά δούμε την 
πρώτη του "ιστοριούλα", περιμέ¬ 
νουμε την επόμενή του. 

Ας περάσουμε όμως στα πιο κύρια 
θέματα του Μβςβ Ρβνιβνν, έτσι 
ώστε να δείτε και εσείς τι κρύβε¬ 
ται πίσω από ένα απλό όνομα 
όπως αυτό του Ρβχ ΝβόυΙβΓ και τι 
τον περιμένει στην συνάντησή του 
με το τρομερό μηχάνημα που 
ακούει στο όνομα Οοειπιο ΟβηόβΓ 
ΒβηόβΓ. 
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ΣΕΝΑΡΙΟ 

Αχ, κακομοίρη Ρβχ, τι το 'θελες να 
είσαι άριστος πιλότος, αιώνιος 
καταφερτζής και ατρόμητος τυχο¬ 
διώκτης; Γιατί εδώ που τα λέμε αν 
δεν ήταν όλα αυτά, θα είχε γλυτώ¬ 
σει από αυτήν τη “μικρή" του ατυ¬ 
χία. Ας πάρουμε όμως τα πράγματα 
από την αρχή. Μια φορά και έναν 
καιρό, ήταν ένας τύπος που τον 
ελεγαν Ρβχ ΝβόυΙβΓ. Ο κύριος Ρβχ 
λοιπόν, συναντήθηκε με τον κακό 
■ου παραμυθιού ο οποίος του ανέ¬ 
θεσε μια αποστολή. 

- αποστολή αυτή ήταν φαινομενικά 
~ολύ απλή. Να “πεταχτεί" στον 
διπλανό πλανήτη, για να βρει και να 
~αρει ένα πολύτιμο βάζο. Αυτό που 
δεν ανέφερε ο κύριος Κακός, ήταν 
*ο ότι όταν ο Ρβχ θα πήγαινε στον 
"λανήτη, θα δεχόταν μια επίθεση 
:πό κάποιες θεόμουρλες, κακιασμέ- 

• ες και (συνεπώς) ενοχλητικές 

• .ιναίκες. 

: ·υτές οι γυναίκες, είναι οι ίδιες με 
αυτές που είχαν αφανίσει 
3ΛΟΚΛΗΡΟ τον αντρικό πληθυσμό 
■ου πλανήτη, με συνέπεια να είναι 


και οι μόνες κάτοικοί του. Οι κυρίες 
αυτές, κάποια στιγμή αποφάσισαν 
ότι δεν χρειαζόντουσαν άλλο τους 
άντρες και έτσι έκαναν ένα πόλεμο, 
με αποτέλεσμα να μη μείνει 
ζωντανό αρσενικό. Το θέμα είναι 
όμως ότι τώρα πια, μετά από όλο 
αυτό τον καιρό, απέκτησαν ένα 
μεγάλο πρόβλημα. Δεν είχαν καμία 
δυνατότητα αναπαραγωγής (τι 
άλλο;), πράγμα στο οποίο δεν βοή¬ 
θησαν καθόλου οι κλώνοι που 
δημιούργησαν. Ομως ο κακομοίρης 
ο Ρβχ, όταν έφτασε στον 
προορισμό του, κατά λάθος ανακά¬ 
λυψε τον πλανήτη των γυναικών 
αυτών. Και λέμε κατά λάθος, γιατί ο 
πλανήτης αυτός είναι καλυμένος με 
ένα σύστημα ανάλογο με αυτό που 
χρησιμοποιούν οι ΚΙιηςοπε στο δΙβΓ 
ΤΓβΚ, δηλαδή δεν φαινόταν. Ελα 
όμως που ο Ρβχ το βρήκε. Εκεί 
ήταν και η πρώτη επαφή του με τις 
κυρίες, η οποία ομολογουμένως δεν 
ήταν και πολύ ευχάριστη. Και δεν 
πιστεύω ότι εσείς θα μένατε ευχα¬ 
ριστημένοι αν στα καλά του καθου¬ 
μένου ερχόταν μια κυρά-Κατίνα να 





Μ3ΠΊΠΊ3 ΙΤ1Ϊ3 !!!! 



Ο αρχισυντάκτης όταν δεν έχει κείμενα 




... αν τον ελευθερώσετε 
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Κυρίες και κύριοι, σας 
παρουσιάζουμε το Οοκηιίε 
ΟβηάβΓ Ββηάβί. 

Το μηχάνημα της διπλανής 
φωτογραφίας αναλαμβάνει να 
σας αλλάξει το φύλο 
γρήγορα, ανώδυνα και 
αποτελεσματικά. 


Α, μιά και μας δίνεται η ευκαι¬ 
ρία να σας παρουσιάσουμε 
τον ΚΕΧ και ΒΕΧΕΤΤΕ. 
Γενετικό ατύχημα ή διχασμένη 
προσωποπικότητα; 
Ισως κάτι και απ'τα δύο... 


προσπαθεί να σας διαλύσει το σκά¬ 
φος σας. Ναι, ναι, καλά διαβάσατε. 
Γιατί όπως καθόταν ο Ρβχ ήρεμος 
στο σκάφος του, ξαφνικά αρχίσαν να 
τον πυροβολούν (ή μάλλον να τον 
λεηζεροβολούν), με συνέπεια να τον 
καταρρίψουν και να πέσει μαζί με το 
κατεστραμένο σκάφος του πάνω 
στον “καταραμένο” πλανήτη. Αυτές 
τέλος πάντων οι κυρίες, δεν ήξεραν 
τι ήθελαν. Και αυτό, γιατί στην αρχή 
ήθελαν να τον σκοτώσουν λόγω του 
ότι απλά ανακάλυψε τον καλυμένο 
πλανήτη τους, αλλά μετά ήθελαν να 


τον χρησιμοποιήσουν ως μέσο ανα¬ 
παραγωγής. Πάντως ένα είναι σίγου¬ 
ρο. Ο Ρβχ γλύτωσε, βρήκε το βάζο 
και επέστρεψε στον κύριο Κακό για 
να πάρει τα λεφτουδάκια του και να 
πάει να κοιμηθεί. Και εδώ είναι το 
μέρος που μπαίνετε εσείς. 

Μέσα από μια ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΗ εισα¬ 
γωγή, βλέπουμε τον Ρβχ να φτάνει 
στο γραφείο του κ. Κακού με το βάζο 
αγκαλιά. Οταν μπαίνει μέσα ο Ρβχ, 
αρχίζει μια ΠΟΛΥ ήρεμη συζήτηση, η 
οποία καταλήγει στο σημείο όπου ο 
Ρβχ αφηγείται στον προσωρινό του 


εργοδότη, το τι πέρασε μέχρι να 
αποκτήσει το βάζο. Και τι σημαίνει 
αυτό; 

Πρώτον : Αρχίζει η περιπέτεια. 
Δεύτερον : ΔΕΝ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΝΑ 
ΧΑΣΕΤΕ ΠΟΤΕ. 

Ναι, ναι, είτε κάνετε $ανβ είτε όχι, 
δεν πρόκειται να χάσετε ποτέ, πράγ¬ 
μα που είναι πολύ λογικό. Και γιατί 
είναι λογικό; Γιατί ένας άνθρωπος 
που αφηγείται αυτά που πέρασε δεν 
μπορεί να έχει πεθάνει, σωστά; Και 
από την άλλη, αν χάσετε (που σας 
δίνονται πολλές ευκαιρίες για να το 
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επιτύχετε αυτό) απλά θα ξαναγυρίσε- 
τε αυτόματα μία ή δύο οθόνες πίσω 
για να ξαναπαίξετε από εκείνο το 
σημείο σαν να μην έχει συμβεί τίπο¬ 
τα. Με δυο λόγια, το παιχνίδι είναι η 
εξιστόρηση της περιπέτειας που 
πέρασε ο Ρβχ και εσείς πρέπει να 
καταφέρετε να ξεπεράσετε όλες τις 
αναποδιές που του συμβαίνουν,να 
βρείτε το βάζο και να ξεφύγετε 
απ'τον πλανήτη των γυναικών. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Από ότι φαίνεται καθαρά, σε αυτόν 
τον τομέα, η ΜιοΓορΓΟδΘ δεν κάθεται 
φρόνιμα με κανέναν τρόπο. Και τι 
σημαίνει αυτό; Απλά ότι τα γραφικά 
του Ηθχ ΝθόυΙβτ είναι καταπληκτικά. 
Ολοι οι χαρακτήρες είναι άιςίΐίζβά, 
αλλά και τα όαοΚςμουηά που είναι 
“απλώς” σχεδιασμένα, δεν υστερούν 
σε κανένα σημείο. Μόλις δείτε την 
εισαγωγή του παιχνιδιού, είναι σίγου¬ 
ρα ότι θα καλέσετε ένα γερανό να 
σας σηκώσει το στόμα, γιατί αλλιώς 
δεν θα μπορέσετε να το κλείσετε. 
Εδώ πρέπει να πούμε ότι το παιχνίδι 
έχει μια εισαγωγή που διαρκεί γύρω 
στα 10 λεπτά, η οποία σας δίνει πολ¬ 
λές λεπτομέρειες για την πλοκή του 
παιχνιδιού. Δηλαδή θα δείτε τον Πθχ 
την ώρα που πηγαίνει στον κ. Κακό 
για να του δώσει το ανεκτίμητο βάζο 
(το οποίο του είχε ζητήσει), να μιλάει 
μαζί του, και να αρχίζει την αφήγηση 
της ιστορίας του. Μόλις αρχίσει η 
αφήγηση, θα δείτε την πρώτη συνά¬ 
ντηση του Ρθχ με τις εκνευριστικές 
και απροσάρμοστες γυναίκες που θα 
τον καταρρίψουν και θα τον κυνηγά¬ 
νε μετά σε ολόκληρο το παιχνίδι. 

Το παιχνίδι έχει το καλύτερο 
αηιηηβΙιοη που έχουμε δει σε 
3όνβηΙυΓβ, ανώτερο και από αυτό των 
παιχνιδιών της 5ιθγγ3 ή της ίυοβδ. 
Αρκεί να δείτε τη μεταμόρφωση του 
Ρθχ όταν μπαίνει μέσα στο ΟβπάθΓ 
ΒβηόθΓ και από άντρας γίνεται γυναί¬ 
κα ή αργότερα από γυναίκα άντρας, 
για να καταλάβετε τι εννοούμε. 
Επίσης, τα χρώματα της οθόνης, 
κάθε φορά που αλλάζετε τοποθεσία, 
σβήνουν σιγά-σιγά και επίσης, όταν 
παίρνετε ένα αντικείμενο τα χρώμα¬ 
τα διαβαθμίζονται και καταλήγουν σε 
ασπρόμαυρες αποχρώσεις αφήνο¬ 


ντας έγχρωμο μόνο το παράθυρο που 
σας δείχνει το αντικείμενο. Πρέπει 
επίσης να πούμε ότι η όλη 
ατμόσφαιρα όμως χαλάει κάπως 
επειδή τα χρώματα και κατά συνέ¬ 
πεια όλη η οθόνη, είναι κάπως θαμπά. 
Αυτό όμως δεν μειώνει την καταπλη¬ 
κτική αίσθηση ούτε τις εντυπώσεις 
που σας αφήνουν. 

ΗΧΟΣ 

Μάλλον πρέπει να ξεχάσετε την 
εποχή που στον ήχο του ΡΟ κυριαρ¬ 
χούσε μόνο το μπλι-μπλι για τα καλά. 
Ο ήχος του Ρθχ είναι πολύ καλός, με 
άίςίΐίζβά ομιλίες σε πάρα πολλά 
σημεία και μια διαστημική, ατμοσφαι¬ 
ρική και πανέμορφη μουσική 
υπόκρουση. Σε κάθε διαφορετικό 
χώρο που πηγαίνετε, ο ήχος είναι 
διαφορετικός ακόμα και στα όρια 
ενός δωματίου. Για παράδειγμα, όταν 
είστε μέσα στο μηχανοστάσιο του 
σκάφους σας, και πλησιάζετε προς 
τις μηχανές ακούτε τον ήχο τους, 
ενώ όταν αρχίζετε να απομακρύνε¬ 
στε, ο ήχος των μηχανών σβήνει 
ανάλογα με το που είστε και ακούτε 
τους ήχους που υπάρχουν κοντά στο 
σημείο που είστε. Μια πολύ καλή 
προσπάθεια από τη ΜιοΓορΓΟδΘ που 
μας άφησε άναυδους. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εμπρός στο έτσι που χάραξε ο 
τέτοιος, η καλύτερα εμπρός στο 
δρόμο που χάραξε η 1_υθ3δ3Γίδ, αφού 
ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
σχεδόν ίδιος με αυτόν των παιχνι- 
διών της Ι,υοβδ. Δηλαδή, στο κάτω 
αριστερό μέρος της οθόνης υπάρ¬ 
χουν οι εντολές, στην μέση το 
ιηνβηίοΓγ και δεξιά οι εντολές που 
αντιστοιχούν στο αντικείμενο που 
έχετε επιλέξει την κάθε στιγμή. 
Γενικότερα, ο χειρισμός είναι πολύ 
απλός και δεν σας αφήνει απορίες 
ούτε και σας δυσκολέυει καθόλου. 
Ούτως ή άλλως κανένα από τα 
ςτβρΓιιο 3όνθη(υΓθδ της καινούργιας 
γενιάς είχε δύσκολο χειρισμό, συνε¬ 
πώς και το Ββχ δεν θα μπορούσε να 
αποτελεί εξαίρεση. Πολύ καλός 
χειρισμός, που σας βοηθάει πολύ 
στην όλη εξέλιξη του παιχνιδιού, το 
οποίο πρέπει να πούμε ότι είναι 
γεμάτο χιούμορ. 



Ετοιμαστείτε να μπείτε στην και¬ 
νούργια εποχή των ΑύνβηΙυΐ’ββ. 
Θα σας καταπλήξει, θα σας κυριέ- 
ψει, θα σας αφήσει άναυδους. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια πολύ καλή παραγωγή, που 
σίγουρα δεν πρόκειται να περάσει 
απαρατήρητη και που υπόσχεται 
πολλές συνέχειες. Σίγουρα ο Ββχ, 
που ήβη πολλοί τον παρομοίωσαν 
με τον ΙβΓΓγ της $ίβπ-8, δεν είναι 
ένας απλός ήρωας. Είναι ένας πρω¬ 
ταγωνιστής, που δεν θα μας αφήσει 
να ησυχάσουμε. Οχι τόσο γρήγορα 
και τόσο απλά. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 



95% I 



Τρέμε 5ιβτΓ3.0 Ββχ είναι εδώ, 
αφηρημένος(???), δυνατός, 
θα γίνει ΧΑΜΟΟΟΟΣ... 
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Ο λοι θα θυμάστε βέβαια τα κινού¬ 
μενα σχέδια της νναΓπβΓ Βγο5 
έτσι; Θα θυμάστε βέβαια και τον 
φοβερό, αδηφάγο διάβολο της 
Τασμανίας ο οποίος χρησιμοποιώ¬ 
ντας τη φοβερή του δύναμη σκορ¬ 
πούσε τον τρόμο απ’όπου και αν περ¬ 
νούσε (περίπου). Αυτός είναι λοιπόν 
ο πρωταγωνιστής του νέου παιχνι¬ 
διού της 8ΕΟΑ το οποίο καλούμαι να 
αναλύσω ενώπιόν σας. Ελέγχετε 
λοιπόν τον διαβολάκο ο οποίος προ¬ 
σπαθεί διασχίζοντας την Τασμανία 
και περνώντας μέσα από ζούγκλες, 
σπήλαια και παγετώνες, να βρεί το 
χαμένο αυγό του γιγαντιαίου γλάρου 
της Τασμανίας για να φτιάξει την... 
μεγαλύτερη ομελέτα του κόσμου!!! 
Στον δρόμο του θα έχει να αντιμετω¬ 
πίσει χάσματα, παγίδες, εμπόδια και 
διάφορα ζώα όπως αρουραίους, 
φίδια, πιγκουΐνους και... 

ΤΙ μπορεί να κάνει ο ηρωάς σας; Τα 
πάντα II! Μπορεί να μεταμορφωθεί 
σε ανεμοστρόβιλο και να καταστρέ¬ 
ψει ό,τι βρεθεί στον δρόμο του, τρώει 
ό,τι βρεί μπροστά του (ακόμα και 
πέτρες) και γενικά η δύναμή του 
εξαρτάται από το πόσο πεινασμένος 
είναι!!! Ετσι ο ΤΑΖ δεν μπορεί να 
γίνει ανεμοστρόβιλος αν η ενέργεια 
του μειωθεί πολύ και μπορεί να την 
αναπληρώσει τρώγοντας κάτι (και 
λέω κάτι γιατί μπορεί να καταπιεί τα 
πάντα). Ο ΤΑΖ μπορεί να περνάει 
μέσα από διάφορα εμπόδια εφόσον 
έχει μορφή ανεμοστρόβιλου κατά 
την οποία μειώνεται η ενέργειά του. 
Αυτό καθιστά την αναζήτηση τροφής 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Θέλετε να πείτε ότι θα παίξετε 
κιόλας; Προμηθευτείτε χάπια για 
τα νεύρα και τον πονοκέφαλο, 
χαμηλώστε τον ήχο και... 
καλό κουράγιο... 


απαραίτητη για να επιζήσετε. 
Αρχίζοντας λοιπόν το παιχνίδι σας 
κυνηγάει μια μπάλα την οποία καθο¬ 
δηγεί ένα ποντίκι, την οποία δεν μπο¬ 
ρείς να αντιμετωπίσεις και πρέπει 
μόνο να τρέχετε γρήγορα για να της 
ξεφύγετε τρέχοντος, πράγμα που 
δεν τιμάει καθόλου τον ήρωα σας, 
μιας και σε όλο σχεδόν το παιχνίδι 
μπορεί μόνο να αποφεύγει τους αντι¬ 
πάλους χωρίς να τους αντιμετωπί¬ 
σει. 

Στο δεύτερο μέρος του παιχνιδιού ο 
ΤΑΖ οδηγεί ένα καροτσάκι ορυχείου 
και πρέπει να προσέχει να μην τρακά¬ 
ρει ενώ στο τρίτο κάνει σκι και προ¬ 
σπαθεί πάλι να αποφεύγει τους αντι¬ 
πάλους. 

Τα τέσσερα επόμενα επίπεδα δεν 
είχα ούτε την υπομονή ούτε τα νεύρα 
για να τα φτάσω, ενώ δεν πιστεύω 
κιόλας να προσφέρουν τίποτα 
διαφορετικό, μιας και σύμφωνα με 
την περιγραφή του πιαηυαΙ θυμίζουν 
αρκετά το πρώτο και το τρίτο επίπε¬ 
δο. Ο χειρισμός είναι απλός αλλά 
είναι απαίσιος μιας και δεν έχει γρή¬ 
γορη ανταπόκριση. 

Από τεχνικής άποψης το παιχνίδι 


μάλλον θα σας απογοητεύσει μιας 
και τα ερπίβδ είναι μικρά και τα γρα¬ 
φικά κυμαίνονται σε μέτρια επίπεδα 
εκτός από το εοΓοΙΙίης που είναι 
ικανοποιητικό. 

Ο ήχος είναι ανυπόφορος και πολύ 
εκνευριστικός και θα σας κάνει να 
θέλετε να πετάξετε το μηχάνημά σας 
στον τοίχο, αλλά ενώ είναι μια λογι¬ 
κή λύση, δεν θα το πρότεινα σε 
αυτούς που δεν καλύπτονται πλέον 
από εγγύηση. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι δεν προσέφερε αυτό 
που περίμενα έχοντας δει το αντί¬ 
στοιχο του ΜΕΘΑ ΟΑΐνΕ, ιδίως για 
τον απαιτητικό ςβηιβΓ, εκτός ίσως 
κάποιου νευρικού κλονισμού. Θα 
συνιοτούσα να το αποφύγετε γιατί 
πραγματικά δεν αξίζει τα λεφτά 
που θα δώσετε, ενώ αν είσαστε 
οπαδός του ήρωα, παίξτε το παιχνί¬ 
δι στο ΜΕΘΑ ΘΑΐνΕ. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Τι κάνει νιάου νιάου στα 
κεραμμύδια; Εσείς μετά 
από 5 λεπτά παιχνιδιού. 
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Φωνάξτε μαζί μας 

ΠΟΤΕ ΝΑΡΚΩΤΙΚΑ 










Τ ο είχαμε πει εδώ και έναν χρόνο περί¬ 
που ότι το δεύτερο μέρος του πιο πετυ¬ 
χημένου παιχνιδιού για Μβρε Οπνβ ήταν 
υπόθεση μηνών εμφανιστεί στην αγορά. 
Πρόκειται ίσως για το πλέον αγωνιωδώς 
αναμενόμενο παιχνίδι στην εποχή των υπο¬ 
λογιστών και νίόθο 93πιβ$. 

μτηατ’ 8 υρ, σοο· 

Για μια ακόμη φορά οι φίλοι του 5οπιε εξαφα¬ 
νίζονται και στην θέση τους εμφανίζονται 
μεταλλικά ρομπότ... Αυτό μπορεί να σημαίνει 
μόνο ένα πράγμα... Ο σατανικός Ποόοίπιο 
βρίσκεται πίσω και από αυτή την βρομοδου¬ 
λειά. Σκοπός του τρελλού επιστήμονα είναι 
να πιάσει αρκετούς σκλάβους για να κατα¬ 
σκευάσει την μηχανή που θα καταστρέψει 
τον κόσμο. Ηδη ελέγχει τα διυλιστήρια, τα 
εργοστάσια και τις πόλεις. Για να τον νικήσε¬ 
τε πρέπει να φτάσετε στο τελευταίο επίπεδο 


με τα 7 σμαράγδια του χάους και να απελευ¬ 
θερώσετε όλα τα φυλακισμένα ζώα. 

“ΤΑΗ.5", ΤΗΕ ΝΕΜΓ 6ΕΝΕΗΑΤΙΟΝ 

Από την εποχή που ο ΜειΙε “ΤειΙε” ΡτοννβΓ 
ήταν ακόμα μία μικρή αλεπού θαύμαζε τον 
δοπίο (εξάλλου, ποιος δεν θαυμάζει τον 
δοπιο) και ήθελε να του μοιάσει. Ετσι τον 
ακολουθούσε από πίσω κουνώντας τις δύο 
του ουρές από τις οποίες πήρε και το παρα¬ 
τσούκλι του, “ΤαιΙδ". Οπως καταλαβαίνετε για 
να ακολουθήσει κάποιος τον δοπίο θα πρέπει 
να είναι τουλάχιστον το δεύτερο πιο γρήγο¬ 
ρο $ρπίθ όλων των εποχών. Ε, λοιπόν ο ΤειΙε 
είναι ακριβώς αυτό! Ενα ερπίβ που μπορεί να 
φτάσει και να συνοδεύσει τον ήρωά μας 
παντού. Και όταν καμιά φορά ο δοπιο φεύγει 
πολύ γρήγορα και ο ΤαιΙε εξαφανίζεται από 
την οθόνη, έρχεται μετά χρησιμοποιώντας 
την ουρά του σαν έλικα ελικοπτέρου. Ο ΤαιΙε 
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εχει όλες τις δυνάμεις του δοηιο ακόμα και 
το στριφογυριστό χτύπημα με το οποίο κατα¬ 
στρέφει τους αντιπάλους του. Τότε θα τον 
δείτε να μεταμορφώνεται σε γούνινη μπάλλα 
από την οποία ξεφυτρώνει μία ουρά! 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο τέλειος χειρισμός. Είναι όμοιος με το 
πρώτο παιχνίδι και το $ρπΙβ ανταποκρίνεται 
αυτόματα σε οποιαδήποτε εντολή σας χωρίς 
«αθυστέρηση ενώ μπορείτε να ελέγχετε τον 
-οωά σας και στον αέρα. Στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού μπορείτε να ορίσετε αν θα παίξετε 
διπλό ή απλό και αν στο απλό θα υπάρχει 
ταυτόχρονα στην οθόνη και ο ΤβιΙδ, ενώ μπο¬ 
ρείτε επίσης να επιλέξετε αν θα παίξετε με 
τον ΤαιΙε ή τον δοηιο. Οι δύο ήρωες όπως θα 
διαπιστώσετε δεν έχουν καμία διαφορά στην 
ταχύτητα και μάλιστα θα έλεγα ότι ο Τβϋδ 
εχει καλύτερη επιτάχυνση από τον δοηιο! 

γου’νε οοτ τηε ρομεκ 

Μια νέα κίνηση είναι διαθέσιμη στον ήρωά 
υας αλλά και στον ΤβιΙδ. Κρατώντας το ιογρβά 
προς τα κάτω και πατώντας το Α ή το Β ή το 
0 τότε θα δείτε τον ήρωά σας να περιστρέ¬ 
φεται σαν ένα εντυπωσιακό στρόβιλο, σαν 
ρόδα αγωνιστικού αυτοκινήτου σε κινούμενα 
σχέδια και να φεύγει σαν βολίδα καταστρέ- 
φοντας τους αντιπάλους. Ετσι θα μπορέσετε 
/α ανέβετε σε μέρη τα οποία δεν μπορείτε 
να φτάσετε με απλή επιτάχυνση. 

ΟΟυΒΙΕ ΟΠ ΝΟΤΗΙΝΟ 

Είναι κάτι που στο πρώτο μέρος λέγαμε ότι 
αν υπήρχε το πρόγραμμα θα ήταν τέλειο. 
ΔΥΣΤΥΧΩΣ, το όνειρό μας έγινε 
πραγματικότητα αλλά δεν ήταν αυτό που 
^εριμέναμε. Τα δρπίβδ είναι μικρά και το 





πρόγραμμα γίνεται αργό!!! Αυτή η τελευταία 
διαπίστωση απογοητεύει οποιονδήποτε φίλο 
του παιχνιδιού που περιμένει πάνω απ’όλα 
ταχύτητα. Σε ορισμένες στιγμές η κίνηση 
θυμίζει ΜβδΙβΓ δγδίβπι ενώ η εθιστικότητα 
του να παίζεις κόντρα σε κάποιον άνθρωπο 
παίκτη δεν είναι αρκετή για να τα βγάλει 
πέρα με τα αρκετά φτωχά και λίγα -μόνο 3- 
επίπεδα. Εκείνο που είναι πολύ ωραίο είναι 
το δρθοίδΙ επίπεδο με την ψευδοτρισδιάστατη 
κίνηση όπου ο ΤβιΙδ και ο δοηιο μάχονται για 
το ποιος θα μαζέψει περισσότερα δαχτυλίδια 
και θα αποφύγει τις βόμβες. Ομως θα διαπι¬ 
στώσετε ότι η τύχη παίζει περισσότερο ρόλο 
από την ικανότητα και αυτό θα σας εκνευρί¬ 
σει. Το καλό με το διπλό είναι ότι μπορείτε 
να αποφασίσετε ελεύθερα ποια πίστα θα παί¬ 
ξετε πρώτη. 

Δυστυχώς η χωρισμένη στην μέση οθόνη 


(δύο οριζόντιες) παρουσιάζει προβλήματα με 
το ίϋοΚβπη 9 . Τοο Β3ά δΕΟΑ! Εκεί που το 
διπλό είναι καταπληκτικό και σας συμφέρει 
είναι όταν παίζουν και οι δύο χαρακτήρες 
στην ίδια οθόνη ταυτόχρονα, ιδίως ενάντια 
στους μεγάλους κακούς. Ο ένας μπορεί να 
κρύβεται (σαν κότα!) για να μην χάσει και ο 
άλλος πολεμάει γιατί είναι άτρωτος! 

ΕνΕΚΥ ΒΙΝΟ ΥΟΥ ΤΑΚΕ... 

Υπάρχουν πολλά αντικείμενα που θα κάνουν 
την διαδρομή σας λιγότερο επικίνδυνη και το 
παιχνίδι ακόμα πιο εντυπωσιακό. Τα Ροννβτ 
δηβ3ΚβΓ5 λοιπόν αυξάνουν την ταχύτητα του 
ήρωά μας, το δυρβΓ Βιης σας δίνει 10 δαχτυ- 
λιδάκια, το Οηβ-ΙΙρε σας προσφέρει μία 
ακόμα ζωή στο πιάτο αλλά βρίσκεται σε απο¬ 
μακρυσμένα μέρη, το ΙηνιηαόΙθ σας κάνει για 
ορισμένο χρονικό διάστημα άτρωτους και η 
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δόίβΐά σας προστατεύει από οποιοδήποτε 
χτύπημα για μία φορά. Τα αντικείμενα αυτά 
μπορείτε να τα βρείτε μέσα σε εκείνα τα 
τετράγωνα πποηιίοΓδ που καταστρέφετε με το 
$ριπ του ήρωά μας. 

ΜίΗΕΝ ΥΟυ Μ/Ι8Η ϋΡΟΝ Α 5ΤΑΒ! 

Για να μπείτε σε ένα τέτοιο επίπεδο πρέπει 
να έχετε μαζέψει 50 δαχτυλιδάκια και να 
βρείτε ένα από τα 513 γ ΡοεΙε, δηλαδή τους 
στήλους εκείνους όπου σώζετε την θέση 
σας. Αν έχετε αυτόν τον αριθμό των δαχτυλι- 
διών στην κατοχή σας, πάνω από τον στήλο 
θα εμφανιστεί ένας κύκλος από αστέρια. 
Πηδήξτε μέσα του και θα μεταφερθείτε στο 
όοηυε επίπεδο (το ίδιο μέσα στο οποίο συνα¬ 
γωνίζεστε με τον ΤβιΙε). Εδώ πρέπει να 
μαζεύετε έναν συγκεκριμένο αριθμό από 
δαχτυλιδάκια σε κάθε διαδρομή για να μπο¬ 
ρείτε να συνεχίζετε και αν καταφέρετε να 
φτάσετε στο τέλος θα κερδίσετε ένα σμαρά¬ 
γδι για να αντιμετωπίσετε τον ΒοόοΙπιΚ στο 
τελικό επίπεδο. 

ΙΕνΕΙ. ν/ΙΤΗ ΜΕ 

Πριν αριθμήσουμε τα επίπεδα να ξέρετε ότι 
στο κάθε ένα στο τέλος σας περιμένει και ο 
ΒοόοΙπιΚ με τα μηχανικά του κατασκευάσμα¬ 
τα που δεν έχουν άλλο σκοπό από το να σας 


καταστρέψουν: ΕιτιβΓβΙά ΗίΙΙ Ζοπβ Θυμίζει 
υπερβολικά τον πρώτο $οπιο και θα χρειαστεί 
να κινηθείτε ανάμεσα στα τροπικά δάση και 
να αποφύγετε τις μηχανικές μαϊμούδες που 
σας πετάνε καρύδες, τις μεταλλικές μέλισ¬ 
σες που είχατε δει και στο πρώτο μέρος που 
πυροβολούν καθώς και τα πυράγχας. Ο 
ΒοόοΙηιο εδώ έχει ένα εντελώς ηλίθιο θωρα¬ 
κισμένο αυτοκίνητο που δεν μπορεί ούτε καν 
να σας αγγίξει αν παίξετε καλά. ΟόβσιίοβΙ 
ΡΙβπΐ Ζοπβ Δεν είναι ιδιαίτερα ευχάριστο το 
περιβάλλον εδώ. Εκτός από τις τεράστιες 
μεταλλικές αράχνες που προσφέρουν νέες 
στιγμές 3πιπΐ3(ιοη υπάρχουν κάποιες μικρές 
ζωντανές νάρκες. Προσέχετε τα νερά επίσης 
γιατί είναι τοξικά και θα σας θυμίσουν την 
ΙβόγπηΙό Ζοπβ του πρώτου δοπιο. 

Ιδιαίτερα ρίβΐίοππ επίπεδο και ο τελικός αντί¬ 
παλος θα σας φέρει στο μυαλό το “Ρβιπί ιΐ 
ΒΙβοΚ” των ΒοΙΙιης δίοηβδ! ΑςυβΙίο ΗυΙη 
Ζοηβ Μισοβυθισμένα ερείπια περιμένουν ένα 
λάθος σας για να πέσετε στον βυθό απ’όπου 
τα νερά θα σας σκοτώσουν. Αν δεν κάνετε 
κάποιο λάθος και πνιγείτε έχετε να αντιμετω¬ 
πίσετε τεράστια έντομα, ακόμα μεγαλύτερα 
ψάρια και τρυπάνια με ερπήστριες. Οβδίηο 
ΝίςΗΙ Ζοηβ Εφιαλτικό επίπεδο! Δεν χάνετε 
εύκολα αλλά θα σας παιδέψει πολύ με τα 
διάφορα φλιπεράκια που υπάρχουν, ιδίως 


όταν εσείς παίρνετε τον ρόλο της μπάλλας! 
Υπάρχουν μόνο ενός είδους αντίπαλοι, 
κάποια θωρακισμένα καβούρια που δεν σας 
ενοχλούν και τόσο. ΗίΙΙ Τορ Ζοηβ Εδώ θα 
πρέπει να προσέξετε την λάβα. 

Ενα επίπεδο γεμάτο με σπήλαια και υπόγεια 
όπου μόνο τα σωστά άλματα μπορούν να σας 
σώσουν. Υπάρχουν δύο πολύ όμορφοι αντί¬ 
παλοι, ένας δεινόσαυρος που ζει στην λάβα 
(πάντα μεταλικός κατά την συνήθεια του 
ΒοόοΙηιο) και κά ποια σαλιγκάρια με μυτερό 
κέλιφος που το ρίχνουν πάνω σας. Μγβϋο 
Οβνβ Ζοηβ Ο ΒοόοΙηιο έχει σκάψει παντού 
για να βρει τα σμαράγδια. Εσείς θα πρέπει 
τώρα να σκεφτείτε έξυπνα και να περάσετε 
μέσα από τα υπόγεια σπήλαια για να βγείτε 
ζωντανοί. Είναι το πιο σκοτεινό επίπεδο του 
παιχνιδιού και θέλει πολλά κόλπα για να το 
περάσετε. Υπάρχουν κάμπιες και πυγολαμπί¬ 
δες που πρέπει να αντιμετωπίσετε. ΟίΙ 
Οοββη Ζοηβ Ο ωκεανός έχει γίνει μαύρος 
από το πετρέλαιο. 

Το επίπεδο είναι μια καταδίωξη μέσα σε,διυ¬ 
λιστήρια και πάνω σε σωλήνες ενώ υπάρχει 
ένα είδος τηλεμεταφορέα, καταπληκτικού 
από άποψη γραφικών. Το πρώτο πραγματικά 
δύσκολο επίπεδο όπου έχετε να αντιμετωπί¬ 
σετε μερικά χταπόδια και κάποιους πολύ 
ύπουλους ιππόκαμπους. Αν τύχει και χάσετε 
τα ασσανσέρ, αρκεί να κάνετε μερικές 
οθόνες πίσω και θα ξαναεμφανιστούν στην 
αρχική τους θέση. ΜβΙτοροΙίδ Ζοηβ Είναι η 
εφιαλτική πρωτεύουσα του ΒοόοΙπιΚ. Ενα 
φρούριο από σίδερο και ατσάλι όπου θα δείτε 
τον δοπιο να βιδώνει και να ξεβιδώνει βίδες 
με ανεπανάληπτο τροπο, σαν ζωντανό 
κατσαβίδι. Ο κίνδυνος έρχεται με την μορφή 
όλων των περιστρεφόμενων αντικειμένων 
που μπορείτε να σκεφτείτε. Τριών ειδών αντί¬ 
παλοι σας περιμένουν εδώ, ένας αστερίας 
ένα φονικό έντομο και ένας μεγάλος 
αστακός. 31<γ οΗβββ Ζοηβ Αφού τον κατα¬ 
διώξατε έξω από την πόλη του, ο ΒοόοΙηιο 
αναζήτησε την σωτηρία στον ουρανό. Το επί¬ 
πεδο διαφέρει από όλα τα άλλα αφού εδώ τα 
πάντα πετάνε στον αέρα. Χελώνες, αερο¬ 
πλάνα και ελικόπτερα είναι οι αντίπαλοί σας. 
ν\Γιηβ ΡοΓίΓβδδ Ζοηβ Το ιπτάμενο πολεμικό 
του ΒοόοίπιΚ είναι το τελευταίο επίπεδο και 
το φυλάει μόνο ένας πετεινός μέσα σε ένα 
τανκ. Μην νομίζετε όμως ότι είναι τόσο 
εύκολο. 

οαμε ονεη 

Αυτό το θλιβερό μήνυμα θα εμφανιστεί όταν 
χάσετε όλες σας τις ζωές. Κάτι που μπορείτε 
να το αποφύγετε -ή τουλάχιστον να το καθυ¬ 
στερήσετε μέχρι να καταστρέψετε τον κακό- 
έχοντας πάντα μαζί σας ένα δαχτυλίδι που 
σας κάνει άτρωτο και μαζεύοντας όσο 
περισσότερες ζωές μπορείτε. Ξεκινάτε με 
τρεις αλλά κάθε φορά που παίρνετε 100 
δαχτυλίδια το πρόγραμμα σας ανταμοίβει με 


44 υ$ΕΗ 



















ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 




δυνατόν περισσότερα δαχτυλίδια και να 
ανοίγετε όσο γίνεται περισσότερα ίΐβπη 
όοχβ$. 


50ΝΙ0 ν$. 50ΝΙ0 2 

Η σύγκριση ανάμεσα στα δύο παιχνίδια είναι 
φυσικά και χωρίς καμία αμφιβολία υπέρ του 
δεύτερου μέρους. Και το ξέρω, θα μου πείτε 
ότι είναι πολύ σπάνιο φαινόμενο, το δεύτερο 
μέρος να είναι καλύτερο από το πρώτο! 
Ομως η 3Ε0Α δεν είχε περιθόρια να κάνει το 
παραμικρό λάθος. Ετσι το δοπίο 2 είναι 
τέλειο από κάθε άποψη. Καλύτερα γρα¬ 
φικά, καλύτερος ήχος, περισσότερο 
βηΐΓπβΙιοη, πιο γρήγορο δΟΓΟίίιης, διπλό, 
μεγαλύτερη έκταση παιχνιδιού, 
περισσότερο και πιο εμπνευσμένο 
93Γπβρΐ3γ και ίσως το σημαντικότερο, ξεπερ¬ 
νάει τα στενά πλαίσια ενός ρΐβΐίοπη παιχνι¬ 
διού και φτάνει στο βοΐιοη 3Γ03άβ με τέλεια 
στοιχεία από ρΐβΐίοπη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Το πρώτο πράγμα που παρατηρεί κανείς 
είναι η βελτίωση στο ήδη τέλειο $ογοΙΙιγι 9 
του πρώτου δοπίο. Σε ορισμένες πίστες 
θα δείτε πάμπολλα παράλληλα επίπεδα 
$ογοΙΙιπ 9 στο Ρ3θΚ9Γουπά ενώ το <οΓ69Γουπά 
όπου κινείται ο ήρωάς μας έχει κίνηση προς 
8 κατευθύνσεις, κάτι που δεν έχει ξαναγίνει 
σε κανένα παιχνίδι μέχρι στιγμής σε άοππβ 
μηχάνημα. Η ταχύτητα μάλιστα αυτού του 
ίθΓβ 9 Γουπά $ 0 Γ 0 ΐΙίπ 9 μπορεί να προκαλέσει 
ναυτία σε οποιονδήποτε παίξει για πρώτη 
φορά. Ισως τελικά δεν είναι τυχαία η προει¬ 
δοποίηση της 3Ε0Α στην αρχή του ιπβηυβΙ 
σε όσους έχουν επιληπτικές κρίσεις να μην 
παίξουν το παιχνίδι! Μετά θα έβαζα το 
3πιπΐ3ίιοη σαν κυριότερο στοιχείο του παιχνι¬ 
διού. Τα $ρπίβ$ είναι μεγάλα και πολύχρωμα 
και κάνουν πολλές κινήσεις χωρίς κανένα 


μία ζωή ακόμα. 

Το καλύτερο απ’όλα είναι να πάρετε ένα 
ΟΟΝΤΙΝΙΙΕ. Αυτό γίνεται μόνο αν συγκε¬ 
ντρώσετε το μεγάλο ποσό των 100.000 
πόντων. Και για να φτάσετε γρήγορα 
σ'αυτόν τον αριθμό θα πρέπει να τελειώσετε 
την πίστα σε ελάχιστο χρόνο -μην ξεχνάτε 
ότι έχετε 10 λεπτά για να τελειώνετε κάθε 
πίστα, διαφορετικά χάνετε μία ζωή-, να κατα¬ 
στρέφετε όσο το δυνατόν περισσότερα 
ρομπότ, να τελειώνετε την πίστα με όσο το 


Χρειάζεστε ένα Μβςα ΟιΊνβ, έναν 
φίλο και ΤΟ εαιΊιΊιΙββ. Βάλτε τον 
ήχο στο φουλ και... "τίποτα, τίποτα 
δεν μας σταματά, έχουμε τον δοπίε 
με τον τσαμπουκά... 


απολύτως πρόβλημα ταχύτητας. Ο ήρωάς 
μας είναι τέλειος όταν πετάγετε στον αέρα 
και περιστρέφεται ψευδοτρισδιάστατα με 
στυλ που θα το ζήλευε και ο καλύτερος 
ηλεκτρονικός Νιπ|3. 

Ο ήχος είναι απόλυτα καθαρός με πάμπολλα 
μουσικά κομμάτια ανάλογα με την πίστα και 
τα εφφέ ακούγονται ταυτόχρονα με τον 
χαμό. Εκείνο που ανεβάζει την δράση ακόμα 
ψηλότερα είναι ο συνδιασμός της μουσικής 
που παρακολουθεί αυτά που συμβαίνουν 
στην οθόνη και γίνεται πιο γρήγορη, πιο αγω¬ 
νιώδης ή πιο επική ανάλογα με τα γεγονότα. 
Οι τελικοί κακοί -δηλαδή τα μηχανήματα του 
ΒοόοΙπίο- είναι πιο μεγάλοι και με 
περισσότερη κίνηση. Οσο για τα χρώματα θα 
πρέπει να τα δείτε για να πιστέψετε ότι είναι 
μόνο... 64. ΚΑΙ ΣΕ Οϋ! Είναι το μεγάλο 
μυστικό αυτή τη στιγμή στο επιτελείο της 
3ΕΟΑ στην Ιαπωνία. Το δοπίο 2 θα κυκλοφο¬ 
ρήσει και για το ΜΕΟΑ 00 όπου θα είναι 
ακριβώς το ίδιο παιχνίδι αλλά με ενισχυμένο 
ήχο και μουσική, που μπορεί να προσφέρει το 
Οϋ. Μαζί με αυτά θα υπάρχουν και μερικές 
αξεπέρστες στιγμές 3πίπΐ3ΐΙοη στις ενδιάμε¬ 
σες οθόνες! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είμαι σίγουρος ότι η 5ΕΟΑ επιστρά¬ 
τευσε τους καλύτερους προγραμμα¬ 
τιστές εοίπ-ορ που διαθέτει για να 
κατασκευάσει ένα πρόγραμμα που 
ξεφεύγει από τα στενά όρια ενός 
ρΙαΗοππ και από όποιες επιδράσεις 
άλλων παιχνιδιών είχε το πρώτο 
μέρος για να καθιερωθεί σαν ένα 
κλασικό παιχνίδι, ίσως το καλύτερο 
αεΙΙοπ αιχαάο ρίαΜοππ παιχνίδι 
όλων των εποχών σε όλα τα μηχα¬ 
νήματα! 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Αν έχετε 3ΕΟΑ χωρίς 
το δοπίο 2... θα σας δω 

στην κόλαση... 
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Ο λοι θα θυμάστε βέβαια την επιτυχία 
του παιχνιδιού αυτού στα άοιπβ 
μηχανήματα. Και πώς να μην γίνει 
επιτυχία με τα λαμπερά γραφικά του, τα 
περίεργα δρπίθδ, τον φοβερό ήρωα και τα 
εντυπωσιακά χρώματα. Ολα αυτά τα στοι¬ 
χεία είμαι στην ευτυχή θέση να σας πω οτι 
έχουν διατηρηθεί και στην έκδοση για 
Θαηπβ 0θ3Γ αν και απουσιάζει η εντυπω¬ 
σιακή εισαγωγή της Απιιρβ. Ετσι ο πεινα- 
σμένος διαρκώς ήρωάς μας ξεχύνεται (αμά 
δείτε την φάτσα του μάλλον θα πείτε ότι 
σέρνεται παρα ξεχύνεται) να κατακτήσει τα 
προϊστορικά επίπεδα και να κορέσει την 
τεράστια πείνα του. 

Ομως... όπως καταλαβαίνετε κάτι λείπει 
από αυτό το παιχνίδι! Μία γυναίκα! Είναι η 
σύζυγος του ΟάυοΚ, η πεντάμορφη Οφει- 
λία που έχει απαχθεί και ο κοιλαράς ήρωάς 
μας πρέπει να την βρει. 

Οπως καλά γνωρίζετε το παιχνίδι είναι 
τεράστιο και αυτό το χαρακτηριστικό έχει 
διατηρήσει και στην έκδοση του Ο.Ο. Σε 
πολλά σημεία οι πίστες δεν θυμίζουν εκεί¬ 
νες των άοΓΠθ πολογιστών και αυτό είναι 
ακόμα καλύτερο αφού βρίσκεστε μπροστά 
σε ένα σχεδόν καινούριο πρόγραμμα. Ο 
καλύτερος τρόπος για να αναρρυχηθείτε 
στην επιτυχία είναι να προκαλέσετε έναν 
νυσταλαίο κόκκινο πτεροδάχτυλο που θα 
σας μεταφέρει πάνω από θαναττηφόρα 
αγγαθωτά φυτά ή να πηδήξετε πάνω σε 
πίδακες νερού που θα σας πάνε στην απέ¬ 
ναντι όχθη. Ω ναι, τα θαύματα της φύσης 
είναι στην υπηρεσία του οάυοΚ, ποιος θα το 
περίμενε ποτέ κάτι τέτοιο. Ομως οι αντίπα¬ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Ελάτε τώρα όλοι το ξέρουν πως 
έχετε κοιλίτσα! Ιδίως μετά τις 
γιορτές των Χριστουγέννων έχε¬ 
τε γίνει αγνώριστοι! Τί θα λέγατε 
για μία δίαιτα; 


λοι που έχουν τοποθετήσει στον δρόμο του 
οι προγραμ-ματιστές είναι ικανοί να εκνευ¬ 
ρίσουν τον καθένα. Μικρές πέτρες που 
βγάζουν πόδια, βατραχάκια με τέλειο 
άλμα, νεκρο-μέδουσες (όταν τις δείτε θα 
καταλάβετε τί εννούμε) πουλάκια που βγαί¬ 
νουν από τα αυγά τους, ξιφίες και άλλοι 
προϊστορικοί άνθρωποι που δεν σας βλέ¬ 
πουν με καλό μάτι. Το πρόγραμμα κέρδισε 
την εκτίμηση των απανταχού 93πιβΓ5 με το 
χιούμορ του πάνω απ'όλα. Και αυτό το 
στοιχείο το έχει διατηρήσει κι εδώ. 

Το μεγάλο όπλο του ΟάυοΚ για να επιζή- 
σει είναι η κοιλιά του με την οποία κατα¬ 
φέρνει θανατηφόρα χτυπήματα στους 
εχθρούς του. Οι ήχοι που συνοδεύουν τη 
δράση είναι και αυτοί αστείοι και οι φά¬ 
τσες των ηρώων ηλίθιες μέχρι γέλιου. Αν 
όμως μιλήσουμε για την σοβαρή πλευρά 
του προγράμματος θα δούμε την τέλεια 
ποιότητα των γραφικών, κυρίως των φα¬ 
νταστικών ερπίβδ που έχουν λεπτομέρια 
πολύ ανώτερη απ'ό,τι έχουμε συνηθίσει 
μέχρι στιγμής σε άβηΡάβεΙά μηχανήματα με 
άψογη λεπτομέρια. Στην οθόνη μπορούν 
να κινούνται πολλά ταυτόχρονα όντα χω¬ 
ρίς αυτό να επιρρεάζει καθόλου την ταχύ¬ 


τητα και το θαυμάσιο 8 κατευθύνσεων 
δΟΓοΙΙιπς. 

Οπως πάντα στο τέλος κάθε επιπέδου 
σας περιμένει ένας μεγάλος κακός που δεν 
ξεφεύγει από το γενικό κλίόμα του παιχνι¬ 
διού. Για παράδειγμα ο μεγάλος τρικερότο- 
πας αν δεν καταφέρει να σας σκοτώσει 
από τα γέλια θα προσπαθήσει να σας ποδο¬ 
πατήσει. και για όσους πιστεύουν οτι το 
πρόγραμμα είναι δύσκολο (και έχουν δίκιο 
ασφαλώς) υπάρχει ένα σύστημα με 
ρ35ννοΓά5. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μεγαλείο! Ούτε θα φανταζόμουν 
ποτέ ότι το 0.0. είναι ικανό να 
δεχτεί ένα τέτοιο παιχνίδι με τέ¬ 
τοια ποιότητα. Τα πάντα έχουν 
διατηρήσει την λάμψη τους, την 
σωστή δόση δυσκολίας και όλο το 
μέγεθος ένός πολύ καλού ρΐα*· 
ίοτπι παιχνιδιού. Αν δεν σας 
άρχιζε και από την αρχή όποτε 
χάνετε μια ζωή. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ενα παιχνίδι με 
“χοντρό” γέλιο. 
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ΗΟΙΙ5Ε 
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ΑΜΙΟΑ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΚΟΒΟδΡΟΚΤ 


Ν α κάτι πραγματικά δύσκολο για 
Γβνιβνν. Ενα παιχνίδι που δεν μπορεί 
να περιγράφει διαφορετικά παρά 
μόνο σαν ένα -κρατηθείτε- “οοΓπρυΙβπδβά 
&3ΐΙΙθ-$ΐΓ3ϊθ9γ 5ΐΓηυΐ3ΐιοπ Είναι ο 

συνδιασμός ενός πολύπλοκου στρατηγικού 
παιχνιδιού και ενός δΐΊοοΙ'βΓΠ υρ, ενός γενι- 
κευμένου πολέμου με ρομπότ όπου εσείς 
ελέγχετε ένα μέρος της δράσης και τα 
υπόλοιπα γίνονται από μόνα τους. 

Οπως θα έπρεπε να είχατε καταλάβει το 
πρόγραμμα είναι κατασκευασμένο από την 
Μ3ΧΙ5, την αθόρυβη εταιρία θαύμα που μας 
έχει δώσει το 8ιγπ ΑπΙ, το 8ιγπ ΕβγΙΙί κτλ. 
Οπότε μαντεύετε σε ποιο στυλ είναι φτιαγ¬ 
μένο το πρόγραμμα αυτό. Ομάδες από 
ρομπότ μάχονται μεταξύ τους σε πέντε 
διαφορετικά “αγωνίσματα”: δυτνίνβΙ, 
03ρίυΓβ ΙΙιβ ΡΙ39, Ηο 5<396, ΪΓββδυΓθ Ηυπί 
και ό3δβό3ΐΙ. Οι ομάδες αυτές μπορούν να 
ελέγχονται από άνθρωπο παίκτη ή από τον 
υπολογιστή. Υπάρχουν επίσης τρία επίπε¬ 
δα παιχνιδιού: δβΐυρ, ΕάιΙ και Μονιβ. Στο 
δβΐυρ Μοόβ μπορείτε να επιλέξετε ανάμε¬ 
σα σε έναν τεράστιο αριθμό (περίπου 2100) 
από έτοιμες μάχες ή να προσαρμόσετε το 
παιχνίδι στις δικές σας επιλογές φτιάχνο¬ 
ντας τον χώρο της μάχης, κατασκευάζο¬ 
ντας τις ομάδες, επιλέγοντας το αγώνισμα, 
αυτά! Το ΕόιΙ Μοόβ σας επιτρέπει να προ¬ 
γραμματίσετε την δράση της κάθε ομάδας 
ξεχωριστά για ορισμένο χρονικό διάστημα 
(10-15 δευτερόλεπτα συνήθως). Ολες 
αυτές οι κινήσεις μαζί γίνονται αυτό που 
στο παιχνίδι ονομάζεται Μονιβ. Και αυτό το 
Μονιβ Μοόβ σας επιτρέπει να ξαναπαίξετε 
τις κινήσεις από άλλη οπτική γωνία, να 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Η ρομποτική δεν είναι ό,τι πιο 
εύκολο υπάρχει. Αν δεν τα καταφέ¬ 
ρετε σε αυτόν τον τομέα, μπορείτε 
να ακούσετε Νβ βγθ ΙΗβ Βούοίδ 
των ΚταΗννοιΊι. 


δείτε τις ζημιές που έχετε πάθει και να 
σχεδιάσετε τις επόμενες κινήσεις σας. 
Είναι ένα σύστημα που πρέπει να παίξετε 
για να καταλάβετε. 

Ευτυχώς ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
πολύ απλός. Δεν θα χρειαστεί να μάθετε 
3δδ6ΓηόΙγ ή να κάνετε όβίο399 ιπ 9 για να 
προγραμματίσετε τα ρομπότ σας. Ολα τα 
εικονίδια που χρειάζεστε βρίσκονται μπρο¬ 
στά σας και με το ππουδβ στέλνετε το 
ρομπότ σας να πάει σε κάποιο μέρος ή του 
δίνετε την διαταγή να επιτεθεί κτλ. Φυσικά 
μπορείτε να παίξετε και από το 
πληκτρολόγιο (να μην ξεχνάμε ότι το παι¬ 
χνίδι εκτός από την Απηιςθ έχει την ευτυχία 
να κυκλοφορεί και σε ΡΟ για \Λ/ιπόοννδ 
αλλά και για ΜβοιπΙοδό). Τον χώρο το παι¬ 
χνιδιού τον βλέπετε από πάνω, περίπου 
όπως και στα υπόλοιπα παιχνίδια της εται¬ 
ρίας με κάποια γωνία και τα περισσότερα 
πράγματα είναι μάλλον λειτουργικά παρά 
διακρίνονται για τα εντυπωσιακά τους γρα¬ 
φικά. Τα ρομπότ μοιάζουν και αυτά με 
έντομα καθώς αποτελούνται από κύριο 
σώμα και διάφορα πόδια πάνω στα οποία 
μετακινούνται και εσείς έχετε το δικαίωμα 
από το παιχνίδι να ρίχνετε μία ματιά και 
στο αντίπαλο στρατόπεδο, για να ξέρετε τί 


σας περιμένει. 

Τα ρομπότ όταν προγραμματίζονται μην 
περιμένετε να κάνουν τρομερά πράγματα 
αλλά μπορούν απλώς να κινούνται, να 
πυροβολούν και να περιμένουν. Ολα αυτά 
βέβαια την κατάλληλη στιγμή είναι αρκετά 
για να κερδίσετε. Ενα από τα σημαντι¬ 
κότερα στοιχεία του παιχνιδιού είναι ότι 
υποστηρίζει περισσότερα από ένα οοππρυ- 
ΙβΓ να παίζουν ταυτόχρονα, όπως και πε¬ 
ρισσότερους από έναν ανθρώπους παίκτες. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Λιγότερο πολύπλοκο από το 51ιπ 
ΕβιΊΙι και πολύ λιγότερο πρωτό¬ 
τυπο από το 5ίπι ΑπΙ, το Ηοόοε- 
ροιΊ (που έντεχνα δεν έχει καν 
τον τίτλο του δίιπ στο ονομά του) 
είναι ένα αρκετά καλό παιχνίδι, 
για όποιον θέλει να ασχοληθεί 
με κάτι διαφορετικό. Ενα πρό¬ 
γραμμα που το κρίναμε αυστηρά 
πάντοτε σε σχέση με τους προ¬ 
γόνους του. 



στ ο 


Είναι συμπαθητικά τα 
ρομπότ, δεν είναι; 
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ΤΟΥ 


δ υρβΓ ΤβίΓΪδ, ή στην απλή ελληνική 
Τβίπδ Νο 1.048.576 και κάτι παραπά¬ 
νω. Οταν πριν 4-5 χρόνια ο νεαρός 
(τότε) μαθηματικός που ακούει στο όνομα 
ΑΙβχβχ Ρβϋίηον δημιούργησε το Τβίπδ, 
πιστέυω ότι δεν ήξερε το πόσο θα βοηθού¬ 
σε στην αλλαγή του κόσμου. Γιατί είτε το 
θέλετε είτε όχι, το Τβίπδ είναι το παιχνίδι 
που έκανε το μεγαλύτερο ντόρο μετά το 
δραοβ ΙπνδόθΓδ και το ΒΓβαΚουί (και αφήστε 
τον αγαπητό αρχισυντάκτη να φωνάζει ότι 
ο δοπιο τα ξεπερνάει όλα). 

Οπως και να το κάνουμε, το Τβίπδ έχει 
περάσει από σαράντα κύματα ή καλύτερα 
από σαράντα διασκευές και εκατοντάδες 
εκδόσεις. Εχουν βγει εκδόσεις του Τβίπδ 
από δεκάδες εταιρείες, έχει κυκλοφορήσει 



σε ρυόΐίο άοιπαίπ και σε δόαΓθννβΓβ, ο κώδι¬ 
κάς του έχει δημοσιευτεί σε περιοδικά, 
έχει περισσότερους απογόνους από τον 
Αδάμ και την Εύα (βλέπε ΟοΙυπηδ, ννβΙΙΙπδ, 
ΤννιηΙπδ, 30-Τθίπδ κλπ), και τέλος έχει 
κατακλύσει τις αίθουσες των ηλεκτρονι¬ 
κών, βάζοντας φωτιά σε μικρούς και μεγά¬ 
λους παίχτες παγκοσμίως. Αυτή τη φορά η 
πασίγνωστη πλέον δρβοίΓυπι ΗοΙοόγίβ 
μέσω της ΜιοτορΓΟδβ, μας έφερε μια και¬ 
νούργια έκδοση του παιχνιδιού, η οποία 
τουλάχιστον έχει να παρουσιάσει κάτι και¬ 
νούργιο (επιτέλους). Η έκδοση αυτή, δεν 
είναι τίποτα παραπάνω από ένα απλό Τβίπδ 
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- υην περιμένετε τίποτα ξεχωριστό (ούτως 
* άλλως, μόνο το ΟοΙυπιηε μας είχε παρου- 
Γ.ασει κάτι διαφορετικό). Μόνο που τώρα 
δεν χρειάζεται να συμπληρώσετε ένα 
ΟΛθμό γραμμών με τους παλιούς απλούς 
*οόπους που ξέρατε. Τώρα, πρέπει να 
•αθαρίσετε τη μισή οθόνη από τις ήδη 
."αρχουσες μισοτελειωμένες γραμμές, και 
. α εμφανίσετε μια εικόνα, η οποία συμπλη¬ 
ρώνει και την πίστα. Για να το επιτύχετε 
αυτό, έχετε στη διάθεσή σας έναν προκα¬ 
θορισμένο αριθμό κομματιών, με τα οποία 
ηρέπει να συμπληρώσετε τις γραμμές σας. 
Ξ-.σης, έχετε στη διάθεσή σας και ένα 
ααιθμό - ακαθόριστο αυτή τη φορά - από 
αοπυε τουβλάκια τα οποία κάνουν διάφορα 
ναλά". 

Για παράδειγμα εξαφανίζουν μια 
ολόκληρη γραμμή συντομεύοντας έτσι το 
εογο σας, ή προσθέτουν 5 ή 10 κομμάτια 
οε αυτά που σας απομένουν για να τελειώ¬ 
σετε την πίστα, ή αναγκάζουν το επόμενο 
«ομμάτι να έχει την καθορισμένη του μο- 
οφή, αλλά να αποτελείται από βόμβες με 
τς οποίες μπορείτε να καθαρίσετε μερικά 
•ουβλάκια που είναι σε λάθος σημείο, ή 
ό.αφορα άλλα πράγματα... 

Τ ο ενδιαφέρον είναι όταν συμπληρώνετε 
—2 ή περισσότερες γραμμές, όπου μόλις 
εΕαφανίζεται η γραμμή, εμφανίζονται 
“οραλληλόγραμμα που αποτελούνται από 



βόμβες, και αρχίζουν και αυτά να πέφτουν. 
Αυτά λοιπόν τα παραλληλόγραμμα, μπορεί¬ 
τε άνετα να τα περιστρέφετε, να τα μετακι¬ 
νήσετε και τέλος να τα ρίζετε πάνω στα 
τουβλάκια σας, τα οποία όμως θα κατα¬ 
στραφούν. Αυτό είναι και καλό και κακό. 
Καλό είναι γιατί έχετε τη δυνατότητα να 
διορθώσετε ένα λάθος που κάνατε, και να 
συνεχίσετε χωρίς να έχει συμβεί τίποτα, ή 
απλά να ξεφορτωθείτε κάποια τουβλάκια 
που σας εμποδίζουν. Κακό όμως είναι γιατί 
εκεί που τα έχετε ετοιμάσει όλα και περι¬ 
μένετε να έρθει το επόμενο τουβλάκι σας 
για να συμπληρώσετε 2-3 γραμμές, εμφα¬ 
νίζονται οι μπομπίτσες και δεν έχετε που 
να τις βάλετε για να τις ξεφορτωθείτε, με 
άμεση συνέπεια να πρέπει να χαλάσετε 
αυτά που έχετε φτιάξει. Και καλά αν το 
μικρό κομμάτι με τις δύο μπομπίτσες, αλλά 
αν είναι το μεγάλο με τις δώδεκα τι γίνε¬ 
ται; Και μην ξεχνάτε ότι ο αριθμών των 
βομβών που θα υπάρχουν στο κομμάτι που 
θα πέσει εξαρτάται από τον αριθμό των 
γραμμών που είχατε συμπληρώσει προη¬ 
γουμένως. Ο χαμός όμως δεν γίνεται με τις 
μπομπίτσες, αλλά όταν επιλέξετε δύο παί¬ 
χτες. Εκεί παίζουν και οι δύο παίχτες είτε 
σαν ομάδα, είτε σας αντίπαλοι. Και οι δύο 
παίχτες παίζουν στην ίδια πίστα, με αποτέ¬ 
λεσμα να γίνεται “Ο” χαμός, αφού μπερ¬ 
δεύονται τα κομμάτια, τρώτε με τις 
μπόμπες σας το τουβλάκι που με αγωνία, 
ιδρώτα και αίμα ετοιμάζεται ο “δίπλα" να 
βάλει στην τρύπα για να συμπληρώσει το 
κενό που του απομένει και άλλα πολλά. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του δυρβΓ ΤβΙπδ, είναι μάλλον 
παραπάνω από αυτό που του χρειάζεται, 
χωρίς αυτό να σημαίνει ότι είναι άσχημα. 
Αντίθετα, προσθέτουν μια πιο ευχάριστη 
νότα στο παιχνίδι που σε τελική ανάλυση 
είναι γεμάτο από τουβλάκια διαφόρων 
χρωμάτων, πράγμα καθόλου διασκεδα- 
στικό. 

Τα Οΐ 9 ΐΙίζβά γραφικά που αποτελούν τις 
όβοΚρΓουηά οθόνες, έχουν ωραία χρώματα, 
και θέματα από το τσίρκο της Μόσχας (και 
όχι του υ$ΕΠ). Η “πίστα” είναι στα αριστε¬ 
ρά της οθόνης, περικυκλωμένη από τις 
ενδείξεις του σκορ, του επόμενου κομμα¬ 
τιού, και του πόσο έχετε προχωρήσει την 
εικόνα. Επίσης πρέπει να πούμε ότι είναι 
χωρισμένη στα δύο - το πάνω μισό έχει 
άσπρο φόντο και είναι το κομμάτι όπου 
παίζεται το κυρίως μέρος του παιχνιδιού, 
και το κάτω μισό είναι αυτό που έχει τα 
τουβλάκια που εμποδίζουν την εικόνα να 
εμφανιστεί και που εσείς πρέπει να εξαφα¬ 
νίσετε. Οσο για τον ήχο, τα πράγματα δεν 
είναι ίσως τόσο ευχάριστα, αφού αν και 
κάθε πίστα έχει δίκιά της μουσική, αυτή 
σταματάει μετά από λίγη ώρα και το μόνο 
που απομένει είναι οι ξεροί ήχοι που 
κάνουν τα τουβλάκια καθώς πέφτουν - 
ακόμα και με κάρτα ήχου. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Προσπαθείστε να ξεχάσετε το 
πόσες φορές έχετε παίξει Τοίπβ 
στο παρελθόν, μήπως και καταφέ¬ 
ρετε να το δείτε με καλύτερο μάτι 
και χέρι. 




ΓΕΝΙΚΑ 


Μια ενδιαφέρουσα παραλλαγή (ή 
μάλλον συνέχεια) του ταλαι¬ 
πωρημένου πια Τοίτίδ, η οποία 
μάλλον θα σας κρατήσει συντροφιά 
περισσότερο από όλες τις άλλες 
μορφές του, ιδίως όταν παίζουν 
δύο παίχτες ταυτόχρονα. Δεν ξέρω 
κατά πόσο στην εποχή μας βέβαια 
έχετε διάθεση να παίξετε. 



Ιτ 1ΙΙ «Β Μ 

Ετοιμαστείτε να 
τσακίσετε τον αντίπαλό 
σας, στα γρήγορα. 
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Ο πως βλέπετε αυτό το μήνα 
έχουμε το συγκριτικό τεστ 
ανάμεσα στο ΒαΙπιαη του Οαιτιβ 
0θ3Γ και του Ιγηχ. Η υπόθεση είναι 
η ίδια που διαβάζετε και στην 
διπλανή σελίδα με τον Πιγκουΐνο 
και την ΟβΙννοΓπβπ να τρομοκρατούν 
με την εγκληματική τους ιδιοφυία 
την πόλη του ΟοΙίΐθίπ. Εδώ το 
πρόγραμμα έχει ένα επίπεδο 
λιγότερο από του Οβππβ Οββτ αλλά 
είναι μεγαλύτερο, με πολύ 
περισσότερους κακούς και η 
κυριότερη διαφορά, μιλάμε για ένα 
όθ3ΐ'βπι υρ όπου ο ήρωάς μας δεν 
μπορεί να κάνει τίποτε άλλο από 
το να ρίχνει γροθιές και να χτυπάει 
τους αντιπάλους του με το Β31Γ39 
από απόσταση. Δεν διαθέτει κάποιο 
σχοινί για να κρεμιέται από ταρά¬ 
τσες, αλλά αυτό μάλλον δεν χρειά¬ 
ζεται έτσι κι αλλιώς καθώς δεν 
υπάρχουν μέρη για να πιαστεί μέσα 
στην οθόνη που σκρολλάρει από τα 
αριστερά προς τα δεξιά. Του 
αρκούν απλώς τα άλματα με τα 
οποίά πηδάει πάνω από τους αντι¬ 
πάλους του ή ανεβαίνει πάνω σε 
κάποιες πλατφόρμες. Ας δούμε τα 
επίπεδα αναλυτικά: 

Επίπεδο 1: Τηβ Ββΰ ΙπβπςΙβ Οι- 
Γουε 03Π9 Η συμμορία του Πιγκουΐ¬ 
νου έχει απαγάγει την πριγγίπισα 
του πάγου και καταστρέφει το 
πνεύμα των Χριστουγένων. Οι αντί¬ 
παλοί του είναι όλοι σα να έχουν 
βγει από κάποιο τσίρκο, Ηλίθιοι 
χοντροί, φουσκωμένιοι σκελετοί 
που σας πετάνε βόμβες καθώς και 
άλλοι τρέχουν με μοτοσυκλέτες 
που το παραμικρό τους άγγιγμα 
σας στερεί ενέργεια. Αν περάσετε 
όλο το επίπεδο θα φτάσετε στον 
μεγάλο κακό που είναι ο ίδιος 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Διαβάστε προσεκτικά και το 
ΓβνΙβΜ στο Οαιπβ Οβ3 γ και 
αποφασίστε σε ποιο μηχάνη¬ 
μα είναι καλύτερο το 
πρόγραμμα. Δείτε λίγο και 
την ταινία. 


τελικός του πέμπτου επιπέδου στο 
παιχνίδι του Θβπιβ 0β3Γ αλλά εδώ 
είναι ένα πολύ μεγαλύτερο, 
γρηγορότερο, καλύτερο ερπίβ. 
Επίπεδο 2: Β31γπ3π ΟοπίΓοπίδ Αυ- 
ΙίιοπΙιβδ Ο πιγκουΐνος έχει πείσει 
τις αρχές ότι ο ΒβίΓπβπ 
δολοφόνησε την πριγκίπισσα του 
πάγου και όλοι τώρα έχουν ανεβεί 
και τον κυνηγούν στις ταράτσες 
των σπιτιών. Εντωμεταξύ αυτός 
πρέπει να καταδιώξει την σβΙννοΓΠβη 
από στέγη σε στέγη όπου θα διαπι¬ 
στώσετε το λάθος του παιχνιδιού 
που σας δίνει μόνο μία ζωή και αν 
πέσετε από καμιά ταράτσα θα βρε¬ 
θείτε στην αρχή του πρώτου επιπέ¬ 
δου και χωρίς δυνατότητα 
οοηΐίπυβ. Θα πρέπει για να περάσει 
στο επόμενο επίπεδο να νικήσει 
την ταχύτατη “γατένια" ύπαρξη. 
Επίπεδο 3: Ββπββΐίι ΘοΙάβιπ Οίίγ 
Κάτι που δε παρέλειψε ούτε η 
έκδοση του Οβππβ 9β3Γ είναι οι 
υπόνομοι της πόλης γεμάτοι από 
μικρά πουλιά που εκτοξεύουν 
πυραύλους εναντίον σας. 
Ταυτόχρονα γίνεστε μάρτυρες 
οικολογικής καταστροφής καθώς οι 
υπόνομοι έχουν γίνει κέντρο υπο¬ 
δοχής τοξικών αποβλήτων και κάθε 
πτώση σας εκεί μέσα σας στερεί 


την μοναδική σας ζωή. Φτάστέ στο 
αρχηγείο των κακών και εκεί θα 
πρέπει να παίξετε μεγάλη μπάλλα. 
Το πρόγραμμα τελειώνει στον 
Αρκτικό κόσμο στο κάστρο του 
πιγκουΐνου όπου πρέπει να κατ- 
στρέψετε μία ειδική μηχανή και να 
σώσετε έναν πολυεκατομυριούχό 
και να νικήσετε τον κακό για 
πάντα. Σε όλο το παιχνίδι μπορείτε 
να μαζεύετε κάποια σύμβολα που 
αυξάνουν την δύναμή σας και σας 
δίνουν 03ίΓ39δ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Καλύτερο από την έκδοση 
για το Οαπιο Οββτ αλλά μόνο 
στον τεχνικό τομέα. Στο 
ββπιβρίαγ είναι μονότονο, 
αποτυγχάνει σε κάθε βΓεαάβ 
αάνοηΙυΐΌ έξαρση, αλλά 
κυρίως πολύ δύσκολο χωρίς 
λόγο. Σας αδικεί όταν πρέπει 
να γυρίσετε στο πρώτο επί¬ 
πεδο αν χάσετε... στο τρίτο. 
Ο ήχος είναι σαφώς ανώτε¬ 
ρος του Οβιπβ Οβ3Γ όπως και 
τα >ρι·11β·. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Μπορούσε να ήταν 
πολύ-πολύ καλύτερο. 
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Π ρόκειται για ένα πρόγραμμα 5 επι¬ 
πέδων όπου μπορείτε να φτάσετε 
στο πέμπτο και τελευταίο μέσα από 
2 διαφορετικούς δρόμους στο κάθε προη¬ 
γούμενο επίπεδο. Βέβαια οι παραλλαγές 
μοιάζουν πολύ με το πρωτότυπο και έτσι 
δεν θα καταλάβετε και μεγάλη διαφορά. 
Αντικειμενικά το παιχνίδι είναι εξευτελιστι¬ 
κά εύκολο στο Εαεγ πποάβ και θα τελειώσε¬ 
τε τα πρώτα τέσσερα επίπεδα μέσα σε 
μισή ωρίτσα ενώ το τελευταίο είναι μεγα¬ 
λύτερο από τα προηγούμενα, για καλούς 
93ΓΠ6Γ5 αλλά ο τελικός κακός του είναι 
εκνευριστικά δύσκολος. Και αυτό κατεβά¬ 
ζει την ποιότητα του 93πτβρΐ3γ αφού μπο¬ 
ρεί πολύ εύκολα να σας εκνευρίσει. 

Ομως... όταν περάστε ένα επίπεδο και 
χάσετε όλες σας τις ζωές το πρόγραμμα 
θα σας δώσει άπειρα οοπίιηυβε ρωτώντας 
σας αν θελετε να συνεχίσετε από την αρχή 
του επιπέδου αυτού ή να πάτε στην αρχή 
του παιχνιδιού ξανά. Φυσικά θα απαντήσε¬ 
τε ΥΕ5 και θα παίξετε αυτό το επίπεδο. Για 
να έχετε την τύχη να τελειώσετε ένα επί¬ 
πεδο, εκτός από τους ποικίλους κακούς 
που σας περιμένουν σε κάθε γωνία με δια¬ 
φορετικές δυνάμεις (μαχαίρια, βόμβες, 
πυραύλους, καράτε) υπάρχουν οι μεγάλοι 
τελικοί. Ο πρώτος είναι ένας χο-ντρός 
μεθύστακας που θα σας θυμίσει τον πρώτο 
τελικό κακό του Ογ39οπ Νιπ]3, ναι καλά το 
καταλάβατε σας ρίχνει φωτιά από το 
στόμα του και η μόνη κατάλληλη στιγμή να 
τον χτυπήσετε είναι όταν πίνει από το 
μπουκάλι. 

Η δεύτερη αντίπαλος είναι η θ3(ννοπΐ3η 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Το Βοίιπαη ΒβΙυιτίδ στους κινημα¬ 
τογράφους σας περιμένει. Εσείς 
μπορείτε να το περιμένετε στο 
νίάβο σας αλλά η νέα μας στήλη 
για τον κινηματογράφο δεν 
περιμένει! 


αυτοπροσώπως, που είναι πολύ γρήγορη 
και ευκίνητη αλλά και πολύ αδύναμη στο 
επίπεδο αυτό. Μετά είναι ένας τεράστιος 
γαλάζιος γίγαντας, το εντυπωσιακότερο 
ερπίθ του παιχνιδιού με πολλές υπερ-δυνα- 
μέις αλλά ευτυχώς αν έχετε την σω-στή 
τοποθέτηση τον εξευτελίζετε εύκολα. 
Μετά είναι πάλι η ΟβΙννοπιαπ, πιο γρήγορη 
παρά ποτέ και πιο δυνατή, θα σας βγάλει 
το λάδι για να την περάσετε. 

Τέλος θα φτάσετε στον ίδιο τον Πιγκουΐ¬ 
νο που στην αρχή σας ρίχνει νάρκες ενώ 
πετάει με την ομπρέλλα του, μετά σας χτυ¬ 
πάει με μπαστούνια (!) και τέλος έρχεται με 
μία ηλίθια τεράστια μηχανοκίνητη πάπια 
που πετάει πυραύλους! Μα καλά δεν έχουν 
έλεος αυτοί οι προγραμματιστές! Και το 
παιχνίδι τελειώνει... 

Αν είναι να θαυμάσουμε κάτι στο πρό¬ 
γραμμα αυτό είναι πρώτα απ'όλα τα ερπ-Ιβε 
του. Εχουν καταπληκτικό 3πιιτΐ3ΐιοη αλλά 
και λεπτομέρια, ενώ μερικά είναι και τερά¬ 
στια. Ο χειρισμός είναι φανταστικός αλλά 
μερικές φορές απαιτείται απόλυτη ακρί¬ 
βεια. Ο ήρωάς μας είναι εξοπλισμένος με 
ένα όβίμπουμερνγκ και το το σχοινί με το 


οποίο ανεβαίνει πάνω σε πλατφόρμες, 
βέβαια δεν είναι τόσο καλός όσο ο δριάβ- 
ΓΓΠ3Π αλλά με λίγη τύχη θα καταφέρει να 
φτάσει μέχρι το τέλος της πίστας. Θα τον 
βοηθήσει κάπως και το ΒβΙπποόιΙβ που εί-ναι 
το ερβοιβΙ όπλο που μπορεί να επικαλεστεί 
ελάχιστες φορές μόνο και θα γεμίσει την 
οθόνη με υπέροχα γραφικά και κίνηση. 

Γενικά τα χρώματα είναι πολύ καλά και τα 
ό3θΚ9Γουηάδ συμπαγή και δεν υστερεί 
ούτεσ τον ήχο. Κρίμα που είναι τόσο λίγο 
από άποψης ςβπιβρίβγ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αν δεν είσαστε φανατικός του 
ήρωα δεν βλέπω κάποιο λόγο για 
να αποκτήσετε το παιχνίδι. Υπά¬ 
ρχουν πολύ καλύτερα και δεν θα 
μπορούσα να το περιγράφω 
αλλιώς παρά μόνο σαν μια μικρή, 
περιορισμένη και βιαστική περι¬ 
κοπή του 00 ΟΗίποάί (αν και πάλι 
ακούγεται καλύτερο απ’ό,τι 
ήθελα να το περιγράφω!). 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Είναι μικρό μαύρο και 

τρώει πιγκουΐνους. 

Αποφύγετέ το. 
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Μ.ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Κάποτε, πολύ μακρυά, κάπου στην Απω 
Ανατολή, στην Κίνα υπήρχε ένα παράξενο 
παιχνίδι το οποίο παιζόταν με κάποια κοκκά- 
λινα τουβλάκια τα οποία είχαν πολλά σχέδια 
επάνω τους και εσείς θα έπρεπε να βρείτε 
το ταίρι τους και να τα βγάλετε από το τρα¬ 
πέζι. Το παιχνίδι αυτό, το είδαν κάποιοι προ¬ 
γραμματιστές, τους άρεσε και αποφάσισαν 
να το κάνουν παιχνίδι. Δεν μπορώ να πω ότι 
δυσκολεύτηκαν, αφού απαιτούσε πολύ 
λιγότερο πράγματα από άλλα παιχνίδια. Το 
μόνο που το έκανε να διαφέρει ήταν η πρω¬ 
τοτυπία και η αντοχή του. Ναι είναι αλήθεια, 
το παιχνίδι αυτό μόλις κυκλοφόρησε 
δημιούργησε αρκετό πανικό μιας και ήταν 
τρομερή επυτιχία για το είδος του την εποχή 
που βγήκε. Και αν σκεφτείτε μάλιστα ότι την 
τρομερή του επιτυχία την γνώρισε πρώτα 
απ'όλα τα μηχανήματα, στα ηλεκτρονικά 
τότε καταλαβαίνετε τι έγινε όταν το “μυρί¬ 
στηκαν" οι κάπως πιο προχωρημένοι χρήστες 
των ίιοπιβ μηχανών. Ετσι λοιπόν μετά από 
καιρό οι προγραμματιστές σκέφτηκαν ότι 
όταν ένα παιχνίδι σαν το δίιαηςαι γίνεται 


επιτυχία, πρέπει οπωσδήποτε να έχει και 
συνέχεια για να αποκτήσει ακόμα μεγαλύτε¬ 
ρη δημοσιότητα. Γι'αυτό λοιπόν δεν έχασαν 
χρόνο και μετά από καιρό το δάαπςαι 2 είναι 
στα χέρια μας για ακόμα περισσότερες ώρες 
ευχάριστου παιχνιδιού. Τι περιμένετε λοιπόν; 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Σίγουρα σε παιχνίδια σαν το δίΐ3Π93ΐ, το να 
κάνεις κριτική στα γραφικά, είναι δύσκολο 
πράγμα και σχετικά άχρηστο όταν διαθέτεις 
αυτό το ήβιπβρίβγ στα χέρια σου. Από την μία 
είναι ένας μικρός συντελεστής, ενώ από την 
άλλη θα ήταν άδικο να πεις μια καλή ή μια 
κακή κουβέντα. Συγκεκριμένα με το δάβπςβι 
τα πράγματα είναι αρκετά αισιόδοξα, γιατί 
όχι απλά έχει “καλά γραφικά", αλλά θα έλεγα 
πολύ ικανοποιητικά, αν υποθέσουμε ότι 
σηκώνει αναλύσεις από απλή ν(3Α και 
ΜΟΟΑ σε 320χ200, μέχρι \/ΟΑ σε 640χ480 














































ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σχετικά καλό παιχνίδι. Οπωσδήποτε 
πολύ καλύτερο από τον προκατοχό 
του, έχει να προσφέρει αρκετά για 
τον χρήστη που είναι ήδη προετοιμα¬ 
σμένος από το 8Η3Π93Ϊ, αλλά και για 
τον χρήστη που δεν έχει εξοικειωθεί 
αρκετά με τον χώρο των ρυζζίβ 
93Γπες. Ο,τι και να παίζετε νομίζω 
οτι χρειάζεται στην συλλογή σας. 


στ ο 


Δεν χρειάζονται πολλά 
λόγια για ένα τέτοιο 
πρόγραμμα. 
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Προσπαθήστε να προμυθευτείτε το 
παλιό, αλλά καλό 5Η3Π93Ϊ 1, για να 
μπείτε γρήγορα στο νόημα του παι¬ 
χνιδιού. Είναι το κλασικό παιχνίδι. 


αρχεία για το ιπείβΐΐβΐιοπ, και το .βχβ αρχείο 
που μπορεί να τρέξει το πρόγραμμα χωρίς 
εγκατάσταση. Αυτό πραγματικά είναι πολύ 
καλό, αφού τον τελευταίο καιρό σπάνια βγαί¬ 
νουν παιχνίδια που να μην χρειάζονται 
σκληρό δίσκο, (πάρτε παράδειγμα από τα 
3άνβπΙυΓθ5 και θα καταλάβετε τι ακριβώς 
εννοώ). Αν κρίνουμε πάντως αρκετό επιεικώς 
μπορούμε να πούμε ότι το πακέτο έρχεται με 
σχετικά καλές προδιαγραφές. 

ΕΟΙΤΟΚ 

Κάτι που σίγουρα θα πρέπει να αναφέρουμε 
είναι ο πάρα πολύ καλός βάιΙοΓ που βρίσκε¬ 
ται μέσα στο πρόγραμμα και επιστρέπει στον 
χρήστη να φτιάχνει δικές του πίστες. Αυτό 
σε μερικούς χρήστες _ίσως να μην φανεί και 
τόσο χρήσιμο, αφού το παιχνίδι περιλαμβά¬ 
νει αρκετές σε αριΒμόΊπΓστες (μερικές από 
αυτές πραγματικά πολύ πρωτότυπες αλλά 
και δύσκολες), που θα κάνουν τον οποιονδή- 
ποτε να μείνει με ανοιχτό το στόμα. Φυσικό 
για αυτούς που τους αρέσει η εξερεύνηση 
μπορούν να φτιάξουν ότι δεν μπορούν να 
φανταστούν οι υπόλοιποι και να το σώσουν 
φυσικά για να μπορέσουν να παίξουν οποια¬ 
δήποτε στιγμή θέλουν την δημιουργία τους. 
Οπως σε όλα τα ρυζζίβ ηβππβε ο θΡιΙογ χρειά¬ 
ζεται αρκετή προσοχή από αυτόν που τον 
χρησιμοποιεί ώστε το τελικό αποτέλεσμα του 
επιπέδου να “βγαίνει" και όχι να παιδεύεται 
άδικα ο παίκτης. 


ακούσει τις συμβουλές του ΙΙδΕΒ πριν το 
αγοράσω”. 

ΗΧΟΣ 

Εδώ δυστυχώς δεν έχουμε να πούμε και 
πάρα πολλά πράγματα, αφού αν και το παι¬ 
χνίδι υποστηρίζει από $ουπά $ρβ3ΚβΓ και 
ΑάΙιό, μέχρι δουπό ΒΙβείβΓ και ΒοΙβπό, το 
μόνο πράγμα που θα ακούσετε είναι ένας 
αρκετά εκνευριστικός ήχος όταν θα βγάζετε 
δύο όμοια κομμάτια και ένας “σχετικά καλός" 
ήχος κάθε φορά που θα βγάζετε κάποια 
πίστα. Σίγουρα όμως θα ξέρετε και από 
μόνοι σας, ότι σε παιχνίδια του στυλ δό3Π93ΐ 
δεν χρειάζετε ούτε καλά γραφικά, ούτε καλό 
ήχο. Το μόνο που χρειάζεται είναι καλό 
93ΐτΐθρΐ3γ και πρωτότυπες ιδέες. Τέλος θα 
ήθελα να προσθέσω ότι σε δουπό ΒΙβείβΓ ο 
βρυχυθμός του δράκου είναι αρκετά φυσικός, 
και δημιουργεί πολύ καλή ατμόσφαιρα σε 
όλο το παιχνίδι. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Ανοίγοντας το πακέτο του δίΐ3Π93ΐ, θα συνα¬ 
ντήσετε πολύ λίγα πράγματα. Εκτός από ένα 
πολύ “μικρό" ΜβπυβΙ που εξηγεί πολύ “λίγα 
πράγματα", θα συναντήσετε 4 δισκέτες 5.25 
360Κό, και... αυτό ήταν. Βάζοντας την πρώτη 
δισκέτα στο ϋπνβ, θα βρείτε τα απαραίτητα 


με 16 χρώματα σε πιβόιυηπ ΓβεοΙυίίοη σε 
συνδιασμό οτι πρόκειται για ένα πρόγραμμα 
που όπως και να το κάνουμε δεν είναι τίποτα 
παραπάνω από ένα ρυζζίβ 93 πιθ. Τώρα από 
άποψης “ποιότητας χρωμάτων" τα πράγματα 
είναι σχετικά σε καλά επίπεδα, αν εξαιρέσει 
κανείς ότι σε ορισμένα σιοάβ τα χρώματα 
μοιάζουν να είναι ξεθωριασμένα. Πάντως σε 
γενικές γραμμές θα μείνετε ευχαριστημένοι 
και δεν θα σκεφτείτε το γνωστό ρητό “Πω, 
πω πάλι έδωσα λεφτά για ένα παιχνίδι που 
θα μείνει στο ράφι" ή “Φτου, έπρεπε να είχα 
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X. ΚΛΑΔΗ 


Α κόμα ένα παιχνίδι στρατηγικής 
από την ΙΜΡΒΕ53ΙΟΝ5, το οποίο 
σας τοποθετεί στην διοίκηση της 
πολεμικής αεροπορίας ενός από τα 
κράτη της Μέσης Ανατολής και του 
Περσικού κόλπου, όπου θα πρέπει με 
τους κατάλληλους χειρισμούς να χαρί¬ 
σετε τη νίκη στη χώρα σας σε βάρος 
των αντίπαλων δυνάμεων. Για να το 
κατορθώσετε αυτό, θα πρέπει πρώτα 
να οργανώσετε την άμυνα σας και 
αργότερα να εξαπολύσετε επιθέσεις 
σε στρατηγικούς στόχους και βάσεις, 
έτσι ώστε ή να εξαλείψετε την άμυνα 
του εχθρού, είτε να τους επιτείθεστε 
συχνά καταστρέφοντας ζωτικής σημα¬ 
σίας στόχους, ώστε να τους αναγκά¬ 
σετε να παραδωθούν μόνοι τους. 

Το παιχνίδι έχει 28 διαφορετικά 
σενάρια πολέμων όπου το καθένα από 



αυτά έχει διαφορετικό βαθμό δυσκο¬ 
λίας και πολυπλοκότητας και πολλά 
από αυτά βασίζονται σε γνωστούς 
πολέμους, όπως αυτός μεταξύ Ιράν - 
Ιράκ, ο πόλεμος του κόλπου του 1991 
και πολλά άλλα μη ιστορικά σενάρια. 
Το παιχνίδι εξελίσσεται μπροστά σε 
ένα χάρτη, ο οποίος είτε είναι στρατη¬ 
γικός, είτε χάρτης που σας δίνουν τα 
ραντάρ σας, είτε χάρτης τον οποίο 
λαμβάνετε με δορυφορική λήψη. Πάνω 
σε αυτούς τους χάρτες θα καθορίζετε 
και τις πορείες του σμήνους που θα 
εκτελέσει κάποια αποστολή. 

Εχετε στη διάθεση σας μια αρκετά 
μεγάλη γκάμα διαφορετικών αεροσκα¬ 
φών και πυραύλων, από τα οποία το 
καθένα είναι ιδανικό για διαφορετική 
αποστολή, έτσι π.χ θα στέλνατε βομ- 


5-» υ$ΕΡ 












































ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 




'-Τ’Γ-' 

* 




* V 

^ ' 

) 


Κ3ΤΛΠ3 

Φ 1 

✓ Μ 



. βαρδιστικά για μία επιδρομή πάνω από 
κάποια πόλη, καταδιωκτικά για μία 
εναέρια σύγρουση, ελικόπτερα για 
χαμηλού εδάφους καταστροφές ή για 
περιπολία και καταδρομικά για βομ¬ 
βαρδισμούς συγκεκριμένων επίγειων 
στά,χων, όπως π.χ πύργους αμύνης, 
ραντάρ, πυροβολεία κ.τ.λ. Μπορείτε 
βέβαια και να συνδιάσετε διαφορετικά 
αεροσκάφη σε μία αποστολή, οπότε 
μιλάμε για ένα τεράστιο αριθμό τακτι¬ 
κών μάχης που μπορείτε να ακολουθή¬ 
σετε όπως ας πούμε αυτός: Ρ117 και 
Α10 για βομβαρδισμό, Ρ14 για υποστή¬ 
ριξη των βομβαρδιστικών και κατα¬ 
στροφή πυργίσκων άμυνας, Ρ16 για 
προστασία των βομβαρδιστικών από 
τυχόν εχθρικό καταδιωκτικό και τέλος 
μερικά ελικόπτερα υΗ - 1 ΗίΙΕΥ για να 
περισυλλέξουν τους τραυματίες και 
κάμποσο ΑΡΑΟΗΕ (γβ$ϋ!) τα οποία θα 
αποτελειώσουν τη δουλειά των βομ¬ 
βαρδιστικών και θα προσφέρουν προ¬ 
στασία στα μεταγωγικά και ιατρικά 
ελικόπτερα. Χαμός δηλαδή! 

Εκτός βέβαια από τους αντιπάλους 
θα έχετε να αντιμετωπίσετε και τους 
κατοίκους της χώρας σας που μπορεί 
ακόμα και να εξεγερθούν κάνοντας τη 
ζωή σας δύσκολη σε περίπτωση που ο 


πόλεμος δεν πηγαίνει και τόσο καλά. 
Σε αυτόν τον τομέα, βοηθούν πολύ οι 
συμμαχίες και ο τρόπος με τον οποίο 
διαχειρίζεστε τα χρήματα του κρότους 
για πολεμικές δαπάνες. Ετσι σε περί¬ 
πτωση που θα σπαταλήσετε όλα τα 
χρήματα για να οργανώσετε έναν 
ισχυρότατο στρατό, ο κόσμος δεν θα 
έχει να φάει και σαν συνέπεια δεν θα 
μπορεί να πολεμήσει, ενώ σε περίπτω¬ 
ση που είστε σύμμαχοι με κάποια άλλη 
δύναμη, αυτή θα μπορέσει να σας 
δώσει στρατιωτικό υλικό. 

Ολα μέχρι εδώ φαίνονται ενδιαφέρο¬ 
ντα, αλλά δεν είναι και τόσο, μιας και 
το παιχνίδι υποφέρει από αυτά που 
πάσχουν συνήθως τα παιχνίδια της 
ΙΜΡΒΕ85ΙΟΝ3. Δηλαδή το χειρισμό 
και το στήσιμο του παιχνιδιού. Ο 
χειρισμός λοιπόν είναι μέτριος, αφού η 
ανταπόκριση του κέρσορα είναι 
απότομη και εκνευριστική, ενώ όσον 
αφορά το στήσιμο του παιχνιδιού, 
απλό δεν υπάρχει τίποτα να δείτε 
πέρα από τους χάρτες, τις κουκίδες 
που αντιπροσωπεύουν τις θέσεις και 
τις μονάδες σας ή αυτές των αντιπά¬ 
λων, όπως επίσης και κάποιες άσχημες 
“άίςιύζβά" στατικές οθόνες. 

Από τεχνικής άποψης, το παιχνίδι 
δεν προσφέρει τίποτα, μιας και ο ήχος 
αποτελείται μόνο από τα κλασσικά 
μπιπ ενώ τα γραφικά είναι λίγα και 
μέτρια. Πάντως το παιχνίδι γενικά, αν 
και δεν προσφέρει τίποτε το ιδιαίτερο, 
δεν είναι άσχημο και θα σας κρατήσει 
για λίγο στην οθόνη, μόνο και μόνο 
επειδή έχει καλά σενάρια στρατηγικής. 
Και φυσικά έχει και την μικρή εγκυκλο¬ 
παίδεια που αναφέρεται στις αερομα¬ 
χίες που έγιναν στη Μέση Ανατολή 
κατά τη διάρκεια των πολέμων που 
έγιναν εκεί. 


Αντιγράψτε τις κινήσεις των 
αεροπορικών επιδρομών πάνω 
από τη Βαγδάτη. Δείτε μερι¬ 
κές φορές το “ΤΟΡ ΟϋΝ” ή 
κάποιο άλλο έργο με αερομα¬ 
χίες στη Μέση Ανατολή. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα παιχνίδι που παρά τις 
πολλές ελλείψεις, θα πρόκα- 
λέσει κάποιο ενδιαφέρον στο 
χρήστη για κάποιο χρονικό 
διάστημα. Αυτό θα έλεγα ότι 
οφείλεται στο ότι διαδραματί¬ 
ζεται σε καταστάσεις τις 
οποίες ζούμε ακόμα και σήμε¬ 
ρα. Πιστεύω πως οι παίκτες 
στρατηγικών παιχνιδιών θα 
ασχοληθούν μαζί του, έστω 
και για λίγο. 





Λες ο Σαντάμ να κατάφερ 
νε να νικήσει έοτω και 
στο παιχνίδι; (Νο «3γ !) 
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1ΕΤΗΑΙ ΝΕΑΡΟΝ 


Με εξώφυλλο το ΙβΙάβΙ Μβεροη 3 αυτό 
είναι το πρώτο παιχνίδι που βγαίνει 
βασισμένο πάνω στην ομώνυμη σειρά 
ταινιών με πρωταγωνιστές τον Ντάνυ 
Γκλόβερ και τον Μελ Γκιμπσον. 

Το σενάριο θα θυμίσει σε όλους όσους 
έχουν δει την ταινία ότι έχουμε δυο 
ντετέκτιβς, τον Βιςςε και τον Μυτΐ3υ9Γι 
που έχουν πείξει στην δουλειά τον 
τελευταίο καιρό. Βρίσκονται στην 
σκηνή βομβιστικής επίθεσης και ο Β 1995 
αποφασίζει να αποσυνδέσει μόνος του 
την βόμβα. Φυσικά βγάζει λάθος καλώ¬ 
διο και όλοι τρέχουν να σωθούν, ολοι 
γλυτώνουν εκτός από το κτίριο. Και 
αυτό εκνευρίζει τον αρχηγό της αστυ¬ 
νομίας και... τελικά πρέπει να αποδεί¬ 
ξουν την αξία τους κλείνοντας τέσσε¬ 
ρις ανοικτούς ακόμα φακέλους αστυνο¬ 
μικών υποθέσεων. Είναι τα τέσσερα 
σενάρια του παιχνιδιού. 

Μόνο που το παιχνίδι είναι για έναν 
ήρωα. Μπορείτε να παίξετε είτε τον 
ΒΪ995 είτε τον Μυτίαυθά αλλά σας προ¬ 
τείνω αν θέλετε να παίξετε ένα καλό 
μαύρο ερπίβ να πάτε στα ηλεκτρονικά 
στα οοίπ-ορε με τα σκληρά Ρθβί'βΓΠ υρε. 
Επιστρέφουμε στα δικά μας όπου μπο¬ 
ρείτε να ελέγχετε τον ήρωα είτε με το 
ίογδΙίοΚ είτε με το πληκτρολόγιο. 
Μπορείτε έτσι να μπαίνετε σε πόρτες 
που σας ανοίγουν δρόμους σε άλλα 
επίπεδα, να σκαρφαλώνετε σκάλες, να 
σκύβετε, να πηδάτε και να πυροβλείτε 
αλλά δυστυχώς όχι όταν είσαστε σκυμ¬ 
μένος. 

Η πρώτη αποστολή σας είναι να σταμα¬ 
τήσετε ένα πλοίο γεμάτο με χρήματα 
από παράνομες δραστηριότητες. Δήλα- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Διαβάστε στο ΚΟΒ ή μάλλον 
στο “Χορεύοντας με τα άγΐββ" 
τις αποκαλυπτικές αποκαλύ¬ 
ψεις γύρω από το όνομα του 
τριανταδιάμπιτου. 


δή χρήματα από ναρκωτικά. 
Καλύπτονται επίσης κάτω από διπλωμα¬ 
τική ασυλία και ο νόμος δεν μπορεί να 
τους αγγίξει, ή τουλάχιστον έτσι νομί¬ 
ζουν. 

Η δεύτερη σας οδηγεί στους 
υπόνομους όπου ένα φανατισμένο πλή¬ 
θος από τρομοκράτες θέλει να φτάσει 
μέχρι τον υπόγειο και να τοποθετήσει 
ένα σωρό βόμβες ώστε να ζητήσει 
λήτρα από την πόλη. 

Η τρίτη αποστολή είναι να σώσετε τον 
Ιθο Οβίζ που έχει πέσει θύμα απαγω¬ 
γής και τον κρατάνε σε ένα απομακρυ¬ 
σμένο εργοστάσιο. Υπάρχουν ένα σωρό 
αντίπαλοι να καταστρέψετε. Η καλύτε¬ 
ρη μέθοδος για να φέρετε σε πέρας την 
αποστολή σας είναι να μπείτε στα 
κρυφά και να τους σκοτώσετε όλους. 
Οταν όμως φτάσετε στην τέταρτη απο¬ 
στολή θα δείτε ότι δεν μπορείτε να 
μπείτε στον υπολογιστή της αστυνο¬ 
μίας για να δείτε τί πρέπει να κάνετε. 
Ομως μπορείτε να περάσετε τα τρία 
πρώτα επίπεδα με όποια σειρά θέλετε 
και αφού ολοκληρώσετε και τις τέσσε¬ 
ρις αποστολές θα σας δοθεί μια ακόμα 
δυσκολότερη με την συνεργασία της 
διεθνούς αστυνομίας. 


Το παιχνίδι σαν σύλληψη θα σας θυμί¬ 
σει κάτι μεταξύ ΤοίβΙ ΒβεαΙΙ και Ηυάδοπ 
ΗαννΚ, πράγμα καθόλου περίεργο αφού 
και τα δύο είναι κατασκευασμένα από 
την Οοβαπ. Ετσι μπορείτε να ανέβετε 
σε σκάλες και να πηδήξετε σε 
πλατφόρμες αλλά ακόμα και να πια¬ 
στείτε από σχοινιά και να περάσετε 
απάνεντι. Ολα αυτά μέσα σε καλούτσι¬ 
κα γραφικά όπου ξεχωρίζει μόνο η 
χρήση του όΙιίίθΓ στην κίνηση της 
θάλασσας. Δυστυχώς τα ερπίβε δεν 
είναι αυτά που θα έπρεπε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι το καλύτερο παιχνίδι, 
μεταφορά από κινηματογράφο, 
αλλά είναι ευχάριστο. Η δυνατότητα 
να ξεκινάτε από όποια αποστολή 
θέλετε μαζί με τον χρόνο που σας 
δίνεται για να σκεφτείτε όσο παίζε¬ 
τε δίνει μια ξεχωριστή διάρκεια στο 
ββπισρΙαγ. Τα γραφικά συμπληρώ¬ 
νουν την εικόνα ενός άρτιου αλλά 
όχι ξεχωριστού παιχνιδιού. 




| χ ^ΠΕΕΕΠΠΙ 


Αν σας άρεσε η ται¬ 
νία σίγουρα θα εκτι¬ 
μήσετε το παιχνίδι. 
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α ένα πρόγραμμα που δημιούργησε 
παράδοση, τόσο στα σοιπ-ορ όσο και 
στα (ιοιπβ μηχανήματα καθώς ήταν 
από εκείνα τα παιχνίδια που μεταφέρθηκαν 
σε άπειρες εκδόσεις και ακολούθησε και το 
δεύτερο μέρος που ήταν σαφώς ανώτερο. 
Το δΙπόβΓ στο ΜαεΙβΓ δγβίβηπ δεν είναι 
τόσο παλιό όσο, ας πούμε η έκδοση για 
τον ΟΡΟ, και γι’αυτό το λόγο θα μπορούσε 
να ήταν πολύ ανώτερη. 

Η υπόθεση είναι ίδια με όλα τα άλλα 
μηχανήματα και είναι η κλασική ψυχροπο¬ 
λεμική περιπέτεια με τον ήρωα να πρέπει 
να διεισδύσει στον Κόκκινο στρατό και να 
συντρίψει τον αρχηγό του που απειλεί την 
ασφάλεια ολόκληρου του κόσμου. Ολα 
αυτά γίνονται στον 21ο αιώνα και μάλιστα 
μετά από την επίθεση των εξωγήινων που 
διέλυσαν την αντίσταση της Ευρώπης. Οι 
δ1πάβΓ$ είναι η τελευταία ελπίδα της Γης 
και έστειλαν τον πιο μικρό, τον ΗίΓγυ με το 
σπαθί το αστραφτερό! Για την ακρίβεια ο 
ήρωάς μας είναι ένας μελλοντικός Νιπ|3 με 
ένας σπαθί από καθαρή ενέργεια που 
μπορεί να καταστρέψει τα πάντα στο 
άγγιγμά του. Ανάλογα με τα όοπυε που 
παίρνετε το όπλο σας μπορεί να μεγαλώ¬ 
σει και να γίνει ακόμα πιο ισχυρό σκορπίζο¬ 
ντας τον πανικό στους αντιπάλους σας. 
Το παιχνίδι ξεκινάει με την οθόνη των Ηι- 
500ΓΘ5, έτσι για να ξυπνήσουν τα αίματα 
και αν θέλετε να πάρετε μερικές συμβου¬ 
λές για το παιχνίδι αφεθείτε να παρακο¬ 
λουθήσετε το άβηο του παιχνιδιού που 
ακολουθεί. Δυστυχώς δεν υπάρχουν εισα¬ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Τώρα τελευταία έπεσε στα χέρια 
μου μια “πεταλούδα”, ξέρετε από 
εκείνα τα μαχαιράκια... Δεν είναι 
και ρΐ35(Π3 εννοτό βέβαια, αλλά 
έχει πολύ πλάκα να κάνεις εξά¬ 
σκηση. 


γωγικές οθόνες για να καταφέρετε να 
κάνετε μερικές αλλαγές στο πρόγραμμα. 
Αυτό είναι βέβαια συνηθισμένο στα προ¬ 
γράμματα του Μ3 $(θγ δγείβπι και έτσι το 
δίΓγάβΓ δεν αποτελεί εξαίρεση. 

Στην οθόνη μπορείτε να δείτε τον χρόνο 
που σας απομένει για να τελειώσετε το 
παιχνίδι, το σκορ σας, τα αβάιΐε που σας 
περισσεύουν (ξεκινάτε το παιχνίδι με 3 από 
τα οποία το καθένα σας δίνει 4 ζωές), τις 
ζωές που σας απομένουν και όταν ο ήρωάς 
σας δεχτεί ένα χτύπημα αρχίζει να αναβο¬ 
σβήνει πράγμα που σημαίνει ότι για λίγη 
ώρα είναι άτρωτος, πράγμα που πρέπει να 
εκμεταλλευτείτε όσο προλαβαίνετε. Η 
κίνηση μέσα στον χώρο είναι κατά κανόνα 
από τα αριστερά στα δεξιά. Δεν είναι όμως 
σπάνιες και οι περιπτώσεις που θα χρεια¬ 
στεί να πάτε πάνω ή κάτω ή ακόμα και από 
δεξιά στα αριστερά και να τερματίσετε το 
επίπεδο, νικώντας και τον εκάστοτε τελικό 
μεγάλο κακό μέσα στις 99 μονάδες χρόνου 
που σας δίνονται. 

Μερικοί από τους αντιπάλους σας, κυρίως 
οι ιπτάμενοι και μερικά ρομπότ, κουβαλούν 


αντικείμενα τα οποία αν τα πάρετε θα σας 
βοηθήσουν καθοριστικά. 

Τα σημαντικότερα είναι οι έξτρα ζωές και 
τα ΟΓβάιΙε που παίρνετε. 

Υπάρχουν 5 επίπεδα μόνο να νικήσετε, 
όχι ιδιαίτερα μεγάλα και με σχετικά φτωχά 
γραφικά, καλύτερα ερπίβε παρά όβοΚ- 
9Γουηά5 και η ταχύτητα του προγράμματος 
είναι εκνευριστικά μικρή. Απολαύστε τους 
μεγάλους κακούς και παραβλάψτε τις ατέ¬ 
λειες του δαοΙΙιηςι. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εχουν περάσει πολλά χρόνια από 
τότε που το πρόγραμμα ήταν μια 
μεγάλη επιτυχία στα ηλεκτρονι¬ 
κά. Η έκδοση στο ΜαεΙοτ δγδίθίτι 
δεν μπορεί να αποδώσει τίποτα 
από την μαγεία του προγράμμα¬ 
τος σε εκείνα τα μηχανήματα. Οχι 
μόνο από άποψης γραφικών αλλά 
και ρβηιβρίαγ. Φαίνεται ότι η 
5Ε0Α αρχίζει να εγκαταλείπει το 
μηχάνημα. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
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Ο λοι όσοι από εσάς περάσατε από τα 
δύο προηγούμενα παιχνίδια της τρι¬ 
λογίας, σίγουρα θα μείνατε έκπληκτοι... 
τουλάχιστον μέχρι να παίξετε και αυτό 
οφείλετε στην μεγάλη δυσκολία των 
προγόνων του παιχνιδιού το 
οποίο με έχει πραγματικά 
ενθουσιάσει. Και ο λόγος 
είναι για το υπέροχο 
δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ 
3 της ΡδΥΟΝΟδΙδ! 

Καλείστε λοιπόν να τα βγάλετε 
πέρα σε τέσσερις αποστολές με 
σκοπό να μαζέψετε κάποια αντικείμε¬ 
να τα οποία θα σας οδηγήσουν στον 
ΜΑΙΕΤΟΤΗ, ο οποίος όπως θα καταλάβατε 
είναι ο μεγάλος κακός του παιχνιδιού. 

Η πρώτη αποστολή θα σας φέρει αντιμέτω¬ 
πους με τις λεγεώνες των τερατωδών 
στρατιωτών που έχουν στρατοπαιδεύσει 
στο ΡΟΠΕδΤ ΟΡ ΖΕΑΒΚΟδ, το οποίο πρέ¬ 
πει να διασχίσετε για να φτάσετε το άλλο 
πρωί στο ΡΟΡΤ ϋΟΙΙΠΜΟΟΝ (το οποίο 
αποτελεί την δεύτερη αποστολή) από το 
οποίο πρέπει να περάσετε και να ξεφύγετε 
αποφεύγοντας τις παγίδες που σας έχουν 
στήσει. 




ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Παίξτε νύχτα, προμηθευτείτε 
αναψυκτικά, συνδέστε στην 
Απιϊ 93 σας ακουστικά, γυρίστε 
στη σελίδα XXX του υ$ΕΠ και 
φορτώστε το παιχνίδι... 



Αν τα καταφέρετε, θα έχετε να περάσετε 
μέσα από τις κατακόμβες της τρίτης απο¬ 
στολής των ΟΑνΕδ ΟΡ ΒΙϋΗίΙΡ στις 
οποίες θα έχετε να αντιμετωπίσετε τις 
παγίδες και να λύσετε τα δύσκολα 
ρυζζίβδ που σας επιφυλάσσει 
αυτή τη φορά ο ΒΕΑ5Τ 
ίΟΡϋ, ο οποίος σας περι¬ 
μένει με πολλές εκπλήξεις 
σε περίπτωση που περάσε¬ 
τε και αυτήν τη δοκιμασία. Η 
τέταρτη αποστολή στο 
ΝΟδΤΗΟΜΑΚ σας φέρνει αντιμέ¬ 
τωπους με τις χειρότερες παγίδες και 
τα δυσκολότερα ρυζζΙβε του παιχνιδιού. 
Μετά από πολύ κόπο, σίγουρα θα καταφέ¬ 
ρετε να περάσετε και από αυτή την απο¬ 
στολή και τότε θα βρεθείτε αντιμέτωπος - 
επιτέλους- με τον ΒΕΑδΤ ΙΟΡϋ (- 
ΜΑίΕΤΟΤΗ για τους φίλους) ο οποίος 
είναι πραγματικά ένα τεράστιο και τρομερό 
δρπίθ που θα σας κόψει σίγουρα την όρεξη! 

Το παιχνίδι αναμειγνύει με τον καλύτερο 
τρόπο 3Γ0306 και 3άνβηΙυΓθ στοιχεία και τα 
συνδιάζει με το υπέροχο ρβπιβρίβγ το 
οποίο αυτή τη φορά βρίσκεται σε λογικά 
επίπεδα. 

Ο χειρισμός είναι υπέροχος καθώς ο 
ήρωας ανταποκρίνεται άμεσα στις εντολές 
του ίογδίιοΚ. Από τεχνικής απόψεως το παι¬ 
χνίδι αγγίζει την τελειότητα, καθώς είναι „ 
σαφώς ανώτερο σε όλους τους τομείς από 
το ΒΕΑδΤ 2, αφού τα δρπίβδ είναι καλύτε¬ 
ρα και το δΟΓοΙΙίης υπέροχο, ενώ το μόνο 
που θα είχε να ζηλέψει από το ΒΕΑδΤ 1 


ι τα 128 χρώματα! 

γραφικά του λοιπόν, βρίσκονται όπως 
ντα στα υψηλά επίπεδα της εταιρίας, 
ενώ το μόνο στραβοπάτημα είναι κατά τη 
γνώμη, το δΡΒΙΤΕ του ήρωα το οποίο δεν 
δένει και τόσο με την ατμόσφαιρα του παι¬ 
χνιδιού. Ο ήχος είναι μαγευτικός και προ¬ 
σφέρει πολλά στην ατμόσφαιρα του παιχνι¬ 
διού. Το μόνο που δεν είδα σ'αυτό το παι¬ 
χνίδι, είναι κάποια εισαγωγή, στην οποία 
μας είχε τόσο συνηθίσει η εταιρία... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενας υπέροχος συνδιασμός γρα¬ 
φικών, ήχου και 93πΐ6ρΐ3γ! Αυτό 
το παιχνίδι τα έχει όλα, και μπο¬ 
ρεί να ικανοποιήσει και τους 
αιχαάβ και τους αάνβηΐυιχ 
930161*5! Συνδιάζει με έναν τρόπο 
τη δράση με την σκέψη που 
σίγουρα θα το αναδείξουν σαν 
ένα από τα καλύτερα παιχνίδια 
της χρονιάς! 



ϋάαααααηΑ 


Μετά το ΚΙΟΚ ΟΡΕ, το 
ΒΕΑδΤ 3 και μετά το 
ΒΕΑδΤ 3 το χάος! 
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ΑΥΚΤΟΝ 8ΕΝΝΑ*8 



Θυμάστε εσείς οι κάτοχοι ΟΑΜΕ 
ΟΕΑΒ, ένα υπέροχο παιχνίδι που πρω- 
τοεμφανίστηκε ακριβώς τη στιγμή που 
αποκτήσατε το μηχάνημά σας;Τώρα, 
ενάμιση χρόνο μετά, η 5ΕΘΑ αποφάσι¬ 
σε να κυκλοφορήσει στην αγορά τον 
διάδοχο του δΙΙΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ ΘΡ, το 
οποίο συνοδεύεται από το όνομα του 
μεγάλου ΑΥΡΤΟΝ δΕΝΝΑϋ 
Ανάβοντας λοιπόν το μηχάνημά σας, θα 
συναντήσετε τον ίδιο τον δΕΝΝΑ, μιας 
και η εισαγωγή του παιχνιδιού αποτε- 
λείται κατά κύριο λόγο από φωτογρα¬ 
φίες του ΜΕΓΑΛΟΥ οδηγού!! 

Είστε λοιπόν ευχαριστημένοι ώς εδώ; 
Λοιπόν σε αυτό το παιχνίδι, θα πρέπει 
να αποδείξετε ότι είστε αντάξιοι της 
τιμής που σας έκανε ο ΜΕΓΑΛΟΣ, 
δηλαδή να τον αντικαταστήσετε σε ένα 
τουρνουά που θα διεξαχθεί στις 
δυσκολότερες πίστες του κόσμου!! 
Προχωρόντας στα μενού του παιχνι¬ 
διού, θα βρείτε τα κλασικά επίπεδα 
δυσκολίας και επιλογής ήχου, υπάρχει 
επιλογή για να προπονηθείτε ή να 
λάβετε μέρος σε αγώνα, και τέλος 
υπάρχουν επιλογές πίστας, εξαρτημά¬ 
των, αποτελεσμάτων και χρήσιμων πλη¬ 
ροφοριών για την κάθε πίστα. 
Αρχίζοντας λοιπόν το παιχνίδι, πριν 
μπείτε στην πίστα, ο δΕΝΝΑ θα σας 
δώσει μερικές συμβουλές πάνω στον 
αγώνα, τις οποίες καλό θα ήταν να 
προσέχετε κάθε φορά. Οα βρεθείτε 
λοιπόν αντιμέτωποι με πολύ δύσκολους 
αντιπάλους, και δύσκολες πίστες, στις 
οποίες πρέπει πραγμο πκά να βάλετε τα 
δυνατά σας για να τα βγάλετε πέρα. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Δείτε την εκπομπή “Από τη 
θέση του οδηγού”, κάντε 
προπόνηση με το αυτοκίνητο 
του πατέρα σας, βάλτε λάδια, 
τεστάρετε τα φρένα, κάντε μια 
ασφάλεια ζωής και αρχίστε. 


Το αυτοκίνητο που οδηγείτε, είναι μια 
Ρ1 με 6 ταχύτητες που μπορεί να ξεπε- 
ράσει τα 300 χλμ την ώρα!! Βέβαια, η 
μεγάλη ταχύτητα σας βοηθάει μόνο 
στις ευθείες, μιας και οι στροφές είναι 
πολύ απότομες, ευτυχώς που υπάρχουν 
και οι προειδοποιητικές πινακίδες οι 
οποίες σας προετοιμάζουν για κάποια 
στροφή. Αν λοιπόν περιμένετε κάποιες 
συμβουλές από εμένα, θα σας πρότεινα 
να μην χρησιμοποιείτε αυτόματες ταχύ¬ 
τητες, να κοιτάζετε στον χάρτη που 
είναι στο πάνω μέρος της οθόνης για 
να προετοιμάζεστε έγκαιρα για τις 
στροφές, και να κατεβάζετε την ταχύ¬ 
τητα κάθε φορά που πλησιάζετε μια 
στροφή. 

Οι πίστες είναι αρκετές για να κρατή¬ 
σουν αρκετό καιρό το ενδιαφέρον του 
χρήστη, ενώ ο φανατικός φίλος των 
Γβοίηρ 93ΓΠΘ5 θα εθιστεί για πολύ καιρό 
και δεν θα μπορέσει να ξεκολήσει εύκο¬ 
λα από την οθόνη του. 

Ο χειρισμός ίσως να σας φανεί δύσκο¬ 
λος στην αρχή, αλλά θα τον συνηθίσετε 
γρήγορα και θα δείτε ότι είναι απλά 
τέλειος!! 

Από τεχνικής άποψης, το παιχνίδι έχει 


ό,τι θα μπορούσατε να ζητήσετε. 

Τα γραφικά του και τα ερπίθε, αν και 
μικρά είναι λεπτομερή και γρήγορα και 
το όδοΚΓουηά είναι καλοσχεδιασμένο 
ενώ ο ήχος αποτελείται μόνο από ηχη- · 
τικά εφέ, αλλά είναι ότι ακριβώς θα 
μπορούσατε να περιμένατε από ένα 
Γαοιης 93 πίθ. Η οθόνη χωρίζεται σε δύο 
μισά, το κάτω είναι το μέρος που εξε¬ 
λίσσεται ο αγώνας και το πάνω είναι 
αυτό που σας δείχνει το χάρτη της 
πίστας και τις θέσεις των οδηγών. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι είναι φανερά 
καλύτερο από το πρώτο και 
έχει τις κατάλληλες προδια¬ 
γραφές για να γίνει ένα από 
τα καλύτερα Τ3εϊπ9 93πΐ65 
για το ΟΑΜΕ ΟΕΑΗ. Προσφέ¬ 
ρει στον παίκτη την αίσθηση 
και τη συγκίνηση που θα 
πρόσφερε ένα Γ3είπ9 είπιυΐα- 
ίοι· σε ανώτερα μηχανήματα. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


νΥΗΟ ΜΑΝΤδ ΤΟ ΒΕ 
ΙΝ ΑΥΒΤΟΝ 5ΕΝ- 
ΝΑ’δ δΗΟΕδ ? 
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3ΑΗ00Ν V 

«ΤΟΚΙΟ ΟΑ$$ ΟΗΕ$$ 


Τ ο παιχνίδι αυτό μας έρχεται από την 
ΑΟΤίνίδΙΟΝ, μια εταιρεία που 
πιστεύω ότι όλοι την ξέρετε πια, 
αφού η ιστορία της είναι γραμμένη με 
χρυσά γράμματα στις σελίδες των βίβλων 
των παιχνιδιών του κόσμου. Αυτό μας 
κάνει να έχουμε μια σχετική σιγουριά για 
το τι θα επακολουθήσει, και πραγματικά 
δεν απογοητευτήκαμε καθόλου. Καταρχάς, 
ας δούμε τα δύο στοιχεία που δεν παίζουν 
και πολύ μεγάλο ρόλο σε παιχνίδια όπως 
το σκάκι, τα γραφικά και τον ήχο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του 5ΑΒΟΟΝ V, είναι ίσως και 
το μόνο σημείο που το παιχνίδι υστερεί σε 
σχέση με τους “αντιπάλους” του. Τα γραφι¬ 
κά του είναι σε ανάλυση 320x200, και δεν 
φτάνουν τα 640x480 με 16 ή 256 χρώματα 
του ΟΗΕ35ΜΑ5ΤΕΒ και του ΟΒΑΝϋ- 
ΜΑ5ΤΕΒ αντίστοιχα. 

Υπάρχουν επιλογές για τρεις διαφορετικές 
σκακιέρες και τρία διαφορετικά σετ από 
πιόνια, όπως επίσης και επιλογή για δισδιά- 
στατη ή τρισδιάστατη εμφάνιση. Στην τρισ¬ 
διάστατη εμφάνιση μάλιστα, βλέπετε και 
το χέρι σας καθώς πιάνει το πιόνι που 
θέλετε και το μετακινεί πάνω στη σκακιέ- 
ρα, όπως επίσης και το “χέρι” του υπολογι¬ 
στή, το οποίο δεν είναι τίποτα άλλο από 
ένα χέρι ενός τοόοΐ. Αυτό είναι αρκετά 
καλό και πετυχημένο, αλλά έχει και κάποιο 
μειονέκτημα - όσο αφορά τη λογική του. 
Αυτό το μειονέκτημα είναι το ότι το χέρι 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Ακονίστε το μυαλό(???) σας και 
ετοιμαστείτε για σκληρές μάχες 
με έναν ανελέητο αντίπαλο, που 
δεν διστάζει να σας ξεφτελίσει. 


σας και το χέρι του υπολογιστή βγαίνουν 
από την ίδια μεριά!!! Αυτό λογικά οι κατα¬ 
σκευαστές του παιχνιδιού το κάνανε για να 
μπορεί να φαίνεται η σκακιέρα όταν βγαί¬ 
νει το χέρι και μετακινείται στην οθόνη, 
αλλά είναι κάπως παράλογο να βλέπεις τα 
χέρια των δύο αντιπάλων να βγαίνουν από 
το ίδιο σημείο και συγκεκριμένα από την 
πάνω μεριά της οθόνης. 

Ο ήχος τώρα, είναι αρκετός θα έλεγα για 
ένα παιχνίδι σκακιού, αφού σε αυτού του 
είδους τα παιχνίδια χρειάζεται αυτοσυγκέ¬ 
ντρωση, και ο ήχος πολλές φορές γίνεται 
ενοχλητικός. Πάντως υποστηρίζονται κάρ¬ 
τες ήχου, και αν θέλετε να ακούτε τον ήχο 
δεν θα μείνετε απογοητευμένοι. Ο 
χειρισμός του είναι εύκολος, αλλά μην 
νομίσετε ότι εύκολος είναι και ο υπολογι¬ 
στής σαν αντίπαλος. Κατ' αρχάς να πούμε 
ότι όλες οι επιλογές σας (εκτός βέβαια από 
τις κινήσεις των πιονιών) γίνονται μέσα 
από κατατοπιστικά πιβηυ, και δεν πρόκειται 
να μπερδευτείτε. Μέσα στο παιχνίδι τώρα, 
ο υπολογιστής παίζει σκληρά από το πιο 
εύκολο κιόλας επίπεδο, ενώ όταν επιλέξε- 
τε ΙουΓπαπίθηί παιχνίδι, το δυσκολότερο 


επίπεδο και χρονικούς περιορισμούς, τότε 
έχετε να κάνετε με έναν πολύ δυνατό αντί¬ 
παλο, αφού το 5ΑΒΟΟΝ V είναι ένα “δια¬ 
βασμένο” παιχνίδι, που χρησιμοποιεί όλα 
τα μέσα που έχει στα “χέρια” του για να 
νικήσει. Ετσι, μπορούμε να πούμε ότι το 
5ΑΒΘΟΝ V είναι σίγουρα μια πολύ καλή 
επιλογή εαν ψάχνετε έναν καλό αντίπαλο 
για να παίζετε. Και αν είστε ένας καινούρ¬ 
γιος παίχτης σκακιού, τότε θα ανακαλύψε¬ 
τε ότι το 5ΑΒ60Ν V έχει πολύ καλά διδα¬ 
κτικά παιχνίδια, που έχουν να σας μάθουν 
πολλά. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πολύ καλό παιχνίδι σκακιού, 
που μπορεί να μην έχει και πολύ 
καλά γραφικά για να σας προσελ- 
κύσει, έχει όμως την δύναμη που 
αναζητούν πολλοί. Σίγουρα μια 
πολύ προσεγμένη προσπάθεια με 
πολλά καλά στοιχεία και πολλές 
δυνατότητες να ανακαλύψετε. 




|^τΠΧ£ΣΖΞ2Σ9 


Ενας πολύ καλός 
αντίπαλος για το 
τουρνουά του ΙΙ3ΕΒ 
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ΤΟΥ 


Ο α θυμάστε βέβαια το ννννΡ, το 
παιχνίδι που είχαμε παρουσιάσει πριν 
από πολλά τεύχη που εξαιτίας της 
διαφήμησης που έχει γίνει γύρω από το 
κατς έφτασε μέχρι και στο Νοί της 
Αγγλίας, παρά την μετριότητα της 
κατασκευής του. Το δεύτερο μέρος που 
παρουσιάζουμε τώρα είναι μια έκδοση του 
ίδιου αθλήματος αλλά για την Ευρώπη. 
Αυτό δεν σημαίνει ότι θα δείτε κανέναν 
καταπληκτικό Ευρωπαίο παλαιστή αλλά 
μάλλον ότι τα ό3θΚ9Γθυπά5 αλλάζουν 
ανάλογα με την χώρα που επισκέπτονται οι 
αμερικανοί υπεραθλητές. 

Εσείς βέβαια διαλέγετε ανάμεσα στους 
ΗυΙΚ Ηθ93π, ίΐϋιπιβίβ \Λ/3 γγιογ, Μθίοίιο Μ3π 



και Ηββιΐ ενάντια σε ομάδες όπως η Μοηβγ 
Ιηο. που αποτελείται από τον “ΜιΙΙιοη ϋοΙΙβΓ 
Μ3γι” Τβά ϋιΒιαεβ και τον Ιη/νιη Γ.δοΐΊγδίβΓ, 
τους Ν3$1γ Βογε με τον 5395 και τον 
Κηοόόδ και τους ΝαίυταΙ 0ι$3$(θγ$ με τον 
Ε3Γ{όςυ3Κθ και τον Τγράοοη. Αν κατα¬ 
φέρετε να τους κερδίσετε όλους αυτούς 
κατ’επανάληψη θα κριθείτε ικανοί να 
αντιμετωπίσετε τους ίβ 9 ΐοη οί ϋοοππ (τον 
Απίπΐ3ΐ και τον ΗβννΚ) για τον τίτλο του 
πρωταθλητή στις ομάδες. Ο τελευταίος 
αγώνας διεξάγεται βέβαια στην Αμερική, 
στο κλασικό πλέον ΜαάΙδοη δςυ3Γθ 03Γάβη 
της Νέας Υόρκης. 
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ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Μόλις το παιχνίδι αποφασίσει να 
φορτώσει (είναι δύο δισκετούλες) θα 
βρεθείτε μπροστά σε τρία “σενάρια": Να 
παίξετε μόνος σας, να παίξετε με κάποιον 
φίλο διπλό ή να κάνετε διπλή πρακτική. Οχι 
ότι έχουν και τρομερή διαφορά μεταξύ 
τους αυτά τα πράγματα. Θα ακολουθήσει 
μια μικρή αναφορά στον αγώνα που 


ετοιμάζεται από τον τηλεπαρουσιαστή 
5β3π Μοοπβγ (γνωστό πρόσωπο στον 
χώρο της αμερικάνικης τηλεόρασης στο 
κατς) στο στυλ που προλογιζόταν ο 
αγώνας του Τν δροιίε Β35Κθ(ό3ΐΙ και μετά 
ραντεβού στο ρινγκ. 

Εδώ ξεκινάτε με έναν από τους δύο της 
ομάδας ενάντια στον αντίπαλο. Υπάρχουν 
γροθιές, κλωτσιές, τούμπες, ιπτάμενα 
χτυπήματα και λαβές αλλά τίποτα δεν είναι 
αρκετά εθιστικό και ο χειρισμός δεν είναι 
καλός ώστε να δίνει την αίσθηση που 
χρειάζεται ένα τέτοιο παιχνίδι. Το μόνο 
που θα ευχαριστηθείτε είναι το ατέλειωτο 
πάτημα του ίιτβ όταν θα χρειαστεί να 
γονατίσετε ή να σηκώσετε ψηλά τον 
αντίπαλό σας αφού έχετε πιαστεί σε 
κάποια λαβή. 

Στην οθόνη βλέπετε τους τέσσερις 
αντιπάλους και στο κάτω μέρος του ριγκ 
αριστερά και δεξιά την δύναμη του 
καθενός κάτω από τα ονόματά τους, ενώ 
αν βγείτε από το ρινγκ αρχίζει ο διαιτητής 
(ο οποίος δεν υπάρχει σαν ερπίβ μέσα στο 
παιχνίδι) να μετράει και αυτός που θα 
μείνει έξω μέχρι το 10 χάνει. Ο χειρισμός 
δυστυχώς σ'αυτό το σημείο είναι ηλίθιος 
και θα χάσετε πολλές φορές έτσι γιατί δεν 
θα μπορείτε να μπείτε στο ρινγκ έγκαιρα! 
Φυσικά μόλις χάσετε ενέργεια μπορείτε να 
αλλάξετε θέση με το άλλο ερπίβ της 
ομάδας σας που ξεκουράζεται εντωμεταξύ 
και για να νικήσετε πρέπει να ρίξετε τον 
αντίπαλο κάτω, να τον σκεπάσετε με το 
σώμα σας και να μην σηκαωθεί μέχρι να 
μετρήσει ο διαιτητής ως το 3. 


Οι ώρες ευχαρίστησης που θα 
σας προσφέρει το πρόγραμμα 
είναι ελάχιστες. Τουλάχιστον 
κατεβάστε την αφίσα του ΜίαπΊΟΓ 
από τον τοίχο για να μην βλέπει! 


Π 


λ ·'.ιτ·νι·ι,Ηΐ 

Απορώ γιατί χρειάζεται 1 
Μάγίβ μνήμης τουλάχιστον 
για να τρέξει! 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Καμία βελτίωση στον χειρισμό σε 
σχέση με το πρώτο μέρος. 
Υπάρχουν όμως πολύ περισ· 
σότερες κινήσεις οι οποίες δεν 
χρειάζονται και πολύ χρόνο για 
να τις μάθετε. Από γραφικά 
τώρα... τρίχες, μερικές πολύ 
καλές στατικές οθόνες και 
ψηφιοποιημένα πρόσωπα και 
μικρά ερτϋβε. Πάλι στις 
εκπτώσεις ψώνισε η ΟΟΕΑΝ. 
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X. ΚΛΑΔΗ 


Το ϋΙδΟΟνΕΡΥ - ΙΝ ΤΗΕ δΤΕΡδ ΟΡ οοιυΜΒυδ 

είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής που σας τοπο¬ 
θετεί στη θέση του μεγάλου εξερευνητή 
Χριστόφορου Κολόμβου στα τέλη του 15ου 
αιώνα, όπου θα ταξιδέψετε στις επτά θάλασ¬ 
σες αντιμετωπίζοντας πολλούς κινδύνους με 
σκοπό να ανακαλύψετε νέους κόσμους για να 
εξαπλώσετε τον πολιπσμό σας και να οργανώ¬ 
σετε τις αποικίες σας με τον τρόπο που νομί¬ 
ζετε ότι είναι ο πιό σωστός, έτσι ώστε να απο¬ 
κτήσετε χρήμα και δύναμη και να κατατροπώ¬ 
σετε τους αντιπάλους σας. 

Αρχίζοντας το παιχνίδι, το πρώτο πράγμα που 
θα συναντήσετε, είναι κάποιες επιλογές, οι 
οποίες αφορούν τη γλώσσα στην οποία θα 
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τρέξει το παιχνίδι, τη χώρα την οποία αντι¬ 
προσωπεύετε, σε ποιόν κόσμο θέλετε να εξε¬ 
λιχθεί το παιχνίδι, ποια θα είναι η αποστολή 
σας και το επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδιού. 
Το κυρίως μενού που θα συναντήσετε, περι¬ 
λαμβάνει ένα μικρό μέρος του κόσμου και 
ένα πάπυρο (σχήμα 1) με τα κύρια ιοοπ$ του 
παιχνιδιού, που περιλαμβάνουν τα εξής: 

1) Σας δείχνει π έχετε ή είχατε στην κατοχή 
σας από την στιγμή που αρχίσατε το παιχνίδι. 

2) Ενας χάρτης, τον οποίο μπορείτε με 
κάποιες επιλογές να δείτε από γεωγραφικής 
ή πολιτικής πλευράς, ή απλά να ελέγξετε τις 
περιοχές που θέλετε να αποικήσετε ή τις 
περιοχές που έχουν ήδη αποικηθεί. 

3) Η εντολή ΙΝΝ σας δίνει την ευκαιρία να 
συναντήσετε τους αντιπάλους σας και να 
δείτε την στρατιωτική και εμπορική ισχύ του 
καθενός. 

4) Η τράπεζα, στην οποία θα κάνετε όλες τις 
αγοραπωλησίες σας και θα ελέγχετε την 
οικονομική σας κατάσταση. Στην τράπεζα θα 
αγοράσετε τα πρώτα σας πλοία και θα κάνετε 
τις πρώτες σας πωλήσεις. Υπάρχουν τριών 
ειδών πλοία, εξερευνητικά, εμπορικά και 
μαχητικά. 

5) Μόλις έχετε στη διάθεσή σας κάποια 
πλοία, μπορείτε να τους δώσετε κάποιες 
εντολές για την αποστολή τους, οι οποίες 
μπορεί να αφορούν απλά μια αναζήτηση 
ξηράς με σκοπό την αποίκηση, το εμπόριο σε 
κάποια συγκεκριμένα λιμάνια, την απόβαση 
σε κάποια περιοχή, την περιφρούρηση των 
ακτών και την προστασία των εμπορικών 
από τους πειρατές ή τους αντιπάλους, την 
ρότα που θα ακολουθήσουν, αν θα επιτεθούν 
σε κάποιους στόχους και τέλος αν και τι 
μεταφέρουν. 

6 ) Μόλις αποικήσετε κάπου θα έχετε στην 
διάθεσή σας κάποια λιμάνια στα οποία αναφέ- 
ρονται κάποιες εντολές αντίστοιχες με των 
πλοίων. Τι ποσότητες αποθηκευμένου φορ¬ 
τίου έχετε, ανάπτυξη της εδαφικής σας 
κυριότητας, τοποθέτηση αποίκων σε κάποια 



συγκεκριμένη εργασία, χτίσιμο οικοδομήμα¬ 
τος, κατεδάφιση, ναυπηγία, εμπόριο, τι 
είδους κτίριο χτίζετε, που μπορεί να είναι 
αποθήκη, εργοστάσιο, φάρμα, φρούριο, 
εκκλησία ή ορυχείο. 

7) Τέλος, μπορείτε να δείτε τον αριθμό των 
ανδρών σας σύμφωνα με τις λειτουργίες τους 
(υπάρχουν απλοί κάτοικοι, στρατιώτες, ιθαγε¬ 
νείς και εξερευνητές) και να τους δώσετε 
εντολές όπως να καθαρίσουν μία περιοχή 
ώστε να την κάνουν ιδανική για καλλιέργεια ή 
οικοδόμηση, να παραμείνουν στις θέσεις τους 
επ'αορίστου μέχρι εσείς να τους δώσετε 
κάποια εντολή, να σκάψουν, να εξερευνή¬ 
σουν ή να χτίσουν μία γέφυρα. 

Αρχίζετε λοιπόν αγοράζοντας μερικά πλοία 
και τα στέλνετε σε κάποιες κατευθύνσεις που 
έχετε επιλέξει από το χάρτη και περιμένετε 
μέχρι να δείτε το μήνυμα που σας ειδοποιεί 
ότι κάποιο από τα πλοία έχει φτάσει σε 
κάποια ακτή. Εκεί θα δείτε τους αποίκους να 
κατεβαίνουν και να χτίζουν το λιμάνι. Μετά 
εσείς θα πρέπει να τους στείλετε να μαζέ¬ 
ψουν ξυλεία με την οποία θα χτίσετε μία απο- 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Δείτε στην τηλεόραση μερικά ντο¬ 
κιμαντέρ για την ανακάλυψη της 
Αμερικής και παίξτε τους πειρατές 
με τον μικρό σας αδερφό. Έτσι 
κι’αλλιώς χαμένος χρόνος είναι. 


πτώση ας πούμε που δέχεστε επίθεση). Αλλο 
ένα πράγμα που θα σας κάνει τη ζωή δύσκολη 
(και βαρετή) είναι ότι το παιχνίδι έχει μεγάλες 
περιόδους αναμονής. Ετσι θα έχετε να περι¬ 
μένετε το λιγότερο 10 λεπτά μέχρι κάποιο 
πλοίο σας να φτάσει στη στεριά και πολύ 
περισσότερο χρόνο μέχρι να μαζέψουν τα 
απαραίτητα υλικά για να χτίσουν κάτι. 
Αφήστε που θα σας σπάσει τα νεύρα το 
γεγονός οτί συνέχεια οι άποικοι σας θα βου¬ 
λιάζουν στους βάλτους. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι μέτρια, αλλά 
εφόσον έχουμε να κάνουμε με ένα παιχνίδι 
στρατηγικής είναι μάλλον ικανοποιητικά, ενώ 
ο ήχος είναι σχεδόν ανύπαρκτος, μιας και 
περιορίζεται μόνο σε κάποια άσχημα εφέ. Το 
πακέτο του παιχνιδιού περιλαμβάνει οδηγίες 
67 σελίδων που περιέχουν και ένα μέρος της 
ιστορίας των εξερευνήσεων, των ναυτικών 
λαών της Ευρώπης και των ιθαγενών της 
Αμερικής το οποίο είναι αρκετά ενδιαφέρον 
και ένα χάρτη της Αμερικής με τις πορείες 
που ακολούθησε ο Κολόμβος στα ταξίδια του. 
Τελικά, ακόμα ένα παιχνίδι της 
ΙΜΡΒΕδδΙΟΝδ κυμαινόταν σε απελπιστικά 
χαμηλά επίπεδα. 

Το μόνο που αξίζει στο παιχνίδι είναι η μικρή 
εγκυκλοπαίδεια που περιλαμβάνει το ιπαηυαΙ. 
Μήπως η εταιρία θα έπρεπε να αλλάξει το 
όνομά της σε κάτι που να την "εκφράζει” 
περισσότερο: 


θήκη και ένα φρούριο στην αρχή, και μετά 
μία φάρμα στην οποία θα καλλιεργήσετε 
αγαθά τα οποία αργότερα θα εμπορευθείτε 
για να κερδίσετε χρήματα, θα φτιάξετε πλοία 
εμπορικά και πολεμικά και θα προσπαθήσετε 
να εξαπλωθείτε και να επικρατήσετε. 

Τί θα έχετε να αντιμετωπίσετε; 

Πρώτα απ'όλα θα αντιμετωπίσετε τα φυσικά 
εμπόδια, όπως βάλτοι στους οποίους βυθίζο¬ 
νται άνθρωποι και κτίρια, και την εδαφική 
ακαταληλότητα για οικοδόμηση ή καλλιέρ¬ 
γεια. Τα άλλα εμπόδια είναι φυσικά οι ιθαγε¬ 
νείς που θα αντιμετωπίσετε, οι ανταγωνιστές 
σας, οι οποίοι δεν θα παραλείψουν να σας 
επιτεθούν και οι πειρατές οι οποίοι είναι ο 
φόβος και ο τρόμος των εμπορικών σας. Το 
μεγαλύτερο όμως εμπόδιο είναι... ο χειρισμός 
του παιχνιδιού, ο οποίος είναι απλά 
ανυπόφορος, μιας και οι κινήσεις του κέρσο- 
ρα είναι απότομες και δεν βοηθούν ούτε σε 
περίπτωση που θέλετε να βάλετε κάποια 
πράγματα κάπου με ακρίβεια, ούτε και σε 
περίπτωση που πρέπει να κάνετε κάποιες 
βιαστικές κινήσεις για να επιβιώσετε (σε περί- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Από άποψη ςβπτβρίαγ το παιχνίδι 
θυμίζει το ΡΙΒΑΤΕ3 της ΜΙΟΚΟ- 
ΡΒ03Ε, αλλά απ’ότι φαίνεται δεν 
το φτάνει ούτε στο μικρό του 
δαχτυλάκι, μιας και το παιχνίδι αν 
και δείχνει ενδιαφέρον στην 
αρχή, θα σας απογοητεύσει και 
δεν θα ασχοληθείτε μαζί του 
περισσότερα από 30 λεπτά (μαζί 
με το φόρτωμα). 




Αν ήταν έτσι τα ταξίδια, 
οι ναυτικοί θα κάθονταν 
σπίτια τους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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60 

ΓΕΝΙΚΑ 
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Η ΟΟΕΑΝ δεν μας έχει συνηθίσει 
σε περίεργα παιχνίδια. Μας έχει 
“γονατίσει” με τυπικές μεταφορές από 
τον κινηματογράφο όπως επίσης και 
με εμπορικά παιχνίδια. Μόνη εξαίρεση 
μέχρι στιγμής για τα τελευταία 3 
χρόνια στους 16- όιΐ υπολογιστές 
ήταν το ΕΙ_Ρ. Τώρα έρχεται και το ΟοοΙ 
ννοΓίό να ταράξει τα ήσυχα νερά της 
εταιρίας. 

Ακούστε και την υπόθεση για να τρε¬ 
λαθείτε: Οι ϋοοάΐββ χρησιμοποιούν 
συνδετικές δίνες μεταξύ του ΟΟΟί 
ννΟΡί-ϋ και του πραγματικού κόσμου 
για να μεταφέρουν αντικεί¬ 
μενα από το ένα μέρος 
στο άλλο. Αυτό όπως ο ( 
καθένας μπορεί να κατα¬ 
λάβει καταστρέφει την 
κοσμική ισορροπία. Το 
αποτέλσμα θα είναι να 
εξαφανιστεί ολόκληρο το 
σύμπαν και μαζί του το 
1)3ΕΡϋ Δεν πρέπει να αφή- 
σετε να συμβεί κάτι τέτοιο. 

Ετσι αποφασίζετε να δρά- 
σετε γρήγορα. 

Γυρίζετε στο τεύχος -125 του 
υδΕΗ, στο εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη, στην παράγραφο “ΤΙ 
κάνουμε όταν το σύμπαν ετοιμά¬ 
ζεται να κατστραφεί εξαιτίας των 
ΟοοάΙθ που παρεμβαίνουν στην 
κοσμική ισορροπία". Χα, εδώ τα 
λέει όλα: χρησιμοποιήστε τις δίνες 
με τον αντίστροφο τρόπο για να 
γυρίσετε τα αντικείμενα πίσω 
ώστε να πετύχετε την αποκατά¬ 
σταση του σύμπαντος. Παίρνουμε 
έναν ήρωα, κατά προτίμηση εσάς 
και ξεκινάμε. 

Ο ήρωας λοιπόν θα βρεθεί μέσα 
σε έναν χώρο παιχνιδιού που 
θυμίζει κάτι ανάμεσα στο Οάοεί 
ΗυπΙβΓ του ΟΡΟ και του ΑποίάβΓ νΥοτΙά 
αφού ο ήρωάς μας που αν δεν κάνω 
λάθος φοράει μια πυτζάμα (δεν ξέρω 





ί 


τη μάρκα) και τριγυρνάει με πολύ 
ωραίο βπίΓπαίιοπ που θα το ζήλευε 
και ο πρωταγωνιστής του Ρππσβ οί 
ΡβΓ 3 ΐ 3 μέσα σε μερικά πραγματικά 
ί τρελλά επίπεδα. Από δωμάτια με 
τεράστιους σωλήνες σε 
κανονικά σπίτια και παντού 
κυκλοφορούν τα τερατά- 
I κια που θέλουν να κατ- 
στρέψουν τα πάντα. 
Μπορείτε να πηδάτε, να σκύ¬ 
βετε να τρέχετε και να πυρο¬ 
βολείτε αλλά και να ρουφάτε 
με την πένα σας το μελάνι που 
χρειάζεται για να τελειώσει 
το παιχνίδι. Οταν θα έχετε 
ολοκληρώσει ένα επίπεδο θα 
το καταλάβετε καθώς θα σας 
βγάλει το μήνυμα το ίδιο το 
παιχνίδι γιατί διαφορετικά οι 
ενδείξεις που υπάρχουν στην 
οθόνη είναι μάλλον παραπλανητι¬ 
κές. Το μόνο που μπορείτε να 
καταλάβετε με σιγουριά είναι 
πότε η διαταραχή είναι τόσο 
μεγάλη ώστε σε λίγο θα χάσετε ή 
μάλλον θα εξαϋλωθείτε. Αυτό 
είναι το εφφέ του παιχνιδιού. 
Ευτυχώς έχετε αρκετές ζωές να 
\ χαραμίσετε. 

Τα επίπεδα είναι λίγο εξωπραγ¬ 
ματικά αφού το δεύτερο συνδέει μετα¬ 
ξύ τους ένα σχολείο και τον πύργο 
των ξωτικών τα καζίνο και τα νάιτ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Ψυχεδελικά έργα σπάνια βγαί¬ 
νουν πια. Προτείνω πόρωση με 
ΖΟΟ, Υγρό Ουρανό, Ανθρωπο που 
έπεσε στη Γη, ΙβάγηπΙΙι και ΕνίΙ 
Οββά II. 


κλαμπ με το σπίτι του ήρωα και τα 
περίπτερα. Οπως και νάχει το 
πρόγραμμα αλλάζει αρκετά άι$ρΐ3γδ 
από πίστα σε πίστα καθώς και 
ολόκληρη την παλέτα της ΑΓΤ 1193 κάθε 
φορά που περνάτε επίπεδο. Ακόμα 
γίνεται φανερή χρήση του όΙΙΙΙθΓ όποτε 
μπαίνει ο ήρωάς μας μέσα σε μία δίνη 
και ο σορρβΓ δίνει ρέστα διαμορφώνο¬ 
ντας τα χρώματα του ουράνού. Ακόμα 
έχουμε 50 γοΙΙιπ9 8 κατευθύνσεων αλλά 
τα $ρπΙβ$ είναι μικρά και χαζά 


ΓΕΝΙΚΑ 


Θα μπορούσε να ήταν πολύ καλύτε¬ 
ρο, καθώς μετά από λίγο δεν θα 
θέλετε να παίξετε άλλο. Είναι αρκε¬ 
τά κουραστικό να κυνηγάς συνέ¬ 
χεια όντα από άλλη διάσταση και να 
βλέπεις τον χρόνο σου να τελειώ¬ 
νει γρήγορα. Ευτυχώς τα τεχνικά 
του χαρακτηριστικά είναι πολύ 
καλά με μια υπέροχη απίπιαίαά 
εισαγωγή. 




νΣΞΒΚ&Ε· 


Καλή προσπάθεια της 
Οοββπ να ξεφύγει από 
τα συνηθισμένα. 
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ΜΙ εχάστε ποιος είστε, ξεχάστε τη δου- 
■I λειά σας. ξεχάστε που βρίσκεστε, 
■Β ξεχάστε τα άλα. Από εδώ και πέρα 
είστε ο επιστήμονας ίβείβτ ΟύβγΚιπ και 
εργάζεστε πάνω σε ένα απόρρητο πείραμα. 
Μετά από ένα ατύχημα όμως, βρίσκεστε σε 
μία άλλη διάσταση. Περιπλανιέστε σε έναν 
αφιλόξενο κόσμο, γεμάτο κινδύνους. Θα 
καταφέρετε άραγε να επιβιώσετε; Δεν 
είστε όμως μόνος, έχετε και έναν φίλο 
μαζί. Ενα δεύτερο $ρπίθ το οποίο δρα ανε¬ 
ξάρτητα από εσάς, κάτι που ομολογουμέ- 
νως. πρώτη φορά βλέπουμε σε παιχνίδι και 
μάλιστα 3Γ03άβ. Τον φίλο αυτόν τον ανακα¬ 
λύπτετε σε αυτό τον εχθρικό κόσμο. Είναι 
και αυτός ένα απο τα πλάσματα του παρά¬ 
ξενου πλανήτη, με τον οποίο βρεθήκατε 
φυλακισμένος σε ένα κλουβί. Με όπλο λέι¬ 
ζερ, το οποίο δεν έχει άπειρη ενέργεια, 
αλλά και με την εξυπνάδα σας πρέπει να 
εξολοθρεύσετε όλους τους εχθρούς και να 
ξεπεράσετε όλα τα εμπόδια που θα συνα- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Δείτε το έργο “Οι τυχοδιόκτες 
της τέταρτης διάστασης", αφού 
είναι η μόνη αξιόλογη ταινία που 
σχετίζεται με άλλους κόσμους σε 
άλλη διάσταση. Διαβάστε και 
κανένα βιβλίο επιστημονικής 
φαντασίας (σας προτείνω την 
ΕΝΑΛΑΚΤΙΚΗ ΛΥΣΗ 3, δεν έχει 
σχέση, αλλά μου αρέσει) 


0 ΒΕνίΕΜΕΒ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Γειά σας, με λένε Στα- 
μάτη Ριζάκη και είμαι 
από τον Πειραιά. 
Είμαι 18 χρονών και 
σπουδάζω προγραμ¬ 
ματιστής Η/Υ σε μια 
ιδιωτική σχολή.Εχω 
έναν ΗΥυΝΟΑΙ ευροι- 
16V με ευρετ νΟΑ, 
όμως σύντομα θα α¬ 
ποκτήσω έναν 386/40 
ΜΙίζ. Είμαι λάτρης 
των παιχνιδιών, αλλά 
το κυριότερο χόμπι μου είναι να διαβάζω το 
ϋ$ΕΒ στο οποίο είμαι συνδρομητής από τον 
Απρίλιο. 



ντήσετε. Μέσα στο πακέτο, εκτός από τις 
δισκέτες και το ΓπβηυβΙ, υπάρχει και ένας 
χάρτινος δίσκος που αποτελείται από δύο 
στρεπτά μέρη. Ο σκοπός του είναι προφα¬ 
νής: Είναι οι κωδικοί. 

Για το κυρίως παιχνίδι τώρα,το οποίο τρέ¬ 
χει μόνο σε ΕΟΑ και νΘΑ και υποστηρίζει 
Αάϋό, δουπό ΒΙαεΙβΓ, Θιεοβγ ιπυειο 03Γό,και 
φυσικό το μικρό γνωστό και 
εκνευριστικό ηχειόκι του ΡΟ 
(όν έχετε αργό ΡΟ καλύτερα 
να μην βάλετε ήχο για να 
έχετε μεγαλύτερη ταχύτητα) 
έχουμε να πούμε τα εξής: 

Τα γραφικό είναι τέλεια. 
Είναι σε 16 χρώματα, αλλά 
είναι ολοιδια με της ΑΜΙΟΑ 
(αλήθεια σας λέω, το έχω παί¬ 
ξει και εκεί) και κινούνται 
αρκετά γρήγορα ακόμα και σε 
αργά μηχανήματα με 8088. Τα 
ερπίβδ δεν είναι σαν τα άλλα, 
αλλά αποτελούνται από πολύ¬ 
γωνα τα οποία μεγαλώνουν 
και μικραίνουν μέσα από 
μαθηματικές πράξεις. Υπά¬ 
ρχουν και μερικές τέλειες 
κινηματογραφικές σκηνές 
μέσα στο παιχνίδι, που προ¬ 
σφέρουν πολύ στην γενική 


εικόνα του παιχνιδιού. 

Ο ήχος είναι δαιπρΙβό, ακόμα και για το 
μεγαφωνάκι (αν και στριγγλίζει λίγο), ενώ 
αν διαθέτετε κάρτα ήχου, θα ξετρελαθείτε 
με τις αληθινές ομιλίες, και τα μουγκριτό 
των διάφορων όντων που θα συναντήσετε. 
Είναι σίγουρο ότι θα μείνετε όλοι κολημέ- 
νοι στην οθόνη σας. μέχρι να περάσετε και 
τις 16 πίστες του φανταστικού αυτού παι¬ 
χνιδιού. Και εδω είναι η διάφορά με την 
έκδοση για την ΑΜΙΟΑ. Το παιχνίδι στην 
ΑΜΙΟΑ. απ’ότι έχω δει έχει μόνο 12 πίστες. 
Αν θέλετε πάντως να το τερματίσετε, σας 
πληροφορώ ότι αυτή δεν είναι καθόλου 
εύκολη δουλειά, και μου πήρε γύρω στις 
τρεις ημέρες, παίζοντας τέσσερις!! ώρες 
την ημέρα (χαράς το κουράγιο μου). Το 
παιχνίδι έχει κάτι γρίφους, που άν δεν 
έχετε υπομονή, εξυπνάδα, τύχη, αλλά και 
παρατηρητικότητα, είναι ικανοί να σε στεί- 
λουν στο Δαφνί. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μην με ρωτήσετε σε ποιά κατη¬ 
γορία παιχνιδιών ανήκει. Αυτό 
ούτε και εγώ το ξέρω αλλά θα 
μπορούσα να το χαρακτηρίσω σαν 
ΑΒΟΑΟΕ-ΑΟνΕΝΤυΚΕ-βΗΟΟΤ- 
ΒΕΑΤ ΕΜ υΡ (ουφ!!!) 9^6- 


(5ϊ 

1 . Μ'ΊΛ'ΛΤΤΤκΤ^ 

ΓΓ). 

Μήν ξεχάσετε, όταν το 
τερματίσετε, να επι¬ 
στρέφετε στην 
πραγματικότητα. 
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Τα παιχνίδια είναι βέβαια μια 
πολύ ευχάριστη απασχόληση. 
Ομως η συνεχής χρ αη του 
πληκτρολογίου κα£ ιερινά 
μπορεί να σας δημ >οργήσει 
π βλήματα. 
Ενας καλός ςβπιβι οέπει να 
είναι ενημερί' έ’»ος. Το 
υ$ΕΚ απευθύνθηκε στους 
ειδικούς ππνω στο θέμα: 

Κ. ΔΙΔΜΔΝΤΟΠΟΥΛΟΥ* 




ΕΠΙΚΟΝΔΥΛΙΤΙΔΑ 
(ΤΕΝΝΙδ ΕίΒΟνίί) 


Σύνδρομο υπέρχρησης (υπερκόπωσης) 
των κινητών σημείων της περιοχής του 
αγκώνα, δημιουργεί έντονους πόνους για 
μεγάλο χρονικό διάστημα. Φλεγμονώδη 
κατάσταση παρουσιάζεται στα σημεία 
που περιβάλλουν το έσω ή τον έξω 
κόνδυλο ή και τους δύο, του βραχίωνος, 
όπως τένοντες, μύες, θύλακες. 0 πόνος 
αυξάνεται όταν περιστρέφουμε τον 
καρπό ή προσπαθώντας να πιάσουμε 
κάποιο αντικείμενο. 

Η επικονδυλίτης είναι γνωστή πάθηση και 
ως “Τβππιε ΕΙόονν” διότι εμφανίζεται σε 
αθλητές του τέννις από τα χτυπήματα 
της μπάλλας στην ρακέτα. Οι κραδασμοί 
που δημιουργούνται αντανακλούν στην 
άρθρωση τους αγκώνα εμφανίζοντας 
έτσι επώδυνες καταστάσεις στην περιο¬ 
χή. Βέβαια αθλήματα που έχουν σχέση 
με την κίνηση του αγκώνα και του καρ¬ 
πού δεν αποτελούν εξαίρεση στον 
κανόνα, όπως πχ γκολφ, μπόουλινγκ, σκι 
κτλ. 

Αν αναλύσουμε τις κινήσεις του αγκώνα 
και του καρπού θα δούμε ότι πολλές από 
αυτές μας παρουσιάζονται στην καθημε¬ 
ρινή μη αθλητική ζωή μας. Κατά την 
πολύωρη και μακρόχρονη χρήση γραφο¬ 
μηχανής, πληκτρολογίου οοΓπρυΙβΓ, γρα¬ 
ψίματος κλπ μπορούν να εμφανιστούν 
σημεία κόπωσης και πόνου. Αυτό συμβαί¬ 
νει διότι οι καμπτήρες αν και έχουν μικρή 
έκφυση στον αγκώνα αντιθέτως δέχονται 


καθημερινά πολλά και μεγάλα φορτία. 
Γι'αυτό λοιπόν πρέπει οι παραπάνω μύες 
να είναι αρκετά γυμνασμένοι ώστε να 
μπορούν να ανταπεξέλθουν στις δυνά¬ 
μεις που καθημερινώς αξασκούνται σε 
αυτούς. Παρακάτω παραθέτουμε μια 
πλήρη εικόνα αντιμετώπισης της επικον- 
δυλίτιδας. 

Θεραπευτικές μέθοδοι 

Ιατρική-φαρμακευτική θεραπεία 
Φυσικοθεραπεία 
Εγχείρηση (πολύ σπάνια) 

Διάγνωση 

-Προσωπική αξιολόγηση των συμπτω¬ 
μάτων Ιστορικό & Ιατρική εξέταση 
-Ακτινογραφίες αγκώνος 

Πιθανές πειπλοκές 

-Ολική συνδεσμική ρήξη (χρειάζεται 
χειρουργική επέμβαση) 

-αργή επούλωση 
-Συνεχόμενες υποτροπές 

Θεραπεία 

Σημείωση: Ακολουθούμε τις συμβουλές 
του Ιατρού. Αυτές οι οδηγίες είναι βοη¬ 
θητικές. 

Πρώτες βοήθεις: Καμμία. 

Το πρόβλημα αναπτύσσεται αργα-αργά. 
Συνεχόμενη θεραπεία: Εναλλαγές 


ζεστού και κρύου, Φυσικοθεραπεία. 
Χρήση περιαγκωνίδας. 

Φάρμακα: Ακολουθούμε συνταγή για¬ 
τρού. 

Δραστηριότητες: Μέχρι την εξαφάνιση 
του πόνου & γενικά των συμπτωμάτων 
δεν επανερχόμαστε στις συνήθεις 
δραστηριότητες. Ξεκινούμε προοδευτι¬ 
κά. 

Αποκατάσταση: 3-4 φορές ημερησίως 
καθώς φοράμε την περιαγκωνίδα ή νάρ¬ 
θηκα: Διάταση ώμου και με κάμψη καρ¬ 
πού πιέζουμε το χέρι στον τοίχο για 1 
λεπτό και χαλαρώνουμε. Σημείωση: 
ξεκινούμε την αποκατάσταση όταν ο 
πόνος εξαφανίζεται. 

Επίλογος: Οπως κατανοούμε από τα 
παραπάνω με μια σωστή εκγύμναση 
των μυώνων που περιβάλουν τον αγκώ¬ 
να μπορούμε να αποφύγουμε μια ταλαι¬ 
πωρία που θα στοιχίσει και οικονομικά 
αλλά και σε πολύτιμο χρόνο 

* Ο Κων/νος Διαμαντόπουλος είναι 
Φυσιοθεραπευτής Εργοφυσιολόγος, 
Πτυχιούχος του Πανεπιστημίου 
ΟοποοΓάια ΜοηάΓβαΙ. Ειδ. ΟβηβΓβΙ 
ΗοεριΙαΙ οί ΜοηάΓθαΙ & Οοηοοτάια 
3ροι1$ Μβάίαηβ ΟΙιηιο. 


68 υβΕΚ 












ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡυΤΕΚβ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 00ΜΡΙΙΤΕΡ5 


ΑΜΙΘΑ500.21000 4 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 

ΑΜΙΟΑ 500 + ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084$.36000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17800 

ΑΜΙΟΑ600 .25000 4 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13000 

ΑΜΙΘΑ600 + ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084$.34000 4 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20700 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845ΕΓΧΡΩΜΗ.21000 4 6ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11000 

ΑΤΑΒΙ520 $ΤΕ...127000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒ11040 $ΤΕ.135000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 286 


ΕΙίΙΙΤΕΟΗ 80286Ί650 νβΑ ΟΟΙΟΒ.200000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 3286 ΙΟ νθΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ.225000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΙΜΙΤΕΟΗ 8028610 νθΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ .204000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

θυε$Τ 80286 1Ω 40ΜΒ ΗΟ νβΑ ΜΟΝΟ...209000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3868Χ 


ΡΗΙΙΙΡ5386 5Χ20/1ΜΒΒΑΜ Ιότινβ.155000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 3386 $Χ 1ΜΒ 1ϋ 40ΜΒ Ηϋ νθΑ ΜΟΝΟ.300000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ80386 $Χ 2ΜΒ ΒΑΜ ΙΟ 40ΜΒ ΗΟ νθΑ ΜΟΝΟ.265000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

0ΡΙ803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ ΙΟ 40ΜΒ ΗΟ νθΑ ΟΟΙΟΒ.335000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΐυΐΤΕΟΗ 3865Χ252ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ.235000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

50ΗΝΕΙ0ΕΒ ΕΒΒΟ $Χ 40ΜΒ ΗΟ νθΑ ΜΟΝΟ.240000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ$Τ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νθΑ ΜΟΝΟ.288000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΝΤΕΙΙ80486 5X25 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νβΑ ΜΟΝΟ.390000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νθΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥϋΝΟΑΙ 386Ν 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νθΑ ΜΟΝΟ.500000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡυϋΙΤΕΟΗ 3862ΜΒ/40ΜΒ ΗΟ.275000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

αυε$Τ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 52ΜΒ ΗΟ νθΑ ΜΟΝΟ.350000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80486 


ΡΐυΐΤΕΟΚ 8486334ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ νθΑ ΜΟΝΟ.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80486/33/256 0Μ.4ΜΒ ΒΑΜ/40ΜΒ ΗΟ νθΑ ΜΟΝΟ.437000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ$Τ 486/33256 ΟΜ 4ΜΒ ΒΑΜ/80 ΜΒ ΗΟ νθΑ ΜΟΝΟ.555000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΡΑΟΙΡΙΟ 386 5Χ-20 4 ΜΒ' 80 ΜΒ ΗΟ.480000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΤυΐΙΡ 3865X25 2ΜΒ60ΜΒ ΗΟ..47.0000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 803865Χ νθΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ.420000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΙΕ5Τ 38633/4ΜΒ 105ΜΒΗΟ..720000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤυΒΑ 386 5Χ202ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ .450000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΡΗΙΙΡ5 ΙΑ5ΕΒ 6σελ. πνηιπιυπι.225000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥίΙΝΟΑΙ ΡΙΝΟνίΑ.17000 4 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 8000 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ 1170........68000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

$ΤΑΒ ΙΑ5ΕΒ 4...345000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ $ΤΑΒ.ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 51ΛΙΙΡΤ9.ΟΑίί 

0ΙΤ1ΖΕΝ $ννΐΡΤ 24.ΟΑΙ,ί 

ΗΕ1Λ/ΙΙΕΤ ΡΑΟΚΑΒϋ ΙΑ5ΕΗ ΡΒΙΝΤΕΒ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ-Ρ50.185000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

5ΙΕΜΕΝ5 ΗΡ 2302.175000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

50ΗΝΕΙ0ΕΒ $ΡΡ 101..140000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ$ΤΒΑϋ 6000 ΑΤ...185000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙΟΤΤΕΗ5 


ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ__ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

$υΜΜΑΘΒΑΡΙΟ$ ...ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 




ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΡ Ι.ΟΟΙΟ & ΤΕΟΗΝΟδΟΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΟΒΑΤΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 286/3865Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 














































































Οταν ένα παιχνίδι συνδιάζει τόσο τέλεια το 
βΓεαόβ και το 30νβη(υΓβ, κανένας απλός 
θνητός δεν θα μπορούσε να το τελειώσει. 
Και ακριβώς για αυτό το λόγο ανέθεσαν σε 
εμένα να γράψω τη λύση αυτού του υπέρο¬ 
χου πραγματικά παιχνιδιού... Πριν να αρχί¬ 
σουμε βέβαια την ξενάγηση στους κόσμους 
του ΒΕΑ5Τ σας θυμίζω να μαζεύεται πάντα 
το χρυσό που βλέπετε... 

ΤΗΕ Ρ0ΒΕ5Τ ΟΡ ΖΕΑΒΚ05 

Μια νύχτα στο δάσος και πολλά μπορούν 
να συμβούν. Βάλτε λοιπόν μία κασέτα με 
άβανχ μουσική στο εΙβΓβο και αρχίστε... 
Προχωρήστε δεξιά με προσοχή, γιατί πριν 
καλά καλά αρχίσετε, θα συναντήσετε 
καποια φυτά, τα οποία σας πετούν μερι¬ 
κούς, όχι και τόσο γευστικούς καρπούς. 
Προσπαθήστε να τα καταστρέψετε ή να τα 
αποφυγετε χωρίς να χάσετε πολύ ενέρ¬ 
γεια. Προχωρώντας θα φτάσετε σε έναν 
βράχο "ανελκυστήρα" που χτυπώντας το 
μοχλό δίπλα του, θα σας ανεβάσει στην 
παραπάνω πλατφόρμα. Προχωρήστε δεξιά 
και ξεπαστρέψτε τα φρικιά που σας επιτί- 


θονται και αφού φτάσετε στους κινούμε¬ 
νους βράχους, χτυπήστε την στρογγυλή 
κάνουλα, έτσι ώστε να τους φέρετε σε 
σημείο που να σας διευκολύνει να περάσε¬ 
τε απέναντι. Αφού περάσετε λοιπόν, 
μαζέψτε την χειροβομβίδα την οποία θα 
χρησιμοποιήσετε για να καταστρέψετε τα 
πυροβόλα με ευκολία και χωρίς να χάσετε 
πολύτιμη ενέργεια. Πηδώντας πάνω σε 
αυτούς τους βράχους, μαζέψτε το κλειδί, 
γυρίστε στον πρώτο βράχο και λίγο πιο 
κάτω αριστερά θα δείτε μια πόρτα την 
οποία θα ανοίξετε με το κλειδί και θα συλ- 


λέξετε το χρυσό. 

-αναγυρίστε στους βράχους και προχω¬ 
ρήστε δεξιά με προσοχή, σκοτώνοντας 
όποιον βρεθεί στο δρομο σας, εκτός από 
εκείνο το μεγάλο ζώο που βρίσκεται κλει¬ 
σμένο πίσω από μια πόρτα. Προχωρώντας 
δεξιά θα βρείτε κλειδί και ένα κομάτι κρέας 
να ψήνεται στη σούβλα. Χτυπήστε το και 
μετά σπρώξτε το δεξιά, κάτω από μία παγί¬ 
δα (προσοχή μην πέσει επάνω σας) και 
γυρίστε αριστερά. Χρησιμοποιήστε το κλει¬ 
δί για να ελευθερώσετε το ζώο και πηδήξ- 
τε αμέσως στη σκάλα. Ακολουθήστε το 
ζώο το οποίο θα τρέξει για το ψητό και θα 
πέσει στην παγίδα ανοίγοντας το δρόμο 
για εσάς. Δεξιά θα δείτε μια πλατφόρμα η 
οποία θα σας μεταφέρει επάνω. 

Στο ανέβασμα θα πρέπει να πάρετε και 
έναν βράχο, ο οποίος για να μείνει πάνω 
στην πλατφόρμα πρέπει αυτή να έχει 
οριζόντια κλίση. Αν δεν τα καταφέρετε με 
τη μία, μπορείτε άνετα να ξαναπροσπαθή¬ 
σετε. 

Προχωρήστε αριστερά σπρώχνοντας το 
βράχο και μετά ρίξτε τον κάτω, πέστε και 
εσείς μαζί του και από την πλατφόρμα 
πηδήξτε αριστερά. Προσοχή στα καρφιά 
που πετάγονται από το έδαφος τα οποία 
μπορείτε να καταστρέψετε με όποιο όπλο 
θέλετε, αλλά προχωρήστε γρήγορα αρι¬ 
στερά γιατί ξαναβγαίνουν. 

Προχωρώντας αριστερά θα φτάσετε στον 
μεγάλο κακό της πίστας, που παρά το 
μέγεθος του, δεν θα σας δυσκολέψει να 
τον νικήσετε. Μόλις σκοτωθεί, συλλέξτε το 
κρανίο. Η πρώτη δοκιμασία έχει τελειώσει. 
Πάρτε ένα ΙΙεβΓ και διαβάστε το για να 
ανακτήσετε τις δυνάμεις σας. Μετά... 



70 υ5ΕΗ 























ΤΗΕΡΟΒΤΟΟϋΚΜΟΟΝ 

Βρίσκεστε έξω απ'το κάστρο και προχωρεί¬ 
τε δεξιά. Χτυπήστε τον μοχλό για να πέσει 
η γεφυρόπορτα. προχωρήστε και πάρτε 
την ρόδα. Γυρίστε αριστερά μέχρι εκεί που 
αρχίσατε και βάλτε τη ρόδα στο κάρο και 
προχωρήστε με αυτό για να προστατευθεί- 
τε από τις φλόγες και προχωρώντας αρι¬ 
στερά γκρεμίστε την πόρτα. Προχωρήστε 
δεξιά και χτυπήστε το σωλήνα που είναι 
στο έδαφος και στέλνει προς το μέρος σας 
τις μπάλες που πέφτουν. Αφού γίνει αυτό, 
περάστε γρήγορα στο διάστημα όπου οι 
μπάλες αργούν να πέσουν. Προχωρώντας, 
θα δείτε μερικές φυλακισμένες σφήκες σε 
μία καταπακτή,οι οποίες θα ελευθερωθούν 
όταν προχωρήσετε. Αφού τις ξεπαστρέψε¬ 
τε, κατεβείτε στην καταπακτή και χτυπήστε 
το διακόπτη, ανεβείτε, προχωρήστε δεξιά 
και θα πέσετε στην σύραγγα. Μόλις φτά¬ 
σετε κάτω, πάτε δεξιά, παίρνετε το τραπέζι 
και πηγαίνετέ το αριστερά στο δωμάτιο 
που πέσατε (κάπου στο κέντρο), ανεβείτε 
πάνω στο τραπέζι και χτυπήστε το μοχλό 
αριστερά σας. Το νερό που ανεβαίνει δεν 
θα σας βλάψει εφόσον είστε επάνω στο 
τραπέζι. Οταν φτάσετε επάνω χτυπήστε το 
μοχλό δεξιά και το νερό θα αρχίσει να 
κατεβαίνει και παράλληλα θα ανοίξει και 
μία πόρτα δεξιά. Προχωρήστε και ανεβείτε 
στη σκάλα, πηγαίνετε το τραπέζι στην 
άκρη και αφού ανεβείτε πάνω του, ξεπα- 
στρέψτε το “πράγμα" που σας πετάει βαρέ¬ 
λια.· Τώρα ρίξτε κάτω το τραπέζι, πηδήξτε 
δεξιά, πάρτε το κιβώτιο με την επιγραφή 
“ΡΠΑΟΙΙΕ" ρίξτε το εκεί που ρίξατε το τρα¬ 
πέζι και μετά πέστε και εσείς κάτω. Προ- 
σπαθείστε τώρα κάνοντας τις κατάληλες 
κινήσεις, να βρεθείτε δίπλα στο κιβώτιο (να 


είστε και εσείς και το κιβώτιο πάνω στο 
τραπέζι), αλλά προσοχή μην πέσετε στο 
οξύ. Χτυπήστε το κιβώτιο μέχρι να διαλυθεί 
και μετά πηδήξτε προς τα δεξιά πατώντας 
πάνω στα ξύλα του κιβωτίου που επιπλέ¬ 
ουν, συνεχίστε δεξιά, πέστε κάτω και μετά 
πηγαινεται δεξιά πάνω. Εδω προσέξτε μη 
ρίξετε το βαρέλι κάτω ή μη σας πιάσει η 
αρπάγη. Πηδήξτε προς τα δεξιά (μην πέσε¬ 
τε) και μετά πηδήξτε ευθεία πάνω προσέ¬ 
χοντας την αρπάγη και σκοτώστε τον χειρι¬ 
στή της. Εκεί θα βρείτε τους μοχλούς χει¬ 
ρισμού της αρπάγης (ο πάνω ανοιγοκλείνει 



την δαγκάνα, ο μεσαίος την μετακινεί αρι¬ 
στερά ή δεξιά και ο κάτω την μετακινεί 
πάνω ή κάτω) και χρησιμοποιήστε την για 
να τοποθετείσετε το βαρέλι πάνω στην 
λωρίδα μεταφορά που βρίσκεται πάνω από 
το χειριστήριο. Κατεβείτε τη σκάλα και 
κλείστε το αριστερό καπάκι, χωρίς να χτυ¬ 
πήσετε αυτόν που βρίσκεται εκεί. Ανεβείτε 
τη σκάλα ώς πάνω, πηγαίνετε αριστερά, 
πηδήξτε πάνω από την μπάλα με τα καρφια 
και συλλέξτε το χρυσό και συνεχίστε - 
δεξιά. Προχωρώντας θα συναντήσετε τον 
κακό της πίστας και για να τον σκοτώσετε 
πρέπει απλά να πηδάτε και να του ρίχνετε 
όταν αυτός σκύβει για να σας χτυπήσει. 
Μόλις περάσετε και αυτό το εμπόδιο, 
συλλέξτε την αγκαθωτή μπάλα που αφήνει 
και συνεχίστε δεξιά. Πάρτε το χρυσό, γυρί¬ 
στε δεξιά και κατεβέιτε τη σκάλα και 
εφάσον έχετε κλείσει το αριστερό καπάκι 
που βρίσκετε κάτω, μπείτε στο βαρέλι, 
στραφείτε προς τα δεξιά, χτυπήστε το 
διακόπτη και μόλις το “ταξιδάκι” σας 
τελειώσει, προχωρείστε δεξιά και έχετε 
τελειώσει και την δεύτερη δοκιμασία. 
Συνεχίζεται στο επόμενο τεύχος... 
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(βαθμός δυσκολίας 3) 

Τρεις είναι οι αποστολές 
σας στην δβίαι-α : 

1) . Να στρατολογήσετε τους 
Οαηιουάί και ΚουγαΙθ και 

2) . Να δολοφονήσετε τον ΤοζβΓ. 
Ισως το πιο πολυπληθές νησί από 
όλα. Αν μπλέξετε θα βρεθείτε να 
γνωρίζετε καμμιά τριανταριά 
άτομα και να πηγαίνετε απ’ τον 
έναν στον άλλο, χωρίς αντίκρυ- 
σμα. Φθάνοντας στο νησί βλέπε¬ 
τε στον χάρτη την θέση του 
Κβάουπβ. Τον βρίσκετε και του 
επιβάλεσθε με βυΙΙτοπίγ. Αυτός 
σας δίνει κάτι έγγραφα και την 
πληροφορία ότι ο Βαισάβη είναι 
προδότης. Υστερα πηγαίνετε στον 
σύνδεσμό σας την δβΙβάβΓ που 
σας δίνει τις θέσεις των δίπβπ, 
Βαε Μ’Βονν και Ββπ ΒβΙΙβ. Αν τώρα 
πάτε στη Βιπβπ αυτή εκτός από 
ιατρική βοήθεια σας αποκαλύπτει 
ότι η Υ33 Μ'όονν είναι προδότρα. 

Πηγαίνετε στην Υ33 Μ'Βονν αλλά 
μην της μιλήσετε (δεν θέλετε 
πάρε δώσε με προδότες), βρείτε 
δίπλα της την Βυδΐ3. Τελικά όλη η 
γειτονιά αποδεικνύεται προβλη¬ 
ματική μια και η Βυ$ΐ3 σας προδί¬ 
δει επίσης. Στην φυλακή τα πράγ¬ 
ματα είναι μάλλον δύσκολα. Κάθε 
προσπάθεια να δείρετε τους 
δπιΙΙΐΊ, ΑηάθΓδοη, Ατηβυά και 
Νγ3ΓΠ6 καταλήγει στο αντίθετο 
αποτέλεσμα - σας δέρνουν αυτοί. 
Ορισμένες γυναίκες της φυλακής 
δεν δείχνουν να καταλαβαίνουν 
πολλά από άντρες αφού οι 
ΙηςθΓδβππιί και ϋβηΚίηε δεν υποκύ¬ 
πτουν στην γοητεία σας, αντίθετα 
με μερικές που έχουν καλό γού¬ 
στο (Η3φβΓ, ΟοΙβηπβη). Η δωροδο¬ 
κία άλλοτε αποδίδει (ΗυςΙτβε) και 
άλλοτε όχι (13ΠΖ3). 


Βγαίνοντας τώρα έρχεστε 
φάτσα με φάτσα με τον ΚουγαΙβ. 
Αν δεν είναι αυτός σημαίνει ότι 
μπήκατε σε άλλη φυλακή, οπότε 
φροντίστε να ξανασυληφθείτε 
(σας θυμίζουμε τους Υ33 Μ’Βονν 
και ΒαιοΜβη). Επιστρατεύετε τα 
καλύτερα επιχειρήματά σας (- 
ΓΘ350Π) και καταφέρνετε να πεί¬ 
θετε τον Κουγβίβ (δεν πρέπει να 




\ , 








είναι ιδιαίτερα έξυπνος φαίνεται!). 

Πάει λοιπόν η πρώτη σας απο¬ 
στολή. Ο κύριος ΚουγαΙβ ευγενέ- 
στατα σας δωρίζει ένα ελικόπτερο 
και σας πληροφορεί για ένα 
μέρος που δεν υπάρχει στον 
χάρτη σας, το $3ΐ3ΓΤΐ3άι Ο 39 . 
Ενδιαφέρον ακούγεται αλλά το 
αγνοείτε και πηγαίνετε στο 
Α53ΙΠ3Γ3 κάπου στη μέση του 
νησιού. Εκεί βρίσκεται ο ΙΙπΐ3Γ 
που τον κερδίζετε κι αυτόν με 
ΓΘ350Π. Σας πληροφορεί λοιπόν 
για τις θέσεις των δίάιβπ, ΟίυΚυ, 


ΜυΙβΙβ. Πηγαίνετε στον τελευταίο 
ο οποίος σας λέει πού βρίσκονται 
οι Τοζθγ, Οβηιυάι (σας ενδιαφέρει) 
και ΒιΙί3π (δεν σας ενδιαφέρει). 
Ξεκινάτε πρώτα για τον Τοζθγ, 
αφού βρίσκεται και πιό κοντά) τον 
οποίο καθαρίζετε χωρίς πολλά 
λόγια (αποστολή 2). 

3). Τώρα ανανεωμένος πηγαίνετε 
στον ΟαπιυάΙ που για να σας βοη- 
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θήσει θέλει πρώτα να βρείτε 
κάποια έγγραφα. Ελα όμως που 
εσείς ήδη τα έχετε κι ας μην το 
ξέρετε (θυμάστε αυτά που σας 
έδωσε ο Κβάουπβ στην αρχή;). 

Ξεμπερδέψατε λοιπόν και με την 
τελευταία σας αποστολή και η 
δαΐ3Γ3 είναι δική σας (ή της 
Ομοσπονδίας τέλος πάντων). Το 
δωράκι που σας περιμένει είναι 
μια σακκούλα με ασημένια νομί¬ 
σματα (ούτε καν χρυσά οι τσιγ- 
γούνηδε,ς!) και μυστικό όπλο το 
Οοά’5 Εγβ. 


72 υ$ΕΚ 
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΛΛΛΟΝ 
ΚΛΙΛΡΙΣΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΤΕ ΕΛΑ ΤΕ 
ΣΤΟ ΌΛ ΤΑ8Η0Ρ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 

ΘΡΕΑίννΑίΙ. 

ΟΕδΑΗ 

ουΕδτ 

δΟΗΝΕΙϋΕΠ 

ΑΜδΤΠΑϋ 

ΑΙΡΑ4 


ΡΒΙΝΤΕΒ3 

δΤΑΗ 

δΕΙΟΟδΗΑ 


ΗΟΜΕ 
ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΑΜΙΘΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 500 ΡίΙΙδ 
ΑΜΙΘΑ 600 
ΑΤΑΠΙ 520 δΤΕ 
ΑΤΑΠΙ 1040 δΤΕ 


0ΑΜΕ5 00Ν501Ε 

δΕΘΑ ΜΑδΤΕΠδΥδ- 
ΤΕΜ 

δΕΘΑ ΟΑΜΕΘΕΑΗ 
δΕΘΑ ΜΕΟΑϋΠίνΕ 
ΑΤΑΠΙ2600 
ΑΤΑΠΙ ΓΥΝΧ 
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• ϋΟΥδΤΙΘΚ 

• ΜΟϋΕΜδ 

• ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ-ΜΟ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

• ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ-ΧΑΡΤΙ ΚΑΙ ΡΟΛΑ ΡΑΧ 


ί ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΚΑΙ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ 

• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΓΙΑ ΡΘ/ΑΤ 

• ΑΜδΤΠΑϋ 6128-464 

• ΘΟΜΜΟΟΟΠΕ-δΡΕΘΤΠυΜ- 
ΑΤΑΠΙ-ΑΜΙΘΑ ΚΑΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ δΕΘΑ 
ΑΤΑΠΙ 2600 - ΑΤΑΠΙ ΙΥΝΧ 
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Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 



μέρος β’ 

ΠΕΜΠΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Επιλεξτε το σούρικεν. Κλωτσή¬ 
στε τον φρουρό δύο φορές, 
πηγαίνετε πάνω αριστερά, κάτω 
αριστερά και πάνω αριστερά 
δύο φορές. Βρείτε και πάρτε το 
κόκκινο φίλτρο μόνο αν έχετε 
πολύ μειωμένη την ενέργειά 
σας. Πηγαίνετε κάτω αριστερά, 
πάνω αριστερά, όπου βρίσκετε 
και παίρνετε την περγαμηνή. 
Τώρα κάτω αριστερά, πάνω αρι¬ 
στερά ενώ συνεχίζετε να αντι¬ 
μετωπίζετε τους αντιπάλους 
που εμφανίζονται χωρίς να χρη¬ 
σιμοποιείτε κανένα όπλο. Στην 
χειρότερη περίπτωση μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε το σπαθί 
σας. Αυτό θα πρέπει να το κά¬ 
νετε μέχρι να δείτε το άυεΗίάο 
σας να γεμίζει τουλάχιστον 
κατά τα 3/4 και ενώ έχετε μία 
ακόμα ζωή στην διάθεσή σας. 
Τώρα πηγαίνετε πάνω αριστερά 
και σταθείτε στην μέση του 
πενταγώνου, επιλέξτε την περ¬ 
γαμηνή και κρατήστε πατημένο 
το Ιιγθ. Ταυτόχρονα κάντε το 
μοχλό του )ογ5*ϊεΚ πάνω αρι¬ 
στερά. Θα εμφανιστεί ο Κυηί- 
ίοΚϊ, θα τον σκοτώσετε (πόσο 
εύκολα τα λέω) θα επιλέξετε τα 
σούρικεν και θα τον κλωτσήσε¬ 
τε δύο φορές. Πολύπλοκο το φι¬ 
νάλε αλλά μόλις τελειώσατε ένα 
πολύ δύσκολο παιχνίδι. Πάμε 
παρακάτω. 

I-1 


Του Ν. Κροντηρά 

Ενα εγχειρίδιο που σας το είχαμε υποσχε- 
θεί εδώ και μερικά τεύχη αλλά δεν είχαμε 
δημοσιεύσει ακόμα. Εχοντας λοιπόν 
τελειώσει -επιτέλους- το παιχνίδι στο ίγπχ 
μπορούμε να γράψουμε άφοβα: 

1) Κρατήστε την δύναμη του χαρακτήρα 
σας όσο το δυνατόν πιο ψηλά παίρνοντας 
συνέχεια φίλτρα και φαγητά. 

2) Το καλύτερο όπλο από όλα είναι το 
βΙβοίΓΟΟίυη. 

3) Αν θέλετε να τελειώσετε το παιχνίδι θα 
πρέπει να πέσετε οπωσδήποτε χαμηλά! 
Ετσι το να περπατάτε γονατιστοί είναι η 
καλύτερη επιθετική και αμυντική μέθοδος 
για να αποφεύγετε τα τέρατα. Για να αντι¬ 
μετωπίσετε έναν Ρθ5(ογ η καλύτερη τακτι¬ 
κή είναι να τον πλησιάσετε σκυμμένος και 
να τον πυροβολήσετε χωρίς να σηκωθείτε. 

4) Τα ΡοΙΙβΓό3ίριβδ είναι αδύνατον να τα 
καταστέψετε με ένα απλό όπλο. Ετσι ή θα 
πρέπει να περιμένετε να ανοίξουν ή να τα 
στριμώξετε με το όπλο σε καμιά γωνία της 
οθόνης. 

5) Πρέπει να μαζεύετε όλα τα αντικείμενα. 
Καθετί στο ιηνβηίοτγ σας στο τέλος του 
επιπέδου κοστολογείται με 1000 πόντους. 

6 ) Αν αποφασίσετε να χρησιμοποιήσετε 
την δισκέτα που ενεργοποιεί το σύστημα 
τηλεμεταφορός φροντίστε να βρίσκεστε 
σε απελπιστική θέση γιατί δεν τό'χει σε 
τίποτα το πρόγραμμα να σας διακτινίσει σε 
μία οθόνη γεμάτη από τέρατα! 

7) Αν δείτε διάφορα περίεργα πραγματα να 
πετόνε από πάνω σας τότε σίγουρα στην 
επόμενη οθόνη σας περιμένουν μερικοί 
5 ηοΚθφΐΙΙβΓ5. 

8 ) Κάτι που θα σας κάνει να νοιώσετε πολύ 
ευχάριστα, μόλις κατεβάσετε το ποσοστό 
των Χθπο$ κάτω από 5% δεν χρειάζεται να 
κάνετε τίποτα άλλο. Θα αρχίσουν μυστη- 
ριωδώς να αυτοκαταστρέφονται. 

ΕΙΔΙΚΟΤΕΡΑ 

Στα επίπεδα 2, 9, 16 να μαζεύετε όλα τα 
φίλτρα που μπορείτε να βρείτε για να φτιά¬ 
ξετε την αντοχή του ήρωα σας. Ακόμα 


απομακρυνθείτε από την οθόνη με τις χει¬ 
ροβομβίδες πριν αυτή ανατιναχτεί και γίνε¬ 
τε κομμάτια. 

Στα 3, 10. 17: θα βρείτε το χρησιμότατο 
οοπιΙιηΚ που σας δείχνει την ποσότητα των 
εχθρικών $ρπίβ$. Οπότε έχετε χρησιμο¬ 
ποιήστε το )β( ρβοΚ κατά κόρρο. 

Τα 4, 11, 18 είναι γεμάτα με ασανσέρ αλλά 
και τρύπες στο πάτωμα, στις οποίες δεν 
σκοτώνεστε αλλά μπορείτε να περάσετε 
σε άλλα πατώματα. Ενα ιθΙ ραοΚ και εδώ 
είναι ο,τι χρησιμότερο υπάρχει. 

5, 12, 19 τα πράγματα δυσκολεύουν 
απότομα. Πρέπει οπωσδήποτε να βρείτε 
μια δβουπίγ οατά και να την χρησιμοποιήσε¬ 
τε έτσι ώστε να μην σας πυροβολούν τα 
Ι35ΘΓ5. Στα περισσότερα δωμάτια υπάρχουν 
5 ηοΙΙβφΐΙΙθΓ3 γι’αυτό καλό θα ήταν να 
ρίχνετε πρώτα μερικές χειροβομβίδες και 
μετά να μπαίνετε. 

6 , 13, 20 Ολα αυτά τα επίπεδα έχουν πιά- 
σει φωτιά και θα πρέπει να μαζεύετε τα 
δοχεία του νερού αν θέλετε να επιζήσετε. 
Η χρήση ενός πυροσβεστήρα είναι μια 
πολύ καλή ιδέα στο δεύτερο επίπεδο. 
Πάρτε μερικά καλά όπλα. 

Στα επίπεδα 7, 14, 21 τα Χβηο$ θυμίζουν 
σε ταχύτητα, ζαβολιά και ποσότητα... 
ΟτβΓπΙιηδ, παρά το μικρό μέγεθος του επι¬ 
πέδου! Οσο περισσότερες χειροβομβίδες 
χρησιμοποιήσετε τόσο καλύτερα είναι. 8, 

15, 22 εδώ μπορεί και να παρατήσετε το 
παιχνίδι αφού τα πράγματα γίνονται κάπως 
βαρετά εξαιτίας του μεγάλου μεγέθους 
των επιπέδων. Αφού δεν υπάρχουν 
καθολου ανελκυστήρες είσαστε υποχρεω¬ 
μένοι να χρησιμοποιείτε ένα ιβί ρβοΚ και να 
ανεβοκατεβαίνετε από τις τρύπες στα 
πατώματα. Αν πάτε στο κατώτερο μέρος 
του επίπεδου μπορείτε να τα ανατινάξετε 
ολα. 

Το τελευταίο επίπεδο, το 23ο είναι η 
φωλιά της Μητέρας όλων των τεράτων. 
Εξολοθρεύατε πς ορδές από $πο11θγ5 και ο 
καλύτερος τρόπος για να ξεφορτωθείτε 
την μανα τους είναι να την χτυπήσετε 
πισώπλατα. Τα καυμένα τα τερατάκια... 


74 υ8Εη 
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Κατ'αρχήν το πρώτο 
πράγμα που πρέπει να 
σας πω είναι ότι παίζει 
αρκετά μεγάλη σημα¬ 
σία ο πολιτισμός που 
θα πάρετε. Καλύτερο 
θα είναι να διαλέξετε 
ανάμεσα στους Ελλη¬ 
νες, Αζτέκους και Γερ¬ 
μανούς που έχουν σχε¬ 
τικά δυνατό πολιτισμό 
από την αρχή. 

2 

Στην αρχή όταν ξεκινά¬ 
τε με το πρώτο δβίίΙθΓ, 
καλό θα είναι η περιο¬ 
χή που θα φτιάξετε την 
πρώτη πόλη σας να 
είναι δίπλα σε θάλασσα για να μπορείτε να 
αυξήσετε στο μέλλον πολύ εύκολα τις ναυ¬ 
τικές σας δυνάμεις και έτσι να επικοινωνή- 
τε και να ταξιδέυετε πολύ πιό εύκολα. 

3 

Το πρώτο πράγμα που θα πρέπει να παρά¬ 
γετε μετά από την δημιουργία της πόλης 
είναι μία λεγεώνα και στην συνέχεια ένα 
ΟΓαηβΓγ και ΒβπβοΚδ, κατά σειρά. Την λεγε¬ 
ώνα για να μπορείτε να προστατέψετε την 
πόλη σας. το ΟΓβηβΓγ για να έχετε κάποιες 
ποσότητες τροφίμων και τα Β3Π3θΚε για να 
βγάζετε ανθεκτικό στρατό. 

4 

Ακόμα καλό θα ήταν στην δημιουργία της 
πρώτης πόλης να προσέξετε πολύ την 
περιοχή πόσο καρποφόρα είναι για να μην 
χρειάζεται από την αρχή να δημιουργήσετε 
μεγάλες εκτάσεις χωραφιών. 

5 

Μόλις δημιουργήσετε όλα τα παραπάνω, 
δημιουργήστε και ένα ακόμη δβΙΙΙβΓ, για να 
καλλιεργεί την περιοχή και να φτιάχνει 
δρομους που θα σας φανούν πολύ χρήσι¬ 


μοι για την γρήγορη μετακίνησή σας στην 
ξηρά, τόσο για τους φαντάρους και τις 
διμοιρίες σας, αλλά και για τα καραβανια 
αργότερα. Μετά από όλα αυτά θα μπορείτε 
άνετα να δημιουργήσετε βετεράνους στρα¬ 
τιώτες για να μπορείτε να εξερευνήσετε 
καλύτερα τις γύρω περιοχές. 

6 

Μην δημιουργείτε πόλεις την μία κοντά 
στην άλλη, γιατί είναι αντιοικονομικό και 
σας ζημιώνει. Η καλύτερη απόσταση για να 
δημιουργήσετε μία πόλη από μία άλλη είναι 
κάπου στα 20 τετράγωνα (το λιγότερο). 

7 

Οταν δείτε ότι ο πληθυσμός σας φτάσει 
περίπου τους 250.000 - 300.000 κατοίκους 
δημιουργήστε Αηυβάβοί (υδραγωγείο), πριν 
σας το ζητήσουν οι ίδιοι, γιατί τότε θα έχει 
δημιουργηθεί ήδη μια μείωση πληθυσμού, 
που θα περνάει το 8%. 

8 

Καλό θα είναι όταν βρίσκετε μία πόλη 
άλλου πολιτισμού κοντά στην δίκιά σας, να 
δημιουργείτε έναν διπλωμάτη και να τον 


στέλνετε εκεί για να 
φτιάχνει πρεσβεία και 
έτσι να μαθαίνετε όλες 
τις κινήσεις του πολιτι¬ 
σμού. Από το πολίτευ¬ 
μα που έχει μέχρι τις 
στρατιωτικές του δυνά¬ 
μεις και την κυβέρνηση 
που τον διευθύνει. 

8 

Τους φόρους καλά θα 
ήταν να τους αφήσετε 
όπως έχουν, μιας και 
είναι στο ποσοστό που 
πρέπει, με μόνη διαφο¬ 
ρά να αλλάξετε τα 
ποσοστά πολυτέλειας 
και να τα πάτε από 
20% εώς 30% για να 
είναι οι κάτοικοί σας ευχαριστημένοι. 

9 

Αν ο πληθυσμός σας αυξάνετε πολύ και 
βλέπετε ότι συμβαίνουν αρκετές διαταρα¬ 
χές, τότε υπάρχουν μόνο δύο λύσεις. Η 
πρώτη είναι να φτιάξετε δικαστήριο στην 
πόλη που γίνονται οι διαταραχές, ενώ αν 
δείτε ότι τα πράγματα πάνε άσχημα γενι¬ 
κώς, τότε δεν χρειάζεστε τίποτα άλλο 
παρά... μία επανάσταση. Πρέπει όμως να 
προσέξετε πότε ακριβώς θα την κάνετε, 
γιατί όπως καταλαβαίνετε μία επανάσταση 
όταν γίνεται όταν δεν πρέπει, τότε τα 
πράγματα δεν θα είναι και τόσο ρόδινα για 
εσάς και τον κόσμο σας. 

ΙΟ 

Τα καραβάνια παίζουν σημαντικό ρόλο για 
την ανάπτυξη και την οικονομία σας αφού 
μπορούν από το να μεταφερθούν σε κά¬ 
ποια μακρυνή πόλη κάποιου άλλου πολιτι¬ 
σμού, μέχρι και να σας βοηθήσουν να 
τελειώσετε πιό γρήγορα κάποιο από τα 
έργα που φτιάχνετε. 
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ΑΜΧΓΖΑΡ 


Αυτός ο μήνας είναι μάλλον ο μήνας 
του ΑΜ5ΤΒΑΡ, αφού τα Ιϊρ$ που θα 
σας δώσουμε, ξεπερνούν κάθε προσ¬ 
δοκία όλων των ΑΜ8ΤΒΑΡ υδΕΒδ... 
Και ξεκινάμε τη “μικρή” μας συλλογή. 

ΤΗΕ υΝΤΟυΟΗΑΒΙΕβ 

Κάντε ένα Ηιςά-εοοΓβ, και πληκτρολογήστε 
αντί για το όνομά σας το όνομα 
ΗΙΙΜΡΗΒΕΥ ΒΟΟΑΒΤ. Θα δείτε το μήνυμα 
ΤΕ5Τ ΜΟϋΕ ΑΟΤίνΕ να ανάβει στην 
οθόνη. Μετά όταν ξεκινήσετε το παιχνίδι, 
πατήστε 9,6,3 (στο αριθμητικό 
πληκτρολόγιο) και το δεξί βέλος, για να 
περνάτε τις πίστες. 

^τοημιοβρ _ 

Οταν είστε στην εισαγωγική οθόνη, πληκ¬ 
τρολογήστε ΓΡΗΓΟΡΑ και χωρίς κενά το 
ΒΒΙΝΟΟΝΤΗΕΟΙΒ13. Θα εμφανιστεί ο 
αριθμός 12 πάνω αριστερά. Μετά επιλέξτε 
1 εώς 4 για να παίξετε το αντίστοιχο επίπε¬ 
δο με άπειρες ζωές. 

ΕΧΟίΟΝ 

Καθορίστε τα πλήκτρα ως Ζ,Ο.Β.Β,Α και θα 
ακούσετε μια μουσικούλα. Μετά βάλτε τα 
πλήκτρα που θέλετε (ή παίξτε με ]ογ$ΙιοΚ) 
και θα έχετε άπειρες ζωές. 



Ο ΥΒΕΒΝΟΙΡ _ 

Οπως στο ΕΧΟίΟΝ, μόνο που αυτή τη φο¬ 
ρά βάλτε αντί για τα πλήκτρα που θέλετε 
τα Υ.Χ,Ε,δ. 

ΟΥΒΕΒΝΟΙΡ II_ 

Στη συνέχεια του καταπληκτικού παιχνι¬ 
διού του Β. ΟΕΟΟΟ, κάντε ότι και προη¬ 
γουμένως αλλά με τα πλήκτρα Ο,Β.Ο,Υ. 

ΝΕ» ΖΕΑ1.ΑΝΡ 5ΤΟΒΥ_ 

Πληκτρολογήστε ΠΟΛΥ ΑΡΓΑ τη λέξη 
ΡίυΡΡΥ στην εισαγωγική οθόνη, για να 
αποκτήσετε άπειρες ζωές. Μετά αν θέλετε 
πατήστε το μεγάλο ΒΕΤΙΙΒΝ για να περά¬ 
σετε ΙβνβΙ. 

ΡΒυιο_ 

Πληκρολογήστε ΤΗΕ ΟΟνΕΝΑΝΤ στο όιςό 
εοοΓβ, για να εξαφανίσετε όλα τα τέρατα. 

ΟΗΟβΤΒϋΒΤΕΒ II_ 

Για άπειρα "καλούδια" στο πρώτο ΙβνβΙ πα¬ 
τήστε ρβυεβ. και πληκτρολογήστε 
ΑΥΚΒΟΥϋ και ξαναξεκινήστε το παιχνίδι. 


Γράψτε ϋνεννίΒΕ στα ύιηύ εσοτβ για ατε¬ 
λείωτες προμήθειες. 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕ5 ΑΝΡ 
ΤΗΕ Ι.Α3Τ ΟΒΙΙ5ΑΟΕ 

Πατήστε τα πλήκτρα Τ,ό,ϋ ταυτόχρονα 
στην εισαγωγική οθόνη και μετά όταν παί¬ 
ζετε πατήστε 3ΗΙΡΤ και 1 μαζί για να ξανα- 
πάτε στην αρχή του επιπέδου, ενώ το 
8ΗΙΡΤ και 2 σας πάει στο επόμενο σημείο 
εκκίνησης και τέλος 3ΗΙΡΤ και 3 σας πάει 
στο επόμενο ΙβνβΙ. 

0ΗΑ5Ε ΗΟ _ 

Αλλάξτε τα πλήκτρα ως εξής: 
δ,Η,Ο,Ο,Κ,Ε.Ο. Μόλις το κάνετε θα εμφανι¬ 
στεί η λέξη ΤΕ3Τ. Τώρα πατώντας 1 ξανα- 
ξεκινάτε το επίπεδο, με 2 πάτε στο 
επόμενο, με 3 βλέπετε το τέλος του παι¬ 
χνιδιού και με 4 παίρνετε βχίτβ Ιιίβ. 

ΒΕΡΙΑΜ _ 

Πατήστε το πλήκτρο ΟΟΡΥ στην εισαγωγι¬ 
κή οθόνη, για να ξεκινήσετε στο επίπεδο 
που χάσατε. 































αλλάζετε τοποθεσία και με 8ΡΑ0Ε το παι¬ 
χνίδι θα ξαναρχίσει στην επιθυμητή τοπο¬ 
θεσία. 


ΡΑΝΤΑ8Υ ΗίΟΒΙΟ ΡΙΖΖΥ (ΡΙΖΖΥ 3 

Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα ϋ.Υ.Ι.Α.Ν 
και 5ΡΑ0Ε για να αρχίσει το παιχνίδι. 
Κατόπιν πατώντας 0 μπαίνετε σε ΟΗΕΑΤ 
ΜΟΟΕ και με τα πλήκτρα Ζ,Χ,Κ,Μ, επιλέγε¬ 
τε την τοποθεσία που θέλετε, ενώ με 
8ΡΑΟΕ το παιχνίδι θα ξαναρχίσει στην το¬ 
ποθεσία που επιλέξατε. 


Ρ47 ΤΗϋΝΡΕΒΒΟίΤ __ 

Πληκτρολογήστε ΖΕΒΕϋΕΕ στο άιςά δοοτβ 
για να γίνεται άτρωτοι. Επίσης, πατήστε ί 
για να αλλάξετε ΙβνβΙ. 


δΙΙΡΕΒ δΤϋΝΤ ΒΙΚΕ 8ΙΜΜΙΑΤ0Β 

Ενώ παίζετε πατήστε ΤΑΒ για να αλλάξετε 
ΙβνβΙ. 


ΙΙΤΤΙΕ ΡυΡΡ _ 

Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα 
Ο,Ρ.Α,Ο.Ο,Ν για να περάσετε σε οάβαί 
πιοάβ και να γίνετε άτρωτοι. Πατώντας 
3ΗΙΡΤ + τα βελάκια αλλάζετε τοποθεσία. 
Κάντε ραυεβ, κατόπιν πατήστε ϋΕΙ και με¬ 
τά Ρ4, Ρ5, αριστερό βέλος για να αλλάξει 
το χρώμα του φόντου. Επίσης Ρ4, Ρ5. 
ΟΟΡΥ θα αλλάξει το χρώμα του όοτάβτ. 


ΒΕΑί 0Η05ΤΒϋ5ΤΕΒ5_ 

Πατήστε τα πλήκτρα ΟΗΕΑΤ οπουδήποτε 
μέσα στο παιχνίδι, για να προχωρήσετε 
επίπεδο και να αποκτήσετε άπειρες ζωές. 


ΙΝΤΟ ΤΗΕ ΕΑΟίΕδ ΝΕδΤ 

Πληκτρολογείστε ϋΑ5 ΟΗΤ στο ίιιρίι $εοτβ 
για άπειρη ενέργεια. ϋΑδ ΜΑΡ για να βλέ¬ 
πετε το χάρτη, ΜΑΡ ΟΡΡ για επιστροφή 
στο παιχνίδι και ϋΑ3 ΝΜΕ για να παίξετε 
χωρίς εχθρούς. 


ρυζζΝΐε 

Πατήστε Ρ ενώ παίζετε για να εμφανιστεί 
το Γπβπυ και εκεί πληκτρολογήστε 
ΗΕίΡΜΕ για να αποκτήσετε άπειρες προ¬ 
σπάθειες. Επίσης με Ν περνάτε επίπεδο. 

ΤΕΕΝΑ6Ε ΜϋΤΑΝΤ ΗΕΒΟ ΤυΒΤΙΕδ 

Ενώ παίζετε, κρατήστε πατημένα τα πλήκ¬ 
τρα 6,0,1, 3ΗΙΡΤ για να γίνετε άτρωτοι. 


<ΙΙΝΚ8 _ 

Πατήστε Ε80 για να ξαναπαίξετε από επί¬ 
πεδο που χάσατε. 

ΤΕ ΜΡ ΕδΤ _ 

Πατήστε Ο και Α στην εισαγωγική οθόνη, 
για να ανεβάσετε ή να μειώσετε το επίπε¬ 
δο, που θα ξεκινήσετε. 

δυΡ ΕΒΤΑΝΚ δΙΜ υ ΐΑΤΟ Β 

Πατήστε Ε80 για να σταματήσει και 
κατόπιν τυπώστε 8ΤΑΝΚ και πατήστε πάλι 
Ε80, για να ξαναρχίσετε με άπειρες ζωές. 


ΡΙΖ ΕΥ ( ΡΙΖ ΖΥ 1)_ 

Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε 8ΡΑ0Ε 
για να αρχίσετε. Κρατώντας πατημένο το 
8ΡΑΟΕ πατήστε Ο για έξοδο. Συνεχίστε να 
πατάτε 8ΡΑ0Ε και το παιχνίδι θα ξαναρχί¬ 
σει. Παγώστε με Ρ και πληκτρολογήστε Τ, 
Ρ, Ο, νν, Β. Ρ, I, ϋ, Ο, Ε. Αν όλα έχουν πάει 
καλα ο ϋιζζγ θα εξαφανιστεί. Με τα πλήκ¬ 
τρα Ζ, X, Κ και Μ θα αλλάζετε τοποθεσία, 
με ΕΝΤΕΡ θα αποκτήσετε επιπλέον ζωές 
και με 3ΡΑ0Ε το παιχνίδι θα ξαναρχίσει 
στην επιθυμητή τοποθεσία. 

ΤΒΕΑδυΒΕ Ι81ΑΝΡ ΡΙΖΖΥ (ΡΙΖΖΥ 2) 

Στην εισαγωγική οθόνη χρησιμοποιήστε τα 
πλήκτρα Ο, Α, 8, 0. Ρ και 3ΡΑ0Ε (ή το ίιτβ 
του ιογδάοΚ) για να αρχίσετε το παιχνίδι. 
Ενώ παίζετε πατήστε 0 και ο ϋιζζγ θα εξα¬ 
φανιστεί. Με τα πλήκτρα Ζ, X, Κ και Μ θα 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗΙΙΝΡΕΒΒΟΙΤ 

Στο άις|ά δοοτβ πληκτρολογήστε ΕΡΙ και 
κατόπιν με τα πλήκτρα ϋ. Ρ. ϋ θα μεταφερ¬ 
θείτε στο επόμενο επίπεδο. 
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Κάντε ένα Ηιςά $οογθ χωρίς να κάνετε 
εοηΐιηυβ. Μετά πληκτρολογήστε αντί για το 
όνομά σας, τη λέξη Ά/ΙΜΡΟΝ και πατήστε 
ΒΕΤϋΒΝ. Το ΡοΓάβΓ θα αναβοσβήσει για λί¬ 
γο, αρχίστε το παιχνίδι και πατώντας 
ΟΟΝΤΒΟΙ θα αλλάζετε επίπεδο. 


κεια του παιχνιδιού θα βγαίνετε στην 
οθόνη επιλογής επιπέδου. 

ΑΒ0ΗΙΡΕΙΑ005_ 

Οταν το παιχνίδι σας ζητήσει να διαλέξετε 
αρχιπέλαγος, δώστε 8421 και πατήστε 
ΕΝΤΕΒ δύο φορές. Τώρα θα μπορείτε να 
πηγαίνετε σε όλα τα νησιά από το 1 μέχρι 
το 9999. 

ΑΒΜΑΙΥΤΕ _ 

Για να γίνετε άτρωτοι παγώστε και τυπώ¬ 
στε ΟΕΙ.ΤΑ3. ΑΒΜΥ ΜΟΝ/Ε8 Πληκτρολογή¬ 
στε ΚΑΒΕΝΒΒΟΑϋΗΙΙΒδΤ στην εισαγωγι¬ 
κή οθόνη για άπειρη ενέργεια. 


ΒΑΟ Κ ΤΟ ΤΗΕ ΓυΤυΒΕ II _ _ 

Κάντε ραυεβ και γράψτε ΤΗΕ ΟΝΙΥ ΝΕΑΤ 




ΕΧΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 

Κάντε ραυεβ πατώντας Η και κατόπιν κρα¬ 
τήστε πατημένα τα πλήκτρα νν, 8, ϋ, 0. Θα 
πάτε στο επόμενο επίπεδο. 

Ι.ΕΜΜΙΝ08 ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΤΥΧΕΡΟΥΣ ΠΟΥ 
ΕΧΟΥΝ ΤΟ ΠΑΙ ΧΝΙΔΙ... 

Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα 3ΗΙΡΤ, Ζ, 
Ε, X στην οθόνη που εμφανίζει το επίπεδο 
και θα ανεβείτε επίπεδο. Απλά θυμηθείτε 
ότι έχει μόνο 60 επίπεδα. 


Α$ΤΒΟ ΜΔΒΙΝΕ 00ΒΡ3_ 

Οι κωδικοί είναι οι εξής: 

1) Ν08ΤΒ0Μ0 

2) ΘΙδΟΟνΕΒΥ 

3) ΟΑΟΟΒΑΗ 

4) ΒΕΡΙΙΘΑΝδ 

5) ΚΒΙΙΙ_Ι_ 

6) ΜΕΤΒΟΡΟϋδ 

ΑΤΟΜΙΟ ΒΟΒΟ-ΚΙΡ 

Στην εισαγωγή γράψτε ΤίΙΕδϋΑΥ 14ΤΗ και 
το οίΐθ3ί ιποάβ θα ενεργοποιηθεί. 


ΤΗΙΝΘ ΤΟ ϋΟ και θα έχετε ιηίιηιίβ ευρρίγ. 

ΒΑΡΙΑΝ Ρ8 _ 

Οταν τρέχετε ενάντια σε αντιπάλους που 
ελέγχονται από το οοπιρυΐοτ μην τους νικά¬ 
τε με μεγάλη διαφορά γιατί αλλιώς θα είναι 
πολύ ταχύτεροι στην επόμενη πίστα. 
Ακόμα αγοράζετε λάστιχα, ΙυτΙοο και ταχύ¬ 
τητα για να παίρνετε καλύτερα τις στρο¬ 
φές. 



ΡΕΙΙΥΕΒΑΝΟΕ _ _ 

Στην εισαγωγική οθόνη (προτού αλλάξει) 
πληκτρολογήστε ΙίΙΚΕ. Η μουσική θα στα¬ 
ματήσει και το όοΓάβΓ θα εμφανίσει μήνυμα 
ότι το ΟΗΕΑΤ ΜΟϋΕ έχει ενεργοποιηθεί. 
Θα γίνετε άτρωτοι. 




ΡΑΒΑ80Ι. 8ΤΑΒ8 

Αλλο ένα (ίρ για το παιχνίδι αυτό. Πληκτρο¬ 
λογήστε ΟΥΝΙΧ μέσα στο παιχνίδι και μετά 
πατήστε τα εξής πλήκτρα: 

0 - Επιπλέον αβάιΐε 
ϋ - Θάνατος 
X - Επόμενο ΙβνβΙ 
Β - Βοηυε οθόνη 
Μ - Παίρνετε και τα 3 αστέρια 
Τ - Πηγαίνετε στο τελευταίο επίπεδο 
Ο - Σκοτώνει όλους τους κακούς 
1 εώς 7 - Πηγαίνετε στο ανάλογο είβηβ 
Ρ1 εώς Ρ10 - Πηγαίνετε στο ανάλογο ΙβνβΙ 



8ΗΑΡΟ* Ρ ΑΝΟΕΒ _ 

Παγώστε το παιχνίδι και τυπώστε (ΘΐνΕ 
ΜΕ ΙΝΡΙΝΙΤΕ3). Πατώντας το ΒΕΤΙΙΒΝ 
έχετε άπειρη μαγεία και άπειρα αβάιίε. 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ_ 

Φορτώστε το παιχνίδι κανονικά αλλά μόλις 
βγείτε στην οθόνη φοορτώματος επιπέδου 
βάλτε μέσα την δισκέτα του ΟβρΙινβ. Πατή¬ 
στε ίιτβ και θα βγει ένα μήνυμα που λέει “- 
άιεΚ 6γγογ". ζαναβάλτε την δισκέτα του 
03ρΐ3ίπ και πατώντας Εεο κατά την διάρ¬ 


Αν έχετε πρόβλημα με τις μάχες τότε περι¬ 
μένετε να εμφανιστεί η 03Γ90/βπβΓ9γ ΙβνβΙ 
εικόνα και μετακινείστε τον κέρσορά στην 
πάνω αριστερή γωνία και πατείστε ίιτβ και + 
(από το πληκτρολόγιο) ταυτόχρονα. Η 
οθόνη θα κάνει μία λάμψη και θα έχετε 
άπειρες ζωές και ασπίδες. 



ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ I _1_ _ 

Πατήστε 0 και ύστερα 4 και ύστερα το <. 
Μετά πατήστε 0 και 8 και <. Τώρα πατήστε 
το 5 και το 9 για να γίνετε άτρωτοι. 

ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ II _ 

Αν βαρεθήκατε να περιπλανιέστε στις πί¬ 
στες ψάχνοντας τον ΟΒΑΧ τότε δεν έχετε 
παρά να ακολουθήσετε το σπαθί που βρί¬ 
σκεται πάνω στην ασπίδα, στο κάτω μέρος 
της οθόνης, μόνο όταν αυτό βρίσκεται 
προς τα πάνω. Επίσης κρατήστε πατημένο 
το Μ, το Ε και το ΗΕΙΡ ταυτόχρονα για να 
γεμίσετε με ενέργεια. 

ΒΑΒΤ 8ΙΜΡ8ΡΝ _ 

Τυπώστε 3ΗΕΕΡ ΙΝ Α ΟΒΟΙΙΡ ΝΛ/ΕΑΒΙΝΟ 
ΗΑΤδ και θα αποκτήσετε άπειρες ζωές. 


80 υ5ΕΗ 
















































































δΚΑΤΕΟΒΟΙΕ_ 

Σας δίνουμε τους 7 κωδικούς του παιχνι¬ 
διού με τη σειρά των επιπέδων: 1)ΘΝΒΡ 2)- 
ΜΤΟΡ 3)ΡνΡ8 4)ΡνθΗ 5)ΒΧΗΝ 6)<3ΡΤΘ 
7)ϋΖννβ 

ΜΕΙΙΟΕΝΑΒΥ ΡΟΒΟΕ_ 

Αν πατήσετε τα πλήκτρα ϋΡ, δΕίΕΘΤ, Α 
και Β ταυτόχρονα την στιγμή που θα εμφα¬ 
νιστεί η οθόνη του τίτλου θα ξεκινήσετε με 
50000 λίρες. 

ν»ΟΒΙΡ ΟϋΡ _ 

Κωδικοί... 3ο παιχνίδι: 03326 4ο: 53026 
5ο:36326 6ο:17226 7ο:42926 8ο:56126 




ΒΑΤΤίΕ ΙδίΕ 

Οι κωδικοί που χρειάζεστε όταν παίζετε 
ενάντια στον υπολογιστή: ΟΟΝΒΑ, 
ΡΗΑδΕ, ΕΧΟΤΥ. ΜΟίΙΝΤ, ΡΙΟΗΤ, ΒϋδΤΥ, 
ΡΙΡΤΗ. νΕδυν, ΜΑΘΙΟ, δΡΑΟΕ, νΑίΕΥ, 
ΤΕδΤΥ, ΤΕΒΒΑ, δίΑνΕ. ΝΕνΕΡ, ΒίνΕΒ. 
Αν αποφασίσετε να παίξετε διπλό χρειάζε¬ 
στε τους ακόλουθους κωδικούς: ΡΙΡδΤ, 
ΟΗΟδΤ, ΟΑΜΜΑ. ΗΑΡδδ, ΕΑΘίΕ, ΜΕ- 
ΤΑΝ, ΡΟΤΟΝ. ΡΟίΑΒ. ΤΙΟΕΡ. δΝΑΚΕ, ΖΕ- 
ΝΙΤ, ΘΟΝΝ, \/ΕδΤΑ, ΟΧΧΙΟ. ΘΕΜΟΝ. 
ΟΙΑΝΤ. ΒΑΤΤίΕ δΘϋΑΟΒΟΝ Τυπώστε 
ΟΑδΤΟΡ καθώς παίζετε και δεν θα χάνετε 
ενέργεια. 


ΒΑΤΤίΕ νΑίίΕΥ 


Πληκτρολογήστε ΡΟΟΕΡ ΜΕίίΙΕ ΤΗΕ 
ΜΑΝ ΟΝ ΤΗΕ ΤΕίίΥ για άπειρες ζωές. 


ΒΕΑ$Τ Βυ$ΤΕΚ5 

Πατώντας ραυεα μπορείτε να κινείτε τον 
στόχο σας και να πυροβολείτε τα τέρατα 
που θα είναι ακίνητα από το ερβΙΙ του 
ραυεβ. 

ΒΑΒΥ ιΚ)_ 

Κωδικοί... ΙΝ ΤΗΕ ΟΑνΕδ ΥΟυΡΙ ΡΙΟΝΙΟ 
ΑΡΕΑ ΟΙΟυΡ ΑΤ ΗΟΜΕ ΜϋΜΜΥ 
ΑΡΜΑΙΥΤΕ Παγώστε το παιχνίδι και τυπώ¬ 
στε ΘΕίΤΑ 3 για άπειρες ζωές. 




ΟΒΑΡΙϋδ 3_ 

Πατήστε πολλές φορές το πλήκτρο X στην 
εισαγωγική οθόνη για περισσότερα ΟΓβάιίε. 
ΒΑΘ ΡΑΟΕΡ Στο ΘΕΜΟ του παιχνιδιού, 
πατήστε το Β από μία εώς 7 φορές και κρα¬ 
τώντας πατημένο το Ιογραά πάνω-δεξιά, 
πατήστε το δΤΑΡΤ. Θα βρεθείτε στην πίστα 
που επιλέξατε με το Β. 

ΤΕΕΝΑΟΕ Μ ϋΤ ΑΝΤ ΝΙΝϋΑ ΤυΒΤίΕδ IV 

Οταν βρίσκεστε στο τελευταίο σας 
οοπίιπυβ και ετοιμαζόσαστε να πεθάνετε, 
πατήστε το δΤΑΡΤ στο δεύτερο ιογραά. Θα 
συνεχίσετε ως δεύτερος παίχτης χωρίς να 
τρέχει τίποτα. 


ΡΙίΟΤΥ/ΙΝΟδ 

Να μερικοί κωδικοί: 
ίΕνΕΙ 2:985266 
ΙΕνΕί 3:394391 
ΙΕνΕΙ 4: 520771 
ΙΕνΕί 5:108048 
ίΕνΕί 6:400718 
ίΕνΕί 7:773224 
ίΕνΕί 8:165511 
ίΕνΕί 9:760357 
ίΕνΕί 10:882943 



ί|Ν δΡΜΑΡΒΟΗ_ 

Υπάρχει ένα κρυφό επίπεδο στην οθόνη 
επιλογών. Φωτίστε την επιλογή δυσκολίας 
χρησιμοποιώντας το ιογραά 1 και κρατήστε 
πατημένα το Α και το Β στο ιογραά 2. Ενώ 
τα κρατάτε πατημένα, αλλάξτε επίπεδο δυ¬ 
σκολίας με το ιογραά 1. Το κρυφό επίπεδο 
θα εμφανιστεί. 

ΡΡΗΟΗ-Ουτ_ 

Ανάμεσα στον πρώτο και τον δεύτερο γύ¬ 
ρο, εκεί που ο προπονητής σας μιλάει, πα¬ 
τάτε συνεχώς το δΕίΕΘΤ και θα αποκτή¬ 
σετε βχίτα ενέργεια. 

κιινο ρυ _ 

Οταν σκοτώνετε τον 12ο αντίπαλο με κλω¬ 
τσιά στον αέρα παίρνετε 5000 πόντους. 


9ο: 51326 10ο: 97126 Ημι-τελικός: 08626 
Τελικός: 01626 

δΙίΡΕΒ ΜΑΒΙΟίΔΝϋ_ 

Αν βρεθείτε σε ριρβ που οδηγεί σε ΐΓβ35υτβ 
γοογπ, πριν μπείτε πάρτε τα νομίσματα ή τα 
όοπυε που υπάρχουν απ' έξω. Μπείτε και 
αφού βγείτε θα δείτε ότι υπάρχουν εκεί για 
να τα ξαναπάρετε. 




ΡΒΕΟΑΤΟΒ 2_ 

Στην εισαγωγική οθόνη, πατήστε δΤΑΡΤ 

για να πάτε στα ορίιοπε. Πηγαίντε στα 

ρ3$3ννοΓό$ και πατήστε $(3γ(. Διαλέξτε τα 

εξής ρ33$ννοΓά$: 

ίΕ\/Εί 2 - ΚΙίίΕΒδ 

ίΕνΕί 3 - ΟΑΜΟυΓίΑΟΕ 

ίΕνΕί 4 - ίΟδ ΑΝΟΕίΕδ 

ίΕνΕί 5 - δίΙΒ ΤΕΡΡΟΡ 

ίΕνΕί 6 -ΤΟΤΑί ΒΟΘΥ 


3ΤΒΕΕΤ5 ΟΡ ΒΑΟΕ_ 

Στην οθόνη του ςβιτιβ ονβτ, πατήστε Ιβίί, 
Ιθίΐ, Β, Β, Β, 0, 0, 0, και δίβιΐ. Θα συνεχίσε¬ 
τε από εκεί που χάσετε. 

Τ»ΙΝ ΟΟΒΒΑ_ 

Για περισσότερες βόμβες, παγώστε το παι¬ 
χνίδι και πατήστε υρ, άοννπ, Ιβίί, πςΜ και 
κατόπιν κρατήστε πατημένα τα Β και 
δΤΑΡΤ. Για περισσότερα οοπίιπυβ, πατήστε 
το Α 30(ϋ!) συνεχόμενες φορές και θα πά¬ 
ρετε 14 από αυτά. 
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ΡΙΡΕΡΑΝΙΟ_ 

Οι κωδικοί:· 1_ΕνΕ1_ 10 = ϋΙΡ. ΕΕνΕΕ 20 - 
ΙΡΟ, ΕΕνΕΕ 30 = ΚΟΡ. ΕΕνΕΕ 40 = ΚΜ5 
3ηά ΕΕνΕΕ 50 = ΖνΖ. 

ρουοε βυ6δτ.ι_ 

Πατήστε ΑΕΤΕΡΝΑΤΕ' & Ό’ για να μπείτε 
στο 'ερβοοΓ πιοάβ. Μόλις εμφανιστεί η 
νβΓδίοπ ηυιτιόθΓ εμφανιστεί, τυπώστε Ιρ" για 
να πάτε σε όποιο δωμάτιο θέλετε ή ’ήβΐ βΙΓ 
για να αποκτήσετε όλα τα αντικείμενα ποιι 
υπάρχουν στο παιχνίδι. 

ΡΒΕΟΑΤΟΒ_ 

Για να αποκτήσετε όλες σας τις ζωές πίσω 
απλώς πατήστε 'ΡΙΟ'. 

ΟυΑΟΒΑΕΙΕΝ_ 

Οι κωδικοί των επιπέδων: ΕβνβΙ 2 = 170961, 
ΕθνβΙ 3 = 010655 και Οογθ = 610169. 

ΡΟΕΕΙΝΟ ΒΟΝΝΥ 

Πατώντας Ρ9 θα αυξηθεί η ενέργειά σας. 

8ΑΥΑ0Ε_ 

Τα ρ355ννοΓό$ για τα ΙβνβΙβ 2 & 3 είναι 
5ΑΒΑΤΤΑ & ΡΟΒ80ΗΕ 


ΒΙΙΒΒΕΕ ΒΟΒΒΕΕ 

Για να εχετε από την αρχή του παιχνιδιού 
παπουτσάκια, πιο πολλές ζωές και μία τσί¬ 
χλα (ε!) πηγαίνετε στην εικόνα κωδικού και 
πατήστε ρβυδβ. Μετά τα ακόλουθα: 1, 
ΕΕΡΤ, ϋΟννΝ, ΕΙΡ. 1, ΕΙΡ. 1. υΡ και τέλος 
ξαναπατήστε το ρ3υ$θ. Κουραστικό μεν αλ¬ 
λά αν όλα πόνε καλά θα είστε έτοιμοι για 
μάχη. 

ΟΗ05Τ ΗΟυδΕ 

Οταν σας πετάγονται οι ρουκέτες να πηδά¬ 
τε συνέχεια επάνω τους ώστε να κερδίζετε 
πόντους. Αν συνεχίσετε να πηδάτε επί δύο 
λεπτά συνέχεια θα αποκτήσετε για μισό 
λεπτό μια κίτρινη λάμψη, θα γίνεται άτρω¬ 
τος και ότι ακουμπάτε έκτος από τον τον 
δράκουλα θα το σκοτώνετε. 

ΙΤΑΕ.Υ 90 

Αν θέλετε να βάλετε γκολ εύκολα, να κερ¬ 
δίσετε κόρνερ ή πλάγιο πολύ κοντά στην 
αντίπαλη περιοχή: έχοντας τον παίχτη σας 
ευθεία και πατώντας το Α θα δώσετε την 
μπάλα σε έναν ελεύθερο παίχτη που βλέ¬ 
πει την εστία άδεια, πατήστε το 3 και η 
μπαλα θα μπει γκολ. Αν θέλετε να παίζετε 
στο νΥΟΡΕϋ ΟΕΙΡ πάρτε την Ιταλία, είναι η 
καλύτερη. 


ΝΑΚΟΟ ΡΟίΙΟΕ 

Δώστε τους έξης κωδικούς μέσα στα τούννελ. 
ΑΒΒΙΒ = Ορβη 311 άοοτδ 
ΝΟΕΝΕΜΙΟ = ΑΙΙ οηβιτιιβδ ννιΙΙ άι$3ρρβ3Γ 
ΟΟΜΕΝΖΑΒ = Βππ 95 'βπι 03θΚ! 

ΒΕΑ8Τ = 8γπ3γ 1 όοιτιβ 
ΜΕΙΝΙΟΟΝ =Αηηηο 


ΡΑΡΤΑΙΝ ΡΕΑΝΕΤ 

Φορτώστε το παιχνίδι κανονικά αλλά μόλις 
βγείτε στην οθόνη φοορτωματοο επίπεδου 
βάλτε μέσα την δισκέτα του Οαριινβ. Πατή¬ 
στε ίΐΓβ και θα βγει ένα μήνυμα που λέει - 
όΐδΚ θγγογ". Ξαναβάλτε την δισκέτα του 
υ^ρίβιπ και πατώντας Εδο κατά την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού θα βγαίνετε στην 
οθόνη επιλογής επιπέδου. 


8ΗΑΡΟΜΡΑΝΟΕΚ 

Στην οθόνη των τίτλων πατάτε Α, 
8ΤΑΡΤ για επιλογή πίστας. 


Β, 0, 


ΜΟΟΝΜΑΕΚΕΒ 

Ενα (ιρ για όσους έχουν δύο )ογρ3ό. Στην 
εισαγωγική οθόνη πατάτε πάνω-αριστερά 
και Α στο πρώτο ιογρβά και 8ΤΑΒΤ στο 
δεύτερο. 


ΕΙΕΜΕΝΤ ΜΑ5ΤΙΒ_ 

Στην εισαγωγική οθόνη πατάτε Α και 
8ΤΑΒΤ για επιλογή πίστας. 


<¥7~- 




ΝΟΑΜΕΤ Ζ... = Νο σιβοήιπθ ςυπδ (ΝυιπόθΓ 
οΐ άο(ε = Ζοπθ πυππόθΓ) 

ΝΟΟΑΜ Ζ... = Νο 03ϊτιβΓ3δ (ΝυπιόβΓ οί άοΐδ 
= Ζοπθ πυπιόβΓ) 

ΟΟΡ81ΙΡ _ _ 

Μερικοί κωδικοί: ϋΚ51 Ρ\Λ/04 0058 

Μ090 0040 ΤΒΡ2 \Λ/ΑΟϋ ΡυΚΟ 

ϋΚ49 ϋΕΙ68 ΧΡΕ4 Β2Τ7 ΡΕ50 ΕΒ01 
Ι0Ρ4 ΕΒ7Ε ΟΚ39 Α234 467Η 05ϋ0 
νΕ96 4799 804Ε 



κίΝΟ’δ αυεδτ ν 

Οχι, δεν είναι (ιρ από τον Νταμουλάκη... 
Επιλεξτε το δεύτερο από τα δεξιά ιοοπ (- 
αυτό που μοιάζει με Μ). Μόλις βγει το 
Γπβπυ, διαλέξτε ΓβδΙοΓβ και κατόπιν 
ρβδδννοΓά. Εισάγετε τα εξής: 3Τ500Ρ 
155Β30Β18 : Για να βγείτε στο λαβύρινθο 
κάτω από το κάστρο του Μογ03οΚ. 5- 
1988013050ΜΝϋ : Για να βγείτε στη βι¬ 
βλιοθήκη του Μοτά3θΚ. 

5\Λ/10ϋ8012Ε500ΜΟ : Για να βγείτε στο ερ¬ 
γαστήριο. 5Υ1206002258Η-Ν : Για την 
πρώτη μάχη με τον Μοτάαοκ. 
5Υ1204002258ΗΟΝ : Για την δεύτερη μά- 
ΧΠ· 




ΑΡΤΕΠΒΙΙΒΝΕΒ -Ο 

Μόλις χάσετε όλες σας τις ζωές πατήστε 
τα κουμπιά: ΕΙΡ, 1 και 2 για ένα οοπίιπυβ 
ακόμα. 


I-1 

| Τέλος να ευχαριστήσουμε τους | 
I αναγνώστες Χάρη Κροΰγκερ, | 

■ Ζαμπακόλα Βασίλη, Φλασκή . 
! Ιάκωβο, Δρίτσα Στέλιο για τα 

I Ιίρβ που μας έστειλαν και τον 1 

■ φίλο Γιάννη Τσαγκάρη για την I 

I πολύτιμη βοήθειά του στην συγ- I 
| γραφή των Ιίρε. | 

I-1 
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ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΣΑΣ ΤΡΟΜΑΖΕΙ 
Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Για να μη σας τρομάζει 
ο κόσμος της πληροφορικής 


Το περιοδικό της 
ηλεκτ ρονικής ψυχαγωγίας 


Το μόνο περιοδικό που 
συνοδεύεται κάθε μήνα 
με δισκέτα 3.5 ιντσών 
τριπλού ίοΓτηπί. 

(ΡΟ, ΑΜΙΟΑ, δΤ) 





Πολλά και καυτά θέματα για υπολογιστές, 
δοήννατθ, νέα και ειδήσεις, ήπτάν^ατθ ίβδί. 


αυτό 

Ανοίξτε την πόρτα της πληροφορι¬ 
κής» γραφτείτε συνδρομητής στο 
υ5ΕΚ και ΚΕΡΔΙΣΤΕ ένα από... 
Προσφορά 1 

ΤΟΜ & ΤΗΕ ΟΗΟδΤ (ΡΟ, Ατηιςα, δΤ) 

Προσφορά 2 

δίατ Οοπίτοί (ΑιπδίΓ&ά, Οοιώγπο0ογθ) 

Προσφορά 3 

Βππΐ (ΡΟ) 0 

Προσφορά 4 

Οΐαάίπΐοτδ (Αιπιςη, δΤ) 






,^ρεΙΙ^ίπρ 


Ιειά σας ξανά αγαπημένοι φίλοι μου ΑάνβηΙυτάδες. 
Αλλος ένος χρόνος πέρασε, αρκετά ευχάριστα και μας 
βρίσκει πάλι εδώ 'ίαζί, για να μιλήσουμε για τα γνωστά 
βάνβηΙυΓβ μας, τα .ποια έχουν κατακλίσει τον χώρο των 
υπολογιστών τον τελευταίο καιρό. Κατ'αρχήν ελπίζω να 
είσαστε ευχαριστημένοι από το προηγούμενο τεύχος, 
μιας και όπως θα είδατε είμαστε το πρώτο περιοδικό 
στον χώρο μας, που βάλαμε τα δύο τελευταία παιχνίδια 
της δίαιτα μαζί και το σημαντικότερο, τελειώσαμε και 
τα δύο σε χρόνο μηδέν και με σχεδόν ΡΙΙίί 500ΗΕ. Οι 
λύσεις θα ακολουθήσουν στα επόμενα τεύχη και σαν 
αρχή σε αυτό εδώ το τεύχος σας έχω το πρώτο μέρος 
της λύσης του Κίπς Ουβ$( 6 και την μοναδική πρωτοτυ¬ 
πία μας - σε παγκόσμιο επίπεδο ·, σας δίνουμε μέσα 
στην δισκέτα τις σωσμένες θέσεις που μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε για να περάσετε κάποιο σημείο που έχετε 
κολλήσει. Στο επόμενο τεύχος θα υπάρχει η συνέχεια, 
και φυσικά στα επόμενα τέυχη θα ακολουθήσει η λύση 
του ΩυββΙ Ρογ ΟΙογυ 3 · ν/αηβε ΟΙ \Ν&τ, σαν ΡίςΜοί 
(ΡαΙαάίη) φυσικά. 

Αλλά πριν ξεκινήσουμε την λύση, ας μιλήσουμε λίγο για 
τα νέα μας. Κατ'αρχήν υπάρχει ήδη στα χέρια μου το 
ΙδΙαπά 01 Οτ. Βταίη, το οποίο είναι πολύ καλό αλλά πολύ 
δύσκολο, δυστυχώς δεν έχω βρει τον χρόνο να το 
τελειώσω ακόμα, αλλά μείνετε ήσυχοι, θα το τελειώσω 
το συντομότερο δυνατό, για να βρίσκεται άλλη μία λύση 
στα χέρια σας. Ακόμα όπου να'ναι κυκλοφορεί από την 
$ίοτΓ3 και το ΙποΓβάίάΙθ ΜαοΙιίηβ το οποίο από ό,τι 
έμαθα είναι ένα ΡυζζΙβ Οβπιβ στο στυλ του Ογ Βταίη. 
Επίσης σας συμβουλεύω αν έχετε πιοάβπι, να κάνετε 
μια “επίσκεψη" στην βάση της δίβιτα, στην Αμερική, για 
να είστε από τους τυχερούς που θα παίξουν ένα 
μοναδικό ΜυΙΙί ϋϊβτ ΒοΙβ ΡΙαγίπς Οβιπβ. Και λέω 
μοναδικό γιατί δεν είναι σαν όλα τα ΜυΙΙί ΙΙ$βΓ Οαπιβε 
που στέλνουν στο πιοάβπι 35πϊ και 3$εϋ χαρακτήρες, 
αφού μιλάμε για Βυρβί ν93 και αποχρώσεις των 256 
χρωμάτων. Μπορώ να πω ότι στα 3 χρόνια που ασχολού¬ 
μαι με ΜυΙΙί υ$βτ Οθγπθ σε βάσεις είναι ό,τι καλύτερο 
έχω δει ποτέ. Φυσικά δεν είναι μόνο η δίβιτβ που κάνει 
τέτοιες κινήσεις, αλλά και η ΜίεΐΌρΐΌΒβ, η οποία ξεκινά¬ 
ει ένα 1993 με τρομερές προοπτικές πάνω στις πλάτες 
του Ηβχ ΝοάυΙαί’. Ομως αρκετά, τα πολλά λόγια είναι 
φτώχια. 

Ας περάσουμε στο πρώτο μέρος της λύσης του 
Κϊπβ Ουβδί 6. Ως τον επόμενο μήνα... 5ββ Υ3... 
και... Καλό ΑάνβηΙυπη 9 . 



κίΝβ'ι ουε$τ 6 


μέρος Α' 

“■ εκινάτε στην παραλία μετά το ναυάγιο. Ρυ$ίι ρΙυπΚ θα 
η· βρείτε ένα κουτί, Ορεη Ροχ, ςβί οοιη. Τώρα αν προσέξετε 
καλά στην άμμο θα δείτε κάτι να γυαλίζει. Οθί ππς). Φύγετε 
Νοιίίι και μετά αριστερά για να πάτε στην πόλη. Στον γερά- 
κο που πουλάει λυχνάρια ΙβΙΚ. Αμέσως μετά μπείτε στην 
βιβλιοθήκη και 13ΙΚ ίο γπ3π. Καθήστε στην καρέκλα και διαβά¬ 
στε το βιβλίο, ενώ μόλις τελειώσετε πλησιάστε στην δεξιά 
γωνία του πάγκου με τα βιβλία και ββί όοοΚ. Θα πιάσετε ένα 
βιβλίο με ποιήματα, ενώ συγχρόνως ένα χαρτί θα πέσει από 
μέσα. Θβί ρβρθΓ, πηγαίντε κοντά στην πόρτα και από το τρα¬ 
πεζάκι 9 βΙ όοοΚ. Φύγετε και πηγαίντε δίπλα στον 
παλαιοπόλη. ΤβΙΚ ίο Γπβη και μετά ανοίξτε το ίηνβηίοΓγ και 
δώστε του το οοίη. Υπάρχουν τέσσερα αντικείμενα. Σαν 
πρώτο αντικείμενο πάρτε το πουλάκι. Φύγετε και προχωρή¬ 
στε νότια, δείτε το θνβηί με την κοπέλα και την μητριά στον 
κήπο, και συνεχίστε στην πάνω αριστερή γωνία. ΑΓΝΟΕΙΣΤΕ 
ΕΝΤΕΛΩΣ το παιδάκι που κολυμπάει, γιατί αργότερα θα 



ανακαλύψετε ότι δεν είναι καθόλου παιδάκι, αλλά ένα 
ελεεινό Τζίνι. Πλησιάστε την βάρκα και χτυπήστε την 
πόρτα. Στον τύπο που θα βγει κάντε ΙβΙΚ. Μπείτε μέσα και 
καθίστε. Κάντε ίβΙΚ ηηβη 6 φορές και θα σας δώσει πολλές 
πληροφορίες σχετικά με τα νησιά. Μόλις τελειώσετε κάντε 
9βί Γ3όόιί'5 ίοοί από το τραπέζι. Ο ψαράς θα σας δώσει το 
λαγοπόδαρο. Φύγετε και πηγαίντε στο κάστρο. Πλησιάστε 
τους φρουρούς και ΙβΙΚ ίο 9υ3Γά$ 3 φορές. Τώρα ανοίξτε το 
ίηνβηίοΓγ και 9 ΐνβ ππ9 ίο 9υ3Γό5. Μόλις μιλήσετε 
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με τον δβίβόιη μπείτε μέσα και μιλήστε με τον ΑόάυΙ ΑΙ 
ΗαζΓβπΙ. Φύγετε και επιστρέψτε στην πόλη. Μπείτε στο 
βιβλιοπωλείο και θα συναντήσετε τον ϋο]ο. Κάντε του ΙβΙΚ 2 
φορές και αμέσως μετά δείχτε του το ππς σας από το 
ίηνβπίοΓγ. Ακούστε τι έχει να σας πει και μόλις φύγει βγείτε 
και μπείτε στο παλαιοπωλείο. Αγνοείστε τον μαυροντυμένο 
άντρα (τυχαίνει να ξαναείναι το τζίνι), και πάρτε μία μέντα 
(9βί ΓπίηΙ) μέσα από το βάζο στο τραπέζι του ηηβΓοίιβηί. Κάνε 
του ΙβΙΚ και μιλήστε του για τον μαγικό χάρτι που σας είπε ο 
ίβΓΓγΓπβπ. Θα σας πει ότι για να σας τον δώσει θέλει κάτι 
πολύτιμο. Δώστε του το ππς μέσα από το ΙηνβπίοΓγ και θα 
σας δώσει το χάρτη. Φύγετε και πηγαίνετε στο σταυρο¬ 
δρόμι που υπάρχει ανάμεσα στην πόλη, την παραλία, και το 
κάστρο. Στο δέντρο επάνω θα εμφανιστεί ένα πουλί. 
Βγάλτε το κουρδιστό πουλί που έχετε από το ίηνβπίοΓγ και 
κουρδίστε το για να λειτουργήσει. Το αληθινό πουλί τότε θα 
κατέβει στο πιο κάτω κλαδί. Τότε πάρτε το ποίημα από το 
ίηνβπίοΓγ και δώστε το για να το πάει στην Οβδίιτιβ. Τώρα 
πηγαίντε στην παραλία κάντε υδβ τον χάρτη από το 
ίηνβπίοΓγ. Θα σας εμφανιστούν για την ώρα 4 νησιά. Πηγαί¬ 
νετε για αρχή στο ΙδΙβδ οί ίίιβ δβσΓβά πιουηίβιη. Εδώ ςβί 
ΙίοννβΓ, ςβί ίββίίιβΓ. Φύγετε ξανά και επιστρέψτε στο ΙδΙβ οί 
ίάβ οίοννη. Πηγαίντε στην οθόνη όπου βρίσκεται ο παλαιο- 
πώλης και ο βιβλιοπώλης. Την στιγμή που θα εμφανιστείτε ο 
πρώτος θα πετάει μερικά άχρηστα γι'αυτόν αντικείμενα στα 
σκουπίδια. Πλησιάστε τα σκουπίδια και ψάξτε μέσα. Θα 
βρείτε εκεί ένα μαγικό μελάνι. Πάρτε το και ξαναεπιστρέψ- 
τε στην παραλία. Ξαναχρησιμοποιήστε τον χάρτι και αυτή 
τη φορά πηγαίντε στο ΙδΙβδ οί νΥοπάθΓ. Πλησιάστε το στρείδι 
και ίβΙΚ ίο ογδίβΓ. Θα σας πει ότι δεν μπορεί να κοιμηθεί 
γιατί έχει τρομερό πονόδοντο. 

Ανοιξτε το ίηνβπίοΓγ και διαβάστε του το βαρετό βιβλίο 
για να κοιμηθεί. Την ώρα που θα χασμουρηθεί πάρτε 
I του γρήγορα το μαργαριτάρι από το στόμα και συνεχίστε 
βόρεια. Την ώρα που θα αλλάζετε οθόνη θα εμφανιστούν 5 
ί μικρά πλάσματα!!! Το καθένα θα σας κάνει και από μία ερώ¬ 
τηση για να μάθει αν είστε άνθρωπος. Το πρώτο θέλει κάτι 
να μυρίσει. Ετσι γρήγορα ανοιξτε το ίηνβπίοΓγ και δώστε 
του να μυρίσει το λουλούδι. Στο δεύτερο που θέλει να 
ακούσει, ανοιξτε το ίηνβπίοΓγ ταχέως και κουρδίστε το 


πουλί για να ακούσει. Στο τρίτο που θέλει να γευτεί δώστε 
του την μέντα. Στον τέταρτο που θέλει να πιάσει δώστε του 
το λαγοπόδαρο, ενώ στον τελευταίο που θέλει να δει τι 
ακριβώς είστε, ανοιξτε γρήγορα το ίηνβπίοΓγ και χρησιμο¬ 
ποιήστε το ίπΚ επάνω σας για να γίνετε αόρατοι και να μην 
σας δει. Μόλις τελειώσετε πάρτε από την ακτή το σημείωμα 
με την μισή πρόταση. Σώστε! Πηγαίντε μία οθόνη δεξιά και 
κάντε ΙοοΚ στην αράχνη. Αφού σας πει διάφορα (!!!) κάντε 
της 13ΙΚ και αμέσως μετά με το ίιβηά ιοοπ πατήστε την κλω¬ 
στή που εξέχει στην κάτω αριστερή γωνία. Μόλις η αράχνη 
κατέβει πιο κάτω, από το τράνταγμα, πατήστε γρήγορα το 
ά3πά ίσοπ επάνω στο χαρτί που βρίσκετε από την απέναντι 
γωνία ακριβώς. Το χαρτάκι όπως θα δείτε γράφει την λέξη 
Ιονβ. Τώρα πλησιάστε τα στοιβαγμένα βιβλία και προσπαθή¬ 
στε να πάρετε ένα. Θα σας βγει μια κάμπια και θα σας ζητή¬ 
σει να της δώσετε κάτι για να σας δώσει ένα σπάνιο βιβλίο. 
Για την ώρα δεν μπορείτε να κάνετε τίποτα, γι'αυτό φύγετε 
και πηγαίντε μία οθόνη αριστερά και μετά μία βόρεια. Από 
το δέντρο με τα γάλατα και πάρτε ένα. Προχωρήστε 
άλλη μία οθόνη βόρεια και πηγαίντε στο κήπο της... 
Αλίκης των θαυμάτων!!!. Από τις ντομάτες πάρτε την 
σάπια και φύγετε. Επιστρέψτε στην παραλία, και 
από εκεί στο ΙδΙβδ οί ίίιβ Θτοννη. Πηγαίντε στην 
πόλη και μπείτε στο παλαιοπωλείο. Μπείτε μέσα 
και ΙβΙΚ ίο ΠΊ6ΓθίΊ3ηί. Τώρα πάρτε από το 
ίηνβπίοΓγ το ρβ3Γΐ και δώστε του το για να 
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πάρετε πίσω το δαχτυλίδι σας. Ανοίξτε το ιηνβηίοΓγ ξανά 
και δώστε του το κουρδιστό πουλί σε αντάλλαγμα με την 
φλογέρα. Φύγετε και πηγαίντε στο σταυροδρόμι όου βρί¬ 
σκεται το πουλί της ΟαδΙπια, στο δέντρο. Ανοίξτε το 
ιηνβηίοΓγ και 11δβ πης οη ΡιγΡ. Θα το πάρει και θα το πάει 
στην Οβδίπιβ, η οποία θα του δώσει το Γβά νβίνβί, που και θα 
σας το φέρει το πουλί. Πάρτε το και πηγαίνετε στην παρα¬ 
λία και από εκεί στο ΙδΙβ οί ννοάηβΓ. Πηγαίντε στην οθόνη 
με τα λουλούδια και κάντε υδβ από το ιηνβηίοΓγ το φλάουτο 
επάνω στις μαργαρίτες. Την ώρα που αυτές θα χορεύουν, 
πολύ γρήγορα ρβί ίιοΙβ ίπ ίίιβ ννβΙΙ, από τον τοίχο. Προχωρή¬ 
στε νότια και μπείτε στην πόρτα στο βάθος. Προχωρήστε 
ευθεία και μόλις εμφανιστούν τα άλογα και σας ρωτήσουν 
για το ποιό είναι το καλύτερο χρώμα, περιμένετε και μόλις 
φύγουν πάρτε το Γβά δ03Γί που έπεσε. Φύγετε και πηγαίντε 
ΙδΙβ οί ίίιβ Βββδί. Στο πλάσμα που θα συναντήσετε 
κρεμασμένο στο δέντρο, κάντε του ΙαΙΚ 4 φορές και αμέ¬ 
σως μετά ανοίξτε το ιηνβηίοΓγ και δώστε του το μισό 
σημείωμα, που βρήκατε στην αμμουδιά του ΙδΙβ οί 
ννοηάβΓ. Πάρτε το πλάσμα μαζί σας και ξαναφύγε- 
πηγαίνοντας στο ΙδΙβ οί ννοηάβΓ. Πηγαίντε 
στην οθόνη με τα βιβλία και ξυπνήστε το τζιτζί- 
κι. Τώρα όταν σας ζητήσει κάτι ενδιαφέρον 



δώστε του το πλασματάκι που βρήκατε, έτσι θα πάρετε ένα 
σπάνιο βιβλίο για να μπορέσετε να το ανταλλάξετε με το 
δρβΙΙόοοΚ του βιβλιοπόλη. Φύγετε και πηγαίντε μία οθόνη 
αριστερά μία βόρεια, και μία επάνω αριστερά, πάλι στα λου¬ 
λούδια. Πάρτε ένα ΙοβόβΓξ), από τον κήπο και πηγαίντε στην 
παραλία. Χρησιμοποιήστε τον χάρτη και πηγαίντε στο ΙδΙβ 
οί ίίιβ ΒβαδΙ. Προχωρήστε μία οθόνη βόρεια και στην λίμνη 
που βράζει υδβ ιοβόβΓς ιη ννβίβτ. Προχωρήστε κι άλλο 
βόρεια και ςβί ίιυηίβΓδ ΙβΓηρ. Φύγετε και επιστρέψτε στο ΙδΙβ 
οί ίίιβ ΟΓοννπ. Πηγαίνετε στο βιβλιοπώλη και θα συναντήσε¬ 
τε τον ϋο]ο, όπου θα σας πει ότι η Οβδίπια παντρέυεται(ϋ!) 
τον ΑόάυΙ! Μόλις φύγει κάντε ΙαΙΚ στον βιβλιοπώλη και από 
το ιηνβηίοΓγ δώστε του το βιβλίο και σας δίνει το βιβλίο με 
τα δρβΙΙδ. Φύγετε και πηγαίντε δίπλα στον παλαιοπώλη. 
Ανταλλάξτε το φλάουτο με το ΙιηάβΓόοχ, βγείτε έξω και 
πηγαίνετε μία οθόνη βόρεια. Ξαναδείτε το μικρό βνβηί με 
την κοπέλα, επιστρέψτε στην παραλία και υδβ πιβςιο πιβρ. 
Πηγαίντε στο ΙδΙβ οί ννοηάβΓ και πηγαίνετε στην οθόνη με 
τα φυτά και τα μωρά που κλαίνε. Από την πάνω δεξιά γωνία 
στην καρέκλα ςβί ίββουρ. Τώρα από το ιηνβηίοΓγ πάρτε το 
γάλα και δώστε το σε ένα μωρό. Μόλις αρχίσουν να κλαίνε, 
ανοίξτε το ιηνβηίοΓγ και υδβ ίιυηίβΓ Ιβητρ οη όβόγ ίβ3Γδ. 
Επιστρέψτε νότια και από το ιηνβηίοΓγ πάρτε το ουρ και 
πάρτε λίγο δννβπιρ δΙυάςβ από τον βάλτο. Μόλις το δέντρο 
που βρίσκεται στην μέση του βάλτου σας μιλήσει, ακούστε 
το προσεκτικά και στην συνέχεια κάντε ί3ΐΚ στο Βυιπρ-οη-α- 
Ιος (το κεφάλι στον πεσμένο κορμό) (!). Ακούστε π θα σας 
πει και μόλις τελειώσει, ανοίξτε το ιηνβηίοΓγ και δώστε την 
Γοίίβη Ιογτι 31 ο στο Βυπιρ-οη-β-Ιος. Μετά την μικρή μάχη 
που θα ακολουθήσει, πάρτε ξανά το ίβα ουρ από το 
ιηνβηίοΓγ και πάρτε λίγη λάσπη πάνω από το Βυπιρ-οη-3- 
Ιος. Φύγετε και πηγαίντε στο ΙδΙβ οί ίίιβ Οοννη στον 
παλαιοπόλη. Μπείτε μέσα και ίβΙΚ ίο ηιβΓοίιαηΙ. Τώρα από το 
ιηνβηίοΓγ ανταλλάξτε την φλογέρα με το ίίηάβΓόοχ και επι- 
στρέψτε στην παραλία. Με τον χάρτη πηγαίντε στο ΙδΙβ οί 
ίίιβ δ30Γβά Μουηίβιη. Με το ίιβηά ιοοη πατήστε επάνω στην 
επιγραφή που βρίσκετε στον τοίχο. Τώρα ανοί-ξτε το 
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δωσα και πηγαίντε 
στο δωμάτιο που 
βρίσκονται οι σκε¬ 
λετοί. Από εδώ 9βΙ 
δΚυΙΙ. Φύγετε και 
πηγαίντε στο δω 
μάτιο με τα σύμβο 
λα στο πάτωμα 
Εδώ ακόλουθή 
στε τις οδη 
γίες από το 
σχέδιο 2 
για να 
μπορέ- 


ΓπαπυαΙ και περά¬ 
στε το πολύ έξυ¬ 
πνο κλείδωμα της 
8ιθγγ3, και λέω το 
πιο έξυπνο (αλλά 
και αρκετά βαρε¬ 
τό), γιατί όπως θα 
δείτε δεν υπάρχει 
μόνο ΕΝΑ κλείδω¬ 
μα, αλλά ΠΕΝΤΕ!!! 

Αρνηθείτε στην 
γριούλα που θα 
συναντήσετε να 
φάτε τα φρούτα 
%ιατί απλα θα πε- 
•θόνετε. Εξαλλου 
δεν είναι γριούλα, 
είναι το τζίνι! Προ- 
σπεράστε την λοι¬ 
πόν και συνεχίστε βόρεια. Θα συναντήσετε δύο φρουρούς με 
αγγελικά φτερά που σας οδηγούν στον βασιλιά τους. Αυτός 
και η βασίλισσα θα σας εξηγήσουν ότι ένας μινόταυρος (! ώπα! 
και άλλα στοιχεία από την ελληνική μυθολογία!) έχει απαγόγει 
την κόρη τους και 
την κρατάει σε ένα 
αρκετά μεγάλο λα¬ 
βύρινθο. Φυσικά 
εσείς ακολουθείτε 
πιστά τα βήματα 
του πατέρα σας 
και έτσι προσφέ- 
ρεστε να βρείτε 
και να σώσετε την 
κόρη του βασιλιά. 

Μετά από την συ¬ 
ζήτηση, οι φρου¬ 
ροί θα σας μετα¬ 
φέρουν κάτω στην 
ακτή του νησιού, 
για να πάρετε ότι 
αντικείμενα χρειά¬ 
ζεστε για την επι¬ 
κίνδυνη αυτή περι¬ 
πέτεια που επιλέ- 
ξατε να κάνετε. Φύγετε και πηγαίντε στο ΙδΙβ οί Ιάβ ΒββδΙ. 
Προχωρήστε βόρεια δύο οθόνες και πάρτε το τούβλο που βρί¬ 
σκεται στο γρασίδι. Επιστρέψτε στην ακτή και ξαναπηγαίντε 
στο ΙδΙβ Οί δασβά Μουπίβιη. Ανεβείτε τα σκαλιά και... ρΓβρβΓβ 
Ιο ίίράί Ιάβ πιιηο- 
ίαυι\ Μόλις οι φρου¬ 
ροί σας ρίξουν μέ¬ 
σα στο λαβύρινθο, 
ακολουθήστε τον 
χάρτη που σας έ¬ 


σετε να περάσετε. 


συνεχίζεται... 


Φύγετε και πηγαί¬ 
ντε στο δωμάτιο 


στρέψτε στον βα¬ 
σιλιά και την βασί¬ 
λισσα, την κόρη 
τους. Θα σας επι¬ 
τρέψουν να επι- 
σκευτείτε το με¬ 
γάλο μαντείο όπου 
μετά την συζήτηση 
που θα εχετε με 
το ΟΓαοΙβ, οι 
φρουροί σας 
επιστρέφουν στην 
ακτή. Τώρα σειρά 
έχει το... 


Από το δωμάτιο με 
την ασπίδα, 9®< 
δίιιβΙά. Συνεχίστε 
και πηγαίντε στο 
δωμάτιο με το οοιη. 

Εδώ 9βί οοιη και 
πηγαίντε στο δω¬ 
μάτιο με τους κι¬ 
νούμενους τοί¬ 
χους. Εδώ γρήγο¬ 
ρα υδβ δρβοΚΙθδ 
στον μηχανισμό, 
για να μπλοκάρετε 
την παγίδα. Προ¬ 
χωρήστε δεξιά και 
πηγαίντε στο τέ- ^ 
λος του 1 ΙβνβΙ. 
Μόλις πέσετε από 
την καταπακτή και φτάσετε στο δεύτέρο ΙβνβΙ, πάρτε το 
ΙιηάθΓόοχ από το ιηνβηίοΓγ, για να μπορέσετε να βλέπετε στο ^ 
σκοτάδι. Τώρα αγνοήστε όλους τους διαδρόμους, γιατί ή σε ^ 
παγίδα θα σας οδηγήσουν, ή σε αδιέξοδο. Πηγαίντε κατευ- * 

θείαν στο δωμάτιο 
"X" του χάρτη 3. 
Οταν σας βγει το 
μήνυμα που λέει 
ότι ακούτε έναν 
παράξενο ήχο από 
κάποιο όθ3δί, πλη- 
σιάστε γρήγορα 
τον δεξιό τοίχο και 
υδβ ΗοΙβ οη \Λ/3ΙΙ.' 
Τώρα γρήγορα ΙοοΚ 
ιη Ιάβ ΙίοΙθ οη ίίιβ 
ννβΙΙ, και θα δείτε 
τον μινόταυρο να 
μπαίνει από την 
μυστική πόρτα που 
βρίσκεται δίπλα 
απο τον πίνακα. 


του πίνακα, και με 

το ίΐ3ηά ιοοη πατήστε επάνω στον πίνακα. Μπείτε μέσα και 
κάντε Ϊ3ΙΚ στον μινόταυρο. Μόλις αυτός πάρει φόρα για να σας 
χτυπήσει, πάρτε γρήγορα από το ιηνβηίοΓγ το Γβά δεβιΐ, υδβ Γβά 
δοβιΐ οη ΠΊΐηοίΒΐΐΓ. Μόλις τον ρίξετε στην φωτιά που του αξίζει, 

ελευθερώστε την 
κοπέλα και επι- 
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ΚΟΜΝΟ ΗΚ 1 

Η ΒΑΣΙΛΙΣΣΑ ΤΗΣ ΜΟΤΣΙΚΗΣ 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


ΝΟΙ.ΑΝΟ! 

Σίγουρα ένα όνομα που δεν είναι για κανόναν 
άγνωστο, στους περισσότερους ίσως για τα 
δγηΙάβδίζθΓ και τα ΚβγόοβΓάδ της, σε άλλους για 
της κάρτες ήχου της. Οπως και να έχει όλοι 
ξέρουμε κάτι γι'αυτόν τον κολοσσό που ακούει 
στο όνομα ΗοΙαηά και έχει χαρίσει σε όλους 
μας μερικές από τις καλύτερες νότες στον 
χώρο της μουσικής. Φυσικά εμείς σήμερα δεν 
θα αναφερθούμε σχεδόν καθόλου για τα 
ΚβγόοαΓάδ της ΠοΙαπά, αλλά θα μιλήσουμε για 
μια κάρτα της εταιρίας την ΡοΙβηά Ι_ΑΡ01, που 
να είστε σίγουροι ότι όταν την ακούσετε, θα 
ξεχάσετε οποιαδήποτε άλλη κάρτα ήχου που 
κυκλοφορεί αυτή την στιγμή στο εμπόριο για 
συμβατούς 
υπολογιστές. 

Η 1_ΑΡ01, 
έκανε την εμ¬ 
φάνισή της 
στην Ελλάδα 
για πρώτη 
φορά το 
1989, μια ε¬ 
ποχή που δυ¬ 
στυχώς τα 
πράγματα 
δεν ήταν και 
τόσο καλά 
για τους συμ¬ 
βατούς. Ακόμα το μειονέκτημα της κάρτας την 
εποχή εκείνη ήταν κατά πρώτον η αρκετά τσου¬ 
χτερή της τιμή για τα δεδομένα εκείνης της 
εποχής (150.000 δρχ.), με αποτέλεσμα εκείνοι 
που την είχαν να είναι μετρημένοι στα δάχτυλα. 



Σιγά σιγά όμως όσο ο καιρός πέρναγε τα πράγ¬ 
ματα πήγαιναν όλο και καλύτερα, με αποτέλε¬ 
σμα η Ι.ΑΡ01 να γίνεται όλο και πιο γνωστή σαν 
κάρτα και έτσι η τιμή της σιγά σιγά να κατεβαί¬ 
νει και να αποκτά “λογικά" πλαίσια αγοράς. 

ΟΕ3ΙΟΝ 

Ανοίγοντας το κουτί της ΡοΙβηά, κατά πάσα 
πιθανότητα θα μείνετε έκπληκτοι, αφού η 
κάρτα δεν είναι σαν κάποια από τις συνηθισμέ¬ 
νες κάρτες ήχου που κυκλοφορούν στο 
εμπόριο. Αντιθέτως βλέποντας και μόνο το 
κουτί, καταλαβαίνει κανείς ότι η κάρτα είναι 
ΡυΙΙ 5ιζβ! (13-ιηοη), θα δείτε και μόνοι σας ότι σε 
κάποιο ΧΤ-ΑΤ εφαρμόζει ΑΚΡΙΒΩΣ μέσα στο 

ΜθΙΐΊΘΓ003Γά. 

Αυτό φυσικά 
έχει και τα 
καλά του, αλ¬ 
λά και τα ά¬ 
σχημα του, α¬ 
φού από την 
μία το μεγάλο 
άβδΐς)η μπορεί 
να σημαίνει 
“πολλά καλά”, 
ενώ από την 
άλλη ίσως και 
να δημιουργή¬ 
σει μερικά 

προβλήματα “χώρου”. Οπως και να έχει πάντως 
η κάρτα είναι -σχετικά- τεράστια για κάρτα 
ήχου σε σύγκριση με άλλες κάρτες όπως η 
δουηά Βΐ3δίθΓ Ργο για παράδειγμα, η οποία 
είναι 16-όι{ και είναι σχεδόν στο μισό μέγεθος 
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από την ΓΑΡΟ 1. Και το ποιό παράξενο απ’όλα; 
Η ΓΑΡΟΙ είναι... 8-Βιί! 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Εδώ τα πράγματα είναι πάρα μα πάρα πολύ 
απλά. Οταν βγάλετε την κάρτα από το κουτί 
της θα δείτε ότι εκτός από την ίδια την κάρτα, 
το ΓπαηυαΙ και τα καλώδια που συμπεριλαμβάνο- 
νται για το πιϊάι, δεν συνοδεύεται από ΚΑΝΕΝΑ 
απολύτως δοίίννβΓβ! Ναι αυτό πραγματικά είναι 
κάτι το φανταστικό! Η Ιαροί δεν χρειάζεται 
κανενός είδους πρόγραμμά-ίηδΙαΙΙαΙιοη για να 
μπορέσει να δουλέψει στον υπολογιστή σας. 
Το μόνο που χρειάζεται είναι να την τοποθετή¬ 
σετε σε ένα οποιοδήποτε ίΓββ 8-ύιΙ δΙοί που δια¬ 
θέτει το μηχάνημα σας και... αυτό ήταν όλο. 
Αυτό έχει σαν αποτέλεσμα να αποφύγετε 
χρονοβόρα ιπδΙαΙΙαΙιοη και εκγαταστάσεις, σε 
σημείο που ακόμα και για έναν άπειρο χρήστη η 
εκγατάσταση να φαίνεται παιχνίδι. 

ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

Εδώ τα πράγματα μπορώ να πω ότι είναι πολύ 
παραπάνω από ικανοποιητικά. Κατ’αρχήν η 
Ι_ΑΡ01 αποτελείται από 24 κανάλια ήχου 
(δγπίά), όπου καθένα από αυτά αποτελείται από 
128 όργανα (!!!). Τι σημαίνει αυτό; Απλά τρέξτε 
κάποιο πρόγραμμα ή παιχνίδι που να υποστηρί¬ 
ζει ΠοΙαπά και θα μείνετε ΕΚΠΛΗΚΤΟΙ με όλη 
την έννοια της λέξεως. Τα αποτελέσματα είναι 
κάτι παραπάνω από ικανοποιητικά, αφού αν 
συγκρίνετε ένα παιχνίδι σε ΠοΙαπά με κάποια 
άλλη κάρτα, θα νομίσετε ότι παίζετε άλλο παι¬ 
χνίδι. Σας φέρνω σαν παράδειγμα το υΐίίπια 
ΙΙηάβΓννοΓίά, Ιάβ δίγςιαη Αόγδδ. Ο ήχος σε 
ΠοΙΙαηά είναι το κάτι άλλο, με μουσική που 
κάνει το παιχνίδι ακόμα και 10 φορές καλύτερο, 
αμέσως μετά το παιχνίδι έτρεξε ξανά, αλλά με 
το οοπίίςυΓαίιοπ άλλης κάρτα. Θέλετε να μάθετε 
την διαφορά; Οσο και η σχέση του μυρμηγκιού 
με τον ελέφαντα! 

ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ 

Οπως όλα τα αγαθά του Θεού, έτσι κι αυτό δεν 


γινόταν να είχε ΤΑ ΠΑΝΤΑ. Ετσι λοιπόν η 
ΓΑΡΟΙ σαν κάρτα, έχει ένα και μόνο ένα 
πρόβλημα μπροστά στις τεράστιες δυνατότητάς 
της. Το πρόβλημα αυτό ονομάζετε δαπιρίιηρ, 
και δυστυχώς είναι κάτι που για την ώρα είναι 
όνειρο φευγαλέο για την συγκεκριμένη κάρτα. 
Μπορώ να πω ότι αυτό ίσως και να είναι ο 
“κύριος” λόγος για την μη αγορά της κάρτας. 
Γιατί όπως και να το κάνουμε ειδικά στο θέμα 
των Οθγτιθ τα δβιτιρίίηςδ έχουν σημαντική θέση. 
Το δεύτερο και τελευταίο πρόβλημα της ΓΑΡΟΙ, 
το κατακρίνω περισσότερο από τα δύο και όχι 
μόνο στο συγκεκριμένο μοντέλο της ΠοΙβηά, 
αλλά και για όλα τα υπόλοιπα μοντέλα της 
όπως ΜΤ-32 κ.λ.π. Ο λόγος περί συμβατότητας 
της κάρτας με όλες τις άλλες που κυκλοφο¬ 
ρούν στο εμπόριο. Πραγματικά είναι κάτι που 
δεν λύθηκε ποτέ. Αν προσπαθήσετε π.χ να τρέ- 
ξετε κάποιο παιχνίδι που υποστηρίζει μόνο Αά- 
Ιιό και δουηά ΒΙβδΙβΓ και το μηχάνημά σας δια¬ 
θέτει κάποια ΠοΙθπά, τότε απλά το μόνο που θα 
ακούτε είναι το $ρθ3Κθγ του ΡΟ σας, αφού η 
Ποΐ3πά δεν δείχνει ίχνος συμβατότητας και 
ελέους προς άλλες κάρτες ήχου. Πολύ 
σημαντικό πρόβλημα, για τον απλούστατο 
λόγο, ότι εκτός του ότι τον τελευταίο καιρό η 
ΓΑΡΟΙ γίνετε ιδαίτερα δημοφιλής, παλιότερα 
πολλά παιχνίδια δεν την υποστήριζαν, με απο¬ 
τέλεσμα, να λέμε την γνωστή παροιμία... 
“Κάρτα ήχου έχω και κάρτα δεν ακούω". Αυτή 
την ιδιοτροπία της ΡοΙβηά δεν μπορούμε να την 
εξηγήσουμε, και έτσι δίνουμε τόπο στην οργή... 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τι θα μπορούσαμε να πούμε για να κλείσουμε 
ένα θέμα σαν αυτό της ΓΑΡΟΙ; Το μόνο που 
θα μπορύσαμε να πούμε είναι ότι μετά από 
κάποιο σκληρό δίσκο και κάποιο καλό μηχάνη¬ 
μα, είναι σίγουρα η καλύτερη αγορά, (σε σύγ¬ 
κριση με την τιμή της φυσικά). Σκεφτείτε 
απλά ότι με 80.000 αγγίζετε σχεδόν την 
τελειότητα στον χώρο της μουσικής σε υπο¬ 
λογιστές. Από εκεί και πέρα, η αγορά είναι 
δική σας επιλογή. 
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Οταν ο Δαρβίνος θεμελίω¬ 
σε τη θεωρία της εξέλι¬ 
ξης, πολλά σκοτεινά 
σημεία της φυσικής ιστο¬ 
ρίας είδαν επιτέλους το 
φώς και πολλά ερωτήματα 
βρήκαν επιτέλους απα¬ 
ντήσεις. Και όπως φαίνε¬ 
ται, την θεωρία της εξέλι¬ 
ξης την ακολούθησαν, 
εκτός των άλλων, και οι 
κατασκευαστές υπολογι¬ 
στών. 









Και η εφαρμογή φάνηκε απλή στην 
αρχή, δηλαδή, ο κατασκευαστής 
έπαιρνε το μηχάνημα, το ξαναέ- 
φτιαχνε προσθέτοντας κάποια και¬ 
νούρια κομμάτια, τα οποία θα έκα¬ 
ναν το μηχάνημα ισχυρότερο και 
ανταγωνιστικό. Τρανταχτό παρά¬ 
δειγμα είναι και η εξέλιξη των 
ΡΟ... Ετσι, κάποια ωραία μέρα, η 
ΑΜδΤΡΑϋ, αποφάσισε να βγάλει 
τον θυγατρικό οοπιρυΙβΓ του 
παλιού, καλού ΟΡΟ... 

Το μηχάνημα ήταν καλό, μιας και 
κάλυψε τα κενά του πρώτου 
(αλλιώς για τι σόι εξέλιξη θα 
μιλούσαμε) και σκόπιμο θα ήταν να 
κάναμε κάποια αναφορά στις βελ¬ 
τιώσεις που πέτυχε η ΑΜδΤΡΑϋ. 
Κατ’αρχήν βελτιώθηκε το 
πληκτρολόγιο, το οποίο σίγουρα 
ήταν ένα (αν όχι το καλύτερο) από 


τα κομψότερα και αισθητικότερα 
της εποχής του. 

Ο ήχος προερχόταν από το γγιοπιΙογ 
και ήταν στερεοφωνικός ενώ οι 
θύρες του νέου ΟΡΟ ήταν 
περισσότερο εύχρηστες και προ¬ 
σεγμένες και ήταν οι εξής: 
03Γΐπά9δ 5ΐοί, μία αναλογική και 
δύο ψηφιακές θύρες για ιογδΙιοΚ, 
έξοδοι για εκτυπωτή, επεκτάσεις 
και δεύτερο άίδΚ άπνε και τέλος 
μια έξοδος για ενισχυτή ήχου, ενώ 
δεν υπάρχει πλέον η έξοδος για 
σύνδεση με κασετόφωνο. Στα 
ενδότερα του ΟΡΟ ΡΙ,υδ εκτός πια 
από τον αγαπητό Ζ80 και τα γνω¬ 
στά πλέον οάίρ που είχε ο παλιός 
ΟΡΟ, υπάρχουν και τα εξής βοηθη¬ 
τικά οΐιιρ: Αυτό του ήχου, που 
εκτός από το ότι παράγει 
στερεοφωνικό ήχο κάνει και την 


επεξεργασία του, και ένα επιπλέον 
ουείοππ οΐιιρ, το οποίο επεξεργάζε¬ 
ται τα άθΓάνναΓθ πλέον δρπίθδ του 
ΡΙϋδ, και εμφανίζει 32 ερπίβε 
μεγέθους μέχρι 16*16 με 32 χρώ¬ 
ματα στην οθόνη από μια παλέτα 
4096 χρωμάτων. 

Επίσης υπάρχει δυνατότητα για 
ομαλότατο οριζόντιο ή κάθετο 
δΟΓοΙΙΙης και για επεξεργασία νβοίοΓ 
9Γ3ρΜθδ. Μήπως όμως ήταν ήδη 
αργά για έναν οκτάμπιτο να βγει 
στην αγορά, γιατί εκτός του ότι 
υπήρχαν κάποια προβλήματα 
συμβατότητας, τα μόνα οκτάμπιτα 
που κυκλοφορούσαν στην αγορά, 
ήταν 93Πτιβ-οοηδοΙθδ...Ετσι λοιπόν, 
ο νέος ΟΡΟ όπως οι περισσότεροι 
θα ξέρετε, ήταν μια διασταύρωση 
(ίογτιθ οοΓηρυΙθΓ και κονσόλας (πώς 
λέμε λύκος με σκύλο;). Ετσι 
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λοιπόν, ο καινούριος ΟΡΟ έπαιρνε 
03Γΐηό9β5, όπως και οι “κανονικές" 
παιχνιδομηχανές. Και αποτέλεσμα 
αυτού ήταν να εμφανιστούν τρία 
διαφορετικά μοντέλα απο την 
ΑΜδΤΠΑϋ. Ο ΟΡΟ 6128 ΡΙΙΙ8 
που είχε, εκτός του 03Γΐπά9β, ένα 
όίδλ άπνβ 3” και 128 ΚΒ μνήμης, ο 
ΟΡΟ 464 Ρ1_υδ που είχε 64 ΚΒ 
μνήμης και κασσετόφωνο και 
τέλος, μία κονσόλα, η 0X4000, η 
οποία δεχόταν μόνο 03ΐ1πό9βδ και 
προοριζόταν πλέον μόνο για παι¬ 
χνίδια. Το 03(1πά9β είχε μνήμη 512 
ΚΒ... 

Τώρα, όσον αφορά τα δύο μοντέ¬ 
λα ΟΡΟ Ρΐυδ, η αγορά φάνηκε 
περισσότερο συμφέρουσα στους 
ήδη κατόχους των απλών ΟΡΟ, 
για τον απλό λόγο ότι θα είχαν 
ήδη στη διάθεση τους μια τερά¬ 
στια συλλογή από παιχνίδια, μιας 
και πάνω από το 50% των προ¬ 
γραμμάτων γενικά του παλιού 
ΟΡΟ, έτρεχε και στα νέα μοντέλα. 
Και όσον αφορά τα δύο αυτά 
μηχανήματα, οι έξτρα δυνα¬ 
τότητες θα μπορούσαν (σύμφωνα 
με την ΑΜδΤΡΑϋ) να χρησιμο¬ 
ποιηθούν μόνο μέσω του 03Γίπό96 
και όχι από τις δισκέτες... Ομως, 
μόνο ο 6128 ΡΙΙΙδ προοριζόταν 
για τον νέο χρήστη, μιάς και ο 464 
ΡΙ_υδ θα μπορούσε να δελεάσει 



μόνο τους ήδη χρήστες κασσετών 
που θα ήθελαν να κρατήσουν τη 
συλλογή τους. Ετσι, θα ασχολη¬ 
θούμε όσον αφορά αυτό το άρθρο 
με τον 6128 ΡΙ_υδ. 

Το μεγαλύτερο λοιπόν πρόβλημα 
του 6128 ΡΙΙΙδ ήταν η τιμή του, η 
οποία ήταν αρκετά υψηλή για ένα 
οκτάμπιτο μηχάνημα. Ηταν όντως 
πιο ακριβός από τις άλλες δμπιτες 
παιχνιδομηχανές αλλά ήταν ισά¬ 
ξιος αν όχι καλύτερος των άλλων, 
ήταν καλύτερος από κάθε άλλο 
δμπιτο υπολογιστή, ανώτερος απο 
ένα ΡΟ με Ε6Α, ισάξιος με τον 
ΑΤΑΡΙ δΤ και επιπλέον, ο χρήστης 
θα είχε στα χέρια του μια ήδη 
μεγάλη συλλογή από παιχνίδια 
του παλιού ΟΡΟ, όσα ήταν βέβαια 
συμβατά με το νέο μηχάνημα, θα 
μπορούσε να τον χρησιμοποιήσει 



και για κάποιες εφαρμογές και 
προγραμματισμό (είναι γνωστό 
ήδη οτί η ό3δΐο των ΟΡΟ, είναι από 
τις καλύτερες και φιλικότερες 
ό3δίε...). Τέλος, τα 03Γίπά9βδ του 
Ρΐυδ θα ήταν σίγουρα τα 
φθηνότερα, μιας και θα κυμαίνο¬ 
νταν από 5000 εώς 7500 δραχμές 
και τα ίογδΙίοΚ ροΓίδ θα μπορούσαν 
να δεχτούν οποιοδήποτε ΙογδΙίοΚ, 
αντίθετα με τις άλλες κονσόλες. 
Και όντως, αν το καλοσκεφτείτε 
θα συνέφερε περισσότερό από μία 
οκτάμπιτη κονσόλα για τους εξής 
λόγους: Ο ΟΡΟ 6128 ΡΕΙΙδ με 
έγχρωμο γποπιΙογ θα στοίχιζε γύρω 
στις 140000 δραχμές και τα παι¬ 
χνίδια του κοστίζουν κατά μέσο 
όρο 6000 δραχμές. Τώρα κάποια 
βμπιτη κονσόλα (πχ, δΕΟΑ 
ΜΑδΤΕΡ δΥδΤΕΜ, ΝΕδ...) θα 



στοίχιζε κάπου 40000 χωρίς 
ηποηίΙοΓ και τα παιχνίδια, κατα 
μέσο όρο, γύρω στις 12000 δραχ¬ 
μές. Ετσι για να αποκτήσετε μια 
κονσόλα με 10-15 παιχνίδια και 
ένα ιογεΙιοΚ της προκοπής, θέλετε 
180-230000 δραχμές, ενώ με τα 
ίδια χρήματα αν αγοράζατε τον 
ΟΡΟ ΡΙϋδ, θα είχατε επιπλέον 
ένα υπολογιστή και ένα έγχρωμο 
ΓΠοηίΙοΓ 14” (που γίνεται και 
έγχρωμη Τ\/ !). 

Ομως, το μηχάνημα για να πετύχει 
χρειαζόταν και υποστήριξη από τις 
εταιρίες παραγωγής 50ίίνν3Γβ. 
Ετσι, πρώτη η ΟΟΕΑΝ αποφάσισε 
να υποστηρίξει τα νέα ΟΡΟ, φτιά¬ 
χνοντας το παιχνίδι που θα 
δινόταν δώρο μαζί με τον ΟΡΟ 
ρΐυε. Το παιχνίδι αυτό ήταν το 
ΒυΒΝΙΝΠυΒΒΕΒ, και πραγματικά 
εντυπώσιασε με την εμφάνισή 
του, μιάς και εκμεταλλευόταν 
αρκετά τις έξτρα ά3Γάνν3Γθ και 
ηχητικές δυνατότητες... Και όλα 
φάνηκαν να πηγαίνουν μια χαρά 
στην αρχή, όλοι πίστεψαν στο 
καλύτερο, μιας και από την πρώτη 
στιγμή πολλές εταιρίες δήλωσαν 
πως ήδη ετοίμαζαν τους πρώτους 
τίτλους που θα έφταναν στους 
πρώτους δύο μήνες τον αριθμό 
των 40... Ομως σήμερα φαίνεται 
πως ο ΟΡΟ ΡΙΙΙδ πεθαίνει...Γιατί; 



























Τα οοίη-ορ έχουν αρχίσει πάλι να 
ξεφεύγουν από την δύναμη των 
Γιοιπβ μηχανημάτων. Εκεί που η 
Απτιςα το '86 είχε προδιαγραφές 
ηλεκτρονικού σήμερα έχει φτάσει 
μόνο το Νθο-Οθο, η υπερκονσόλα 
της 5ΝΚ. 

Το παιχνίδι αυτό είναι ίσως εκείνο 
με τα καλύτερα γραφικά από όλα τα 
παιχνίδια που έχουν εμφανιστεί 
μέχρι στιγμής σε παιχνίδι. 

Είναι ένα ΡίΙ-ΡιςάΙβΓ οΙοπθ με 
άιςμίΐδβά γραφικά και καλή κίνηση. 
Εστω καλά ερπίθδ, γιατί η κίνηση 
μάλλον δεν βοηθάει την ποιότητα 


του παιχνιδιού. Οπως θα έχετε 
οπωσδήποτε μαντέψει πρόκειται 
για ακόμα μια αναμέτρηση θανάτου 
σε στυλ “βαράτε στον δρόμο του 
καράτε". 

Τα γραφικά όπως βλέπετε κι εσείς 
είναι φανταστικά και στο μόνο 
πράγμα που τα χαλάνε είναι στα 
άαοΚςΓουηάδ τα οποία δεν έχουν 
καμόία σχέση με την ποιότητα των 
χαρακτήρων. 

Σε μία πίστα μάλιστα δεν υπάρχει 
καθόλου ΡαοΚρΓουηά (λες και ένα 
οάιρ ακόμα των 256Κ θα ακρίβαινε 
το μηχάνημα) ενώ στις υπόλοιπες 



είναι εντελώς ξεκάρφωτο και ψεύτι¬ 
κο και φαίνεται ότι τα δρπίβδ έχουν 
πέσει από πάνω του. 

Τα άσχημα είναι στο 93Γπβρΐ3γ, 
όπου όπως στο Ριί-ΡιρίιΙβΓ ο παίκτης 
δεν ελέγχει και δεν κατευθύνει την 
δράση όπως θα ήθελε. Το αποτέλε¬ 
σμα είναι να μην πλησιάζει ούτε 
καν σαν προσπάθεια την ποιότητα 
του 5ΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 2, του οποίου 
είναι νικητης μόνο στα γραφικά. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Φανταστικά γραφικά και αρκετά 
καλός ήχος είναι τα καλά νέα από 
το παιχνίδι αυτό. Το αρνητικό 
είναι ότι περιορίζεται στην τεχνι¬ 
κή και δεν είναι άξιο να σας κρα¬ 
τήσει για πολλή ώρα παίζοντας. 
Μάλλον θα προτιμήσετε να θαυ¬ 
μάζετε τα γραφικά του κοιτάζο¬ 
ντας τους άλλους που παίζουν. 





Εννοείται πως πρέπει να 
παίξετε για να χαρείτε 
την τεχνική του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Ε, μη μου πείτε αυτός ο τίτλος και αυτή η φωτογραφία σας τράβηξαν την προσο¬ 
χή. Τα νέα βέβαια είναι κάπως περίεργα. Ανοιξε λοιπόν ένα εστιατόριο ο μεγάλος 
στην Αμερική και μάλιστα όποτε κυκλοφορεί εκεί δίνει και συμβουλές για την θρε- 
ππκή αξία των φαγητών που τρώτε! Το πιο ωραίο όμως είναι όπ όταν τον ρώτησε 
αμερικανός ρεπόρτερ για το αν το φαγητό είναι καλό ο Αρνολντ απάντησε με την 
γνωστή του αττάκα: “ΤΓυδΙ γτίθ”... 


ΚΑΛΑΤΕ ΚΙ0? 

Ε, όχι και τόσο Κιά πλέον ο πρωταθλητής του καρά¬ 
τε ΟάυσΚ Νογπ5. Ομως αυτό δεν τον εμποδίζει να 
αρχίζει αυτή τη στιγμή που διαβάζετε ΙΙ3ΕΒ τα 
γυρίσματα της νέας του σειράς -τηλεοπτικής- όπου 
παίζει τον ρόλο ενός Τεξανού ΓαπςβΓ. Η παραγωγή 
είναι της 0Β3 και θα αποτελείται από 13 επεισόδια. 
Δεν ξέρουμε ακόμα περισσότερα αλλά ελπίζουμε 
(ακόμα και αν δεν έχει σχέση με καράτε) να τον 
δούμε κάποια στιγμή και από τις ελληνικές Τν. 


π 1 


0 ΘΑΝΑΤΟΣ 
ΤΟΥ 

8υΡΕΗΜΑΝ 

Κανείς δεν ζει 
για πάντα, 
ούτε ακόμα 
και αυτός ο 
άτρωτος υ¬ 
περάνθρω¬ 
πος. 

Βρίσκει τον 
θάνατο από 
τον μεγαλύ¬ 
τερο εχθρό 
του, τον ϋο- 
ΟΓΤίδάαγ. Ο¬ 
πως επιβε¬ 
βαίωσε την 
φήμη ο συ¬ 
ντάκτης του 
κόμικ ΜιΚβ 
ΟβΓίιπ “Ο 
δυρβΓΓπαη 
πεθαίνει 
στο τέλος, 
αλλά αυτό 
γίνεται σώ¬ 
ζοντας όσο 
το δυνατόν 
περισσότερους ανθρώπους μπορεί σε 
ολόκληρη την Γη και την Μητρόπολη, 
πράγμα που ήταν εξάλλου και η ιστορία 
της ζωής του". Ετσι τελειώνει η ζωή του 
54χρονου πλέον ήρωα των ηρώων αλλά 
οι φίλοι του δεν έχουν λόγο να ανησυ¬ 
χούν. Υπάρχουν βάσιμες υποψίες ότι ο 
ήρωας θα αναστηθεί κάποια στιγμή. Ας 
μην ξεχνάμε οτι ο ίδιος ο Αρνολντ (εννο¬ 
είται ο Σβαρτζενέγκερ) μιλάει για 
ΤβΓΓΠιηείοΓ 3 -χα, να κάτι που δεν ξέρατε - 
και στο δεύτερο μέρος όπως θυμάστε ο 
ήρωας είχε εξαφανιστεί για τα καλά. 


ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Ολο λέγαμε ότι αυτός αξίζει πάνω από όλους να γίνει πρόοωπο του μήνα 
και όλο κάποιος άλλος του έκλεβε την δόξα. Την μία ήταν η μασκώτ μας, 
την άλλη οι τβνίβννβΓδ που 
δεν κέρδισαν, μετά ο Αϊ 
Βασίλης και αυτός έμενε 
παντα πίσω. Ομως τώρα το 
πράγμα δεν ΠΑΙΡΝΕΙ 
ΑΝΑΒΟΛΗ. Και γι’αυτό 
φρόντισε ο ελληνικός 
στρατός που προσπάθησε 
και πέτυχε να αποσπάσει 
τον μοναδικό ΡαΙαάϊπ της 
Ελλάδας από τα γραφεία 
του υ$ΕΒ. Μα τον ΤγΓ, θα 
πέσει ο ουρανός να τους 
πλακώσει, ήταν οι πρώτες 
κουβέντες που βγήκαν από 
τα στόματά μας. ΒοΛαπιυά 
δώσε μας δύναμη να 
συνεχίσουμε το έργο μας 
χωρίς τον ηγέτη των βάνβπ- 
Ιυι-63, τον μαλλιά του 
περιοδικού που τον 
βλέπετε στην φωτογραφία 
να κρατάει τους δίσκους 
των επικών ΜΑΝΟΜΓΑΠ και 
να χαίρεται. Μέταλλο ο 
μικρός λοιπόν και κάνει 
κάτι πάρτυ... αρκεί να δείτε 
το γράμμα του αρχισυ¬ 
ντάκτη και θα καταλάβετε. Το μόνο κακό είναι ότι τώρα που έφυγε μας 
χρειάζονται τρεις συντάκτες για να τον αντικαταστήσουν! Φυσικά και 
μιλάμε για τον αάνβηίυΐ’ά μας τον Μιχάλη Νταμουλάκη. Αντε και καλός 
πολίτης. 
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Μ.ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


ειά σας ξανά φίλοι μου ΒοΙβ 
ΡΙαγίηςάδες. Οπως κάθε μήνα 
έτσι και αυτόν, πιστός στο 
ραντεβού μου μαζί σας, είμαι 
εδώ για να σας κάνω όπως 
πάντα την ζωή πιό εύκολη δίνο- 
ντάς σας κάποιες πληροφορίες 
γύρω από τα ΤβόΙβ Τορ ΒοΙβ 
ΡΙβγίπς 03ΓΠ65* Είμαι σίγουρος 
ότι θα θυμάστε τί ακριβώς σας 
είχα υποσχεθεί από το προηγού¬ 
μενο τεύχος για τον μήνα αυτό. 
Ναι είναι αλήθεια το ΙΙ5ΕΒ πρω¬ 
τοτυπεί όπως πάντα και έτσι 
κάνει κάτι που στο χώρο μας 
δεν έχει γίνει ποτέ ξανά. Μία 
ιστορία (ο) ΟοργπςΜ 1992-93 
φτιαγμένη από εμένα, είναι όλη 
δίκιά σας για να μπορέσουν όσοι 
έχουν ασχοληθεί σαν ΘΜ να 
έχουν ένα καλό και βατό σενά¬ 
ριο, ενώ για όσους δεν έχουν 
μεγάλη εξοικίωση σαν ΟΜ, αλλά 
μόνο σαν ΡΘ’β θα είναι μια μονα¬ 
δική εμπειρία για να μπορέσουν 
να δοκιμάσουν την τύχη τους. Τα 
πολλά λόγια είναι φτώχια όμως 
και έτσι όπως ξεκίνησα να μιλάω 
δεν θα σταματήσω και δεν θα 
μπορέσω να γράψω αρκετή από 
την εισαγωγή της ιστορίας. Θα 
μου πείτε τί να πρωτογράψω 
μέσα σε ένα δισέλιδο; Για μια 
στήλη σαν την ΒΡΘ σίγουρα 
χρειάζονται παραπάνω από 2 
σελίδες. Μην φωνάζετε σ' εμένα, 
τα παράπονά σας στον αρχισυ¬ 
ντάκτη. Ομως ήδη είπα αρκετά, 
ας περάσουμε στην ιστορία, που 
είναι από 1 εώς 6 ΙβνβΙ και 
ακούει οτο όνομα... 



πίνΕΒ ΟΡ Ε 

Βγ ΜΐοΙηβθΙ (ϋθποΐιο) 


ΙΝΤΒΟΟϋΟΤΙΟΝ 

Η ιστορία μας αρχίζει σ’ ένα φτηνό πανδο¬ 
χείο που ακούει στο όνομα Ηββνβπ’δ ΟαΙβ. 
Το Ηβενβπ’δ Οβίβ βρίσκεται νοτιοανατολικά 
της νναΙβΓόββρ και από το λιμάνι της απέχει 
μόλις μία μέρα. Οι ΡΟ'5 γνωρίζονται είδη ή 
αν θέλει ο ϋΜ δημιουργεί κάποια δίκιά του 
πρωτότυπη εισαγωγή για την γνωριμία των 
ΡΟ'δ. Το φαγητό στην ταβέρνα είναι σχετι¬ 
κά φτωχό, αλλά οι ΡΟ’δ θα πρέπει να το 
ανεχτούν (βλέπεις κανείς δεν έχει μεγάλη 
οικονομική ευχέρια από το πρώτο ΙβνβΙ). 
Ξαφνικά ανοίγει η πόρτα και ένας αγγελιο¬ 
φόρος μπαίνει στην ταβέρνα. Πηγαίνει κατ’ 
ευθείαν στον πανδοχέα και τον ρωτάει που 


είναι ο πίνακας των ανακοινώσεων γιατί 
θέλει να κολλήσει κάτι επάνω. Ο πανδοχέ¬ 
ας αν και αρκετά οξύθυμος προσφέρεται 
ευγενικά να τον οδηγήσει μέχρι εκεί (βλέ- 


Νέοι ΑάνβηΙυτβΓδ. 

Οποιος από εσάς ενδιαφέρεται να απο- | 
κτήσει λεφτά, δόξα, φήμη και πολύ | 
μεγάλη εμπειρία, ας έρθει στον πύργο | 
μου στο \Λ/3ίβΓάββρ, για περεταίρω πλη- | 
ροφορίες...ΚβΙόβπ Τάβ ΒΙαοΚ $ΐ3ίί. ■ 
9:00-13:00 , 

Οι ΡΟ'δ έχουν μία ημέρα καιρό για να I 
κάνουν τις απαραίτητες αγορές τους I 
(αν δεν τις έχουν κάνει ήδη και ύστερα I 
ξεκινάνε για την ΜβίβΓάββρ. 
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□βιτιουΙβΚΐδ 


πετε είναι αγγελιοφόρος της \λ/3ΐβι·άβθρ 
και δεν παίρνει για “τσαμπουκάδες"). Ο 
Αγγελιοφόρος κολλάει την ανακοίνωση, 
πίνει μια μπύρα και φεύγει βιαστικά. Αν 
κάποιος από τους ΡΟ’ε πλησιάσει να διαβά¬ 
σει την πινακίδα θα διαβάσει τα εξής.. 

3. Εηοουηίθΐ· κατά την διάρκεια της 
διαδρομής μπορούν να εμφανιστούν, 
και οι πιθανότητες για το τι μπορεί 
να βγει αναγράφονται στον πίνακα 
#1 στο τέλος. 

Οταν και αν (χε χε) οι ΡΟ'δ φτάνουν στην 
\Λ/3ίθΓάθβρ, θα πρέπει να ρωτήσουν και να 
πάνε κατ'ευθείαν στο κάστρο του ΚθΙόβπ, 
όπου και θα πάρουν τις απαραίτητες οδη¬ 


γίες. Οταν οι ΡΟ’δ βρεθούν μπροστά στον 
ΚβΙόβπ τρελαίνονται από θαυμασμό για το 
κάστρο, αλλά και για τον ίδιο τον ΚθΙόβπ. Η 
χλιδή είναι φανερή παντού, και ο ίδιος ο 
ΚθΙόβπ, ντυμένος με την κατάμαυρη ρόμπα 
του και το μικρό αλλά καλοπεριποιημένο 
μούσι του, φαίνετε άνθρωπος με πολύ 
εμπειρία. 

Ο ΚβΙόβπ καλοδέχεται τους ΡΟε και τους 
λέει ότι ένα τεράστιο πρόβλημα έχει 
δημιουργηθεί στα βόρεια της ννβίθΓάθθρ, 
από έναν μεγάλο ποταμό, ο οποίος έχει 
αρχίσει να μολύνεται από άγνωστους 
λόγους, με αποτέλεσμα να δημιουργούνται 
σχετικά μεγάλα προβλήματα στην \Λ/31 θγ- 
άθθρ που έχει άμμεση σχέση με τον ποτα¬ 
μό. Ο ΚβΙόβπ σας λέει ότι υποψιάζεται τους 
παπάδες του Μοτ 9 υΙ για το όλο κακό που 
έχει δημιουργηθεί, αλλά δεν μπορεί να το 
αποδείξει. 

Ετσι λοιπόν ψάχνει νέους ΑάνθπίυΓθΓδ, οι 
οποίοι να μπορούν να περνάνε απαρατήρη¬ 
τοι και να ανακαλύψουν γιατί έχουν γίνει 
όλα αυτά και αν τελικά δεν είναι οι άνθρω¬ 
ποι του ΜθΓ 9 υΙ, πίσω από όλα αυτά, τότε 
ποιος είναι; 

Σας ρωτάει αν δέχεστε και σας λέει ότι η 
αμοιβή σας θα είναι ΙΟΟΟςρ στον καθένα 
από εσάς, (για όσους τουλάχιστον μείνουν 
ζωντανοί!). 


Φυσικά οι ΡΟδ δέχονται την αποστολή και 
ξεκουράζονται το βράδυ αυτό στο κάστρο 
του ΚθΙόβπ, για να μπορούν να ξεκινήσουν 
την επόμενη μέρα το πολύ κουραστικό 
τους ταξίδι που από ότι τους είπε ο ΚθΙόβπ 
θα κρατήσει το λιγότερο 7 ημέρες. Ετσι 
λοιπόν οι ΡΟδ θα πρέπει να ξεκουραστούν 
για να είναι έτοιμη για το ταξίδι που θα 
ξεκινήσει την επόμενη ημέρα. 

Μετά λοιπόν από μια ήσυχη νύχτα, το 
φως του ήλιου γεμίζει τα δωμάτια των 
ΡΟ'δ. Η στιγμή της αναχώρησης έφτασε... 
Το όβ ΟοηΙιπυβά... 

* Μόνο σε περίπτωση που περνάνε μέσα 
από ΡοΓβεΙ και με την προϋπόθεση ότι 
θα είναι βράδυ 
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Πά σας φίλοι μου Αηιί 9 άδες. Ο καινούργιος χρόνος μπήκε για τα καλά 
και το κρύο θα έχει σίγουρα παγώσει λίγο τα άπνβε της Απιϊςβ σας. Ψυ¬ 
χραιμία όμως γιατί μετά από αυτό που θα διαβάσετε παρακάτω σίγουρα 
όλα θα επανέλθουν στην κανονική τους μορφή και όχι μόνο. 


ΝΕΑ 6ΑΕΕΚ ΡΟΝΤδ 

Καινούργια ελληνικά ίοηΐδ Ιάιτι κυκλο-φόρησαν και καλά 
θα κάνετε να τα βρείτε, γιατί είναι πολύ καλύτερα από 
τα προηγούμενα ΙΡππ.ίοηΙ. Από ότι πρόλαβα να δω έχουν 
σημαντικές διαφορές από τα προηγούμενα με 
σημαντικότερη, την πλήρη συμβατότητα με τα ίοραζ ίοπί 
της Αγτίι 93. Να μην ξεχάσω 
να σας πω ότι μαζί με τα ελ¬ 
ληνικά δίνεται και κάποιο 
“άγνωστος” βάιίοι·, ο οποίος 
από ότι πρόσεξα είναι αρκε¬ 
τά καλός με σημαντικό πλεο¬ 
νέκτημα την επιλογή για να 
στέλνει κάποιο κείμενο από 
την Αππιρβ στον ΡΟ, χωρίς ή 
με τα Μπβ ίββάδ και τους 
οοπίΓοΙ χαρακτήρες. 

ΝΕΑ Οϋ ΑΟΜ8 

Ναι καλά διαβάσατε! 

Καινούργιοι τίτλοι για το 
ΟϋΤν θα είναι σε λίγο κοντά 
σας και από όσους είδαμε οι 
περισσότεροι δεν είναι κάποια παιχνίδια, αλλά 
υΤΙΙΙΤΙΕδ!!!, τα οποία λύνουν στην κυριολεξία χέρια. 
Φυσικά υπάρχουν και οι παλιές σειρές των ΡίδΙτ υΐΐϋΐίθδ, 
αλλά από ό,τι κατάλαβα εδώ μιλάμε για πολύ ανώτερες 
καταστάσεις. Λίγη υπομονή λοιπόν και να είστε σίγου¬ 
ροι ότι μόλις κάποιο από αυτά τα Οϋ πέσει στα χέρια μου 
θα έχετε ένα αναλυτικό ίβεί για το τι περιλαμβάνει. 


Α500 ν5 Α500 ΡΙυδ νδ Α600 

Τον τελευταίο καιρό πολλοί αναγνώστες του περιοδι¬ 
κού, παίρνουν τηλέφωνα και μας ρωτάνε γιατί μερικά 
από τα παιχνίδια που αγοράζουν τρέχουν στην απλή 
Α500 και δεν τρέχουν στην Α500 ΡΙυδ και στην Α600. 
Πριν προλάβουμε να τους πούμε οτιδήποτε μας ρωτάνε 

μήπως το πρόβλημα το έχει 
το μηχάνημά τους ή το παι¬ 
χνίδι. Ας λύσουμε λοιπόν 
μια και καλή την απορία αυ¬ 
τή. Το πρόβλημα φίλοι μου 
δεν έχει να κάνει ούτε με 
την Αιηί93, ούτε με το παι¬ 
χνίδι το οποίο τρέξατε. Το 
πρόβλημα έχει να κάνει απο¬ 
κλειστικά και μόνο με το 
λειτουργικό της Απτιί93. 
Οπως θα ξέρετε εκτός από 
την Α500, η Α500 ΡΙυδ και η 
Α600 δεν έχουν το ίδιο 
ΚίοΚδί3Γί με την Α500 με 
αποτέλεσμα πολλά από τα 
προγράμματα να μην τρέ¬ 
χουν σε ΑΓΠΪ93 με ΚιοΚδϊβιΤ 
μεγαλύτερο από 1.3. Φυσικά θα ρωτήσετε για πιό λόγο 
γίνεται αυτό; Οι λόγοι πραγματικά είναι πάρα πολλοί. 
Ισως ένας από τους βασικούς είναι η διαχείριση της μνή¬ 
μης, αφού η Α500 ΡΙυδ σαν άβίαυΙΙ οοηίΐ9υΓ3ίιοη έχει 1 Μό 
οΜρ. Τρόποι για να λύθει το πρόβλημα αυτό και να μπο¬ 
ρούν όλοι να τρέχουν όλα τα προγράμματα δεν υπάρ¬ 
χουν πολλοί. Συγκεκριμένα η λύση είναι μόνο μία και κο- 
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στίζει γύρω στις 15.000. 

Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να πάτε στην αντι¬ 
προσωπεία ή στο μαγαζί που αγοράσατε τον υπολογι¬ 
στή και να τους ζητήσετε να σας βάλουν το οίιιρ του πα¬ 
λιού ΚιοΚδΙβΓί με διακόπτη, με αποτέλεσμα να γυρνάτε 
σε όποιο ΚιοΚδΙβΓί θέλετε με μιά απλή κίνηση. 

Ετσι δεν θα έχετε κανένα απολύτως πρόβλημα με κα¬ 
νένα πρόγραμμα και θα είμαστε όλοι καλά και εσείς κα¬ 
λύτερα. 

ΑΤ ΟΝΟΕ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΤΗΣ 

Ισως έπρεπε να είχαμε ασχοληθεί με αυτό το θέμα εδώ 
και αρκετό καιρό, αλλά όπως θα είδατε και εσείς τα και¬ 
νούργια και καυτερά νέα που μας έρχονταν κάθε μήνα 
δεν μας άφηναν σε ησυχία και δεν μπορούσαμε να 
ασχοληθούμε με τίποτα άλλο.Ετσι λοιπόν αυτό τον μή¬ 
να άφησα προτεραιότητα σε ένα λιγουλάκι παλιό, αλλά 
αρκετά καυτό θέμα που ακούει στο όνομα ΑΤ-Οποβ. Ναι 
φίλοι μου θα πρέπει κάποια στιγμή να ασχοληθούμε και 
με αυτό το θέμα και να λύσουμε μερικές απορίες που 
αναγνώστες μας έχουν ακόμα άλυτες και όχι μόνο αυτό, 
αλλά να αναφερθούμε και σε μερικά προβλήματα που 
ανακαλύψαμε επάνω στην ΑΤ-Οηοβ. 

Πρώτο και μεγαλύτερο λοιπόν είναι το πρόβλημα μνή¬ 
μης της κάρτας, η οποία για να δει 640ΚΒ ΟοηνβΓαοηβΙ 
ΓηβΓηοΓγ σαν ΡΟ, θα πρέπει να έχετε στην Απτιιςα σας 
οπωσδήποτε 
1ΜΒ μνήμη. 

Από εκεί και 
πέρα όποιος 
τυχερός χρή¬ 
στης έχει πάνω 
από 1ΜΒ τα 
πράγματα γίνο¬ 
νται όλο και πιό 
υποφερτά μιας 
και η ΑΤ -Οποθ 
δεν έχει κανέ¬ 
να πρόβλημα 
μνήμης, αφού 
μέσα από το 
εβίυρ της μπο¬ 
ρεί να δει όση 
μνήμη και αν 
έχετε. Φυσικά 
όλα τα καλά 
έχουν και κά¬ 
ποιο αντίτιμο, 
μιας και αν έχετε παραπάνω μνήμη και την δηλώσετε 
στο δβΐυρ της ΑΤ-Οηοβ δεν θα μπορείτε να κάνετε 
πιυΙΙίίβδΚιης. Καλό θα ήταν αν έχετε παραπάνω από 1ΜΒ 
μνήμης (πχ. 2ΜΒ), να δηλώσετε την μισή στην ΑΤ-Οηοβ 
και την υπόλοιπη να την αφήσετε για το αχόρταγο 
ΑΓηί93 ϋοδ, το οποίο μπορεί να μην είναι εντελώς ευχα¬ 
ριστημένο από την μνήμη που θα του αφήσετε, αλλά σί¬ 
γουρα θα κάνει ότι μπορεί. Τώρα πάλι αν έχετε από 2ΜΒ 
και πάνω το καλύτερο που έχετε να κάνετε είναι να δη¬ 
λώσετε στην ΑΤ-Οηοβ 640 ΟοηνβΓδίοηβΙ ΓηβπιοΓγ, να δη¬ 
λώσετε άλλα 384ΚΒ βχίβηάβά ηηβΓηοΓγ και την υπόλοιπη 
μνήμη να την δώσετε στην Απηιςβ για να κάνετε την δου¬ 
λειά σας πολύ πολύ καλύτερα. Γιατί λέω μόνο άλλα 
384ΚΒ θα μου πείτε; Οπως θα γνωρίζετε μερικοί, τα ΡΟ 


με 640ΚΒ και 384ΚΒ βχίβηάβά ηηβΓηοΓγ (κοινώς 1 ΜΒ σύ¬ 
νολο), μπορούν να τρέξουν “σχεδόν όλα” τα προγράμ¬ 
ματα που υπάρχουν στην βιβλιοθήλη τους, με εξαίρεση 
τεράστια πακέτα του στυλ 3ά-5ίυάΐο, ΑυΙο Οβά και συνή¬ 
θως προγράμματα που έχουν μεγάλες απαιτήσεις. 
Αντίθετα τα περισσότερα από τα προγράμματα που 
υπάρχουν στην επιλογή σας δεν μπορεί να σας δημιουρ¬ 
γήσουν ένα μικρό πρόβλημα ταχύτητας, αλλά θα τρέ¬ 
ξουν κατά 70%. Ακόμα και \Λ/ιηάοννδ αν θελήσετε να τρέ- 
ξετε το 1 ΜΒ θα σας είναι αρκετό για να κάνετε της δου¬ 
λειές σας. Και μην μου πείτε τώρα ότι θα θελήσετε να 
τρέξετε κανένα ΟυβΙτο Ργο Ιογ ννιηάοννε, γιατί και 
κανονικό 80286 να είχατε τα πράγματα θα ήταν αρκετά 
δύσκολα και μπερδεμένα. Ακόμα καλό θα ήταν αν έχετε 
στην κατοχή σας κάποιο σκληρό δίσκο να δίνατε ένα πο¬ 
λύ μικρό ρ3ΐϋίιοη από 5 εώς 10ΜΒ στην κατοχή της ΑΤ- 
Οηοβ για να μπορείτε να τρέξετε ακόμα και εφαρμογές 
του Οοδ που χρειάζονται σκληρό δίσκο. 

ΑΤ-ΟΝΟΕ - ν©Α ΜΟϋΕ - ΤΑΙΙΛΡΚΕ 

Ενα ακόμα θέμα που είχε δημιουργηθεί με την ΑΤ-Οηοβ, 
είναι το θέμα της νΟΑ και για τις αναλύσεις που μπορεί 
να πιάσει η Απγιι 93 μας σε αυτό. Εδώ πραγματικά και αν 
έχει δημιουργηθεί σαματάς. Ευκαιρία λοιπόν να διευκρι¬ 
νίσουμε ορισμένα πράγματα. Κατ’αρχήν μάθετε ότι η 

ΑΤ-Οηοβ πιάνει 
αναλύσεις \/ΟΑ, 
όχι δυρβΓ, αλλά 
απλής. Ετσι η 
μεγαλύτερη α¬ 
πεικόνιση που 
μπορεί να βγά¬ 
λει είναι 300 
χ200 με 16 χρώ¬ 
ματα. ΑΛΛΑ, υ¬ 
πάρχει ένα με¬ 
γάλο “αλλά”. Αν 
ζητήσετε ανά¬ 
λυση νΟΑ στο 
ΠΘΒ ιτιοηΐίοΓ της 
ΑΓΤ1Ι93 θα έχετε 
το πρόβλημα 
του ίΙιοΚβΓίη9. 
γιατί τα πιοηίΙοΓ 
του ΡΟ είναι 
αναλογικά. Ετσι λοιπόν αν προσπαθήσετε να τρέξετε 
κάποιο πρόγραμμα σε ανάλυση νΟΑ με 16 ΟοΙογ, τότε 
απλά το πίοπιΙογ της Αγτή 93 θα σας απεικονίσει την ανά¬ 
λυση που του ζητήσατε, με ίΙιοΚβπη9 και ίσως κάποια 
συρρίκνωση της οθόνης. Αλλά αρκετά νομίζω ότι είπαμε 
αυτό τον μήνα και αν συνεχίσω κι άλλο θα ξεπεράσουμε 
τον χώρο μας και δεν πρέπει (!). Θα τα ξαναπούμε τον 
επόμενο μήνα (ελπίζω αν όλα πάνε καλά), με περισ¬ 
σότερες πληροφορίες για το θέμα αυτό και για άλλα ζη¬ 
τήματα που χρειάζονται επεξηγήσεις. 

Ως τότε... 

3ββ Υ8. 
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Αυτό το μήνα θα δούμε δύο εντο¬ 
λές, οι οποίες σας δίνουν την ευ¬ 
καιρία να “κοροϊδέψετε” για λίγο 
το 005, κάνοντας το να διαβάζει 
στοιχεία από άιΊνββ που δεν 
υπάρχουν(!). Αυτές οι εντολές εί¬ 
ναι π Α55ΙΟΝ και π 51ΙΒ5Τ. 

Α35ΙΟΝ 

Επανακατευθύνει τις κλήσεις που γίνο¬ 
νται από ένα άπνβ σε ένα άλλο. 

Α55Ι0Ν [Χ[:]=ν[:][_]] Α55Ι0Ν /- 

3ΤΑΤΙΙ5 

χ Καθορίζει το γράμμα του άπνβ που θα 
επανακατευθυνθεί. 

γ Καθορίζει το άπνβ στο οποίο θα γίνει 
η επανακατεύθυνση του 
χ: /5ΤΑΤΙΙ5 Δείχνει τις τρέχουσες 
ανακατευθύ νοείς. 

Πληκτρολογήστε Α55Ι0Ν χωρίς παρα¬ 
μέτρους για να επαναφέρετε τα γράμ¬ 
ματα όλων των άπνβδ στις αρχικές τους 
καταστάσεις. 

Με την εντολή αυτή, μπορείτε να παρα- 
κάμψετε τις κλήσεις του Ω08 προς ένα 
άπνβ και να τις κατευθύνετε σε κάποιο 
άλλο. 

Για παράδειγμα η εντολή Α33Ι0Ν 
Α>Β: ή Α88Ι0Ν Α=Β κατευθύνει όλες 
τις κλήσεις προς το άπνβ Α στο άπνβ Β. 
Αυτό είναι χρήσιμο σε πολύ λίγες περι¬ 
πτώσεις, όπως σε κάποια προγράμματα 
που συμπεριφέρονται παράξενα κατά 
την ώρα της εγκατάστασής τους. 

Είναι όμως γεγονός ότι η εντολή αυτή 
χρησιμοποιείται πολύ σπάνια, με συνέ¬ 
πεια συνήθως να περνάει απαρατήρητη. 



3υΒ8Τ 

Μετατρέπει ένα ραίά σε άπνβ. 

51ΙΒ5Τ [άπνβΐ: [4ι1νβ2:]ρ3*Η] 
51ΙΒ5Τ άΓίνβΙ: ΙΌ 
άπνβΐ: Καθορίζει το εικονικό άπνβ στο 
οποίο θα επανακατευθύνετε το ραίά. [- 
άπνβ:2]ραΐη Καθορίζει το ρΠγείοβΙ άπνβ 
και το ρβΐά που θέλετε να μετετρέψετε 
άπνβ. 

/ϋ: Διαγράφει ένα άπνβ που έχει δη- 
μιουργηθεί με την εντολή δυΒδΤ. 

Πληκτρολογήστε 81ΙΒ8Τ χωρίς παρα¬ 
μέτρους για να εμφανιστεί μια λίστα με 
όλα τα τρέχοντα εικονικά άπνβδ. Αυτή η 
εντολή είναι παραπλήσια της εντολής 
Α88Ι0Ν που παρουσιάσαμε πιο 
πάνω, μόνο που κάνει την ίδια 
δουλειά με άΐΓβοΙοπβδ. 

Δηλαδή αν για παράδειγμα θέ¬ 
λετε να μετετρέψετε το άίΓβοίοτγ 
0Λ6ΑΜΕ3 σε ένα άπνβ με γράμ¬ 
μα 6, αρκεί να εισάγετε την εντο¬ 
λή 31ΙΒ5Τ Ο: ΟΛΘΑΜΕδ. 

Μετά από αυτό, αν πληκτρολο¬ 
γήσετε 

β: θα περάσετε στο “καινούργιο” 
σας άπνβ, το οποίο δεν είναι τίπο¬ 
τα άλλο από το άίΓβοίοτγ (3ΑΜΕ3 
του δίσκου Ο. Σημειώστε ότι το 
άίΓβοΙοΓγ δεν θα χαθεί από τα 
περιεχόμενα του Ω και επίσης 
πως το ΟΛΟΑΜΕ3, θα το ακολου¬ 
θήσουν και τα υπόλοιπα δυό- 
άΐΓβοίοπβδ του στην νέα του θέση 
ως άπνβ 6:. 

Το μόνο που πρέπει να προσέξε¬ 
τε είναι ότι η δυΒδΤ δουλεύει κα¬ 


λύτερα με σκληρό και ότι δεν δουλεύει 
σε δίκτυα (ιδίως σε αυτό που εχετε συν¬ 
δέσει τον υπολογιστή που έχετε στο 
δωμάτιό σας, με αυτό που έχετε στο 
σαλόνι, αυτό που έχετε στην τραπεζα¬ 
ρία, αυτό που έχετε στην κουζίνα 
κ.λ.π.). Τέλος πρέπει να προσέξετε το 
καινούργιο άπνβ που θα δημιουργήσετε 
να είναι μέσα στα όρια της εντολής 
ί-ΑδΤϋΒίνΕ που “κατοικεί" μέσα στο 
0ΟΝΡΙΟ.3Υ3. Πάντως ούτε και αυτή η 
εντολή χρησιμοποιείται ευρέως, αφού 
αυτό που προσφέρει είναι κάπως παρά¬ 
ξενο και όχι πολύ χρήσιμο. Αν όμως θέ¬ 
λετε να ξεχωρίσετε τελείως τα κύρια 
άΐΓβοίοπβδ του σκληρού σας, είναι καλό 
να χρησιμοποιήσετε αυτή την εντολή. 
ΤυΒΒΟ ΡΑδΟΑί 7.0 Ω, ναι, ναι!!! Ω, ναι, 
ναι!!! (Γνωστό ρητό του Κροντηρά). Και 
πριν αρχίσετε να τρίβετε τα μάτια σας, 
μάθετε ότι είναι πια γεγονός. Ναι, η 
Τυτόο ΡαδοαΙ ν 7.0 έρχεται να μας 
ΑΝΑΣΤΑΤΩΣΕΙ... Γεμάτη από καινούρ¬ 
για στοιχεία και ευκολίες, έρχεται να 
συμπληρώσει την πολυσυζητημένη έκ¬ 
δοση 6.0 με το “τρομερό" υρςτβάβ και το 
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αντικειμενοστραφή προγραμματισμό (ή 
προγραμματισμό προσανατολισμένο 
στο αντικείμενο, ή στα ελληνικά οόιβοΐ 
οπβηίβά ρΓοςΓαππΓΤΐίης). 

Και τι είναι αυτό το σημαντικό που πε¬ 
ριέχει η καινούργια ΡβδοβΙ; Από ότι φαί¬ 
νεται οι προγραμματιστές της εταιρείας 
“έπεσαν με τα μούτρα" στη δουλειά. 
Πρώτον να πούμε ότι δεν είναι μία έκδο¬ 
ση, αλλά ΔΥΟ. Ναι, καλά διαβάσατε, 
δύο εκδόσεις τις ΡαεοαΙ από την 
ΒοτΙαηά. Η πρώτη είναι η “μικρούλα" 
Τυτόο ΡαδοαΙ 7.0, η οποία δίνεται ως ένα 
“εισαγωγικό" πακέτο γλώσσας προ¬ 
γραμματισμού για ανάπτυξη προγραμ¬ 
μάτων για περιβάλλον 00$. 

Μέσα στα χαρακτηριστικά του πακέ¬ 
του, είναι ένα περιβάλλον εργασίας 
(ΙϋΕ) “υψηλών προδιαγραφών", χρωμα¬ 
τική παρουσίαση των εντολών και των 
λοιπών μερών ενός προγράμματος, 
ικανότητα για να κάνετε απεριόριστα 
υηάο/Γβάο, ένα οό]βοΙ ότοννδβΓ και και¬ 
νούργια διδακτικά παραδείγματα. 
Χρειάζεται 720Κ χώρου στη δισκέτα και 
512Κ μνήμη για να λειτουργήσει, αν θέ¬ 
λετε όμως να χρησιμοποιήσετε το και¬ 
νούργιο ΙϋΕ, θα χρειαστείτε τουλάχι¬ 
στον έναν επεξεργαστή 80286 και 
σκληρό δίσκο. Η τιμή της είναι 38900 
δρχ + ΦΠΑ 18 % (δηλαδή 45902 δρχ). 

Η δεύτερη ΡβδοβΙ, ή όπως είναι το πλή¬ 
ρες όνομά της Βοιίβηά Ρ3δ03ΐ ννϋΐπ 
ΟόιβοΙδ 7.0, είναι ένα πολύ πιο “βαρύ" 
πρόγραμμα, με τελείως επαγγελματι¬ 
κές προοπτικές και κατευθύνσεις. 

Περιέχει πολλά χαρακτηριστικά που 
μέχρι πριν από λίγο καιρό κυκλοφορού¬ 
σαν μόνο ως προϊόντα τρίτων εται¬ 
ρειών. 

Το κυριότερο ίσως χαρακτηριστικό της 
είναι το ότι έχει τη δυνατότητα δημιουρ¬ 
γίας και προσπέλασης αρχείων ΟΙί, τα 
οποία προσφέρουν τη δυνατότητα χρη¬ 
σιμοποίησης του ίδιου κώδικα μεταξύ 
προγραμμάτων που τρέχουν κάτω από 
το ίδιο περιβάλλον (ϋΟδ ή ΪΛ/ιηάοννδ) - 
πράγμα που βοηθά ιδιαίτερα, αφού κά¬ 
νει πιο εύκολη τη μεταφορά προγραμ¬ 


μάτων από το ϋΟδ στα \Λ/ιηάοννδ. 

Επίσης, περιέχει δυνατότητα δημιουρ¬ 
γίας εφαρμογών σε ρωίΘοϊθά ιτιοάθ οι 
οποίες έχουν πρόσβαση σε 16ΜΒ μνή¬ 
μης, οόίθο! όΓθν/δβτ για \Λ/ιηάοννδ και για 
ϋΟδ για να βλέπετε καλύτερα τα αντι¬ 
κείμενα και τις μονάδες σας, όπως επί¬ 
σης και τη δυνατότητα χρησιμοποίησης 
32-όιΙ επεξεργασίας (σε 386 και πάνω) 
ούτως ώστε να ξανακάνετε ένα 
οοιτιριΐ3{ιοη στα προηγούμενα προγράμ- 
ματά σας για να έχετε μια βελτιωμένη 
απόδοση χάρη στις δυνατότητες των 
μηχανημάτων αυτών. 

Τέλος το πακέτο περιλαμβάνει όλα τα 
εργαλεία για την ανάπτυξη προγραμμά¬ 
των ϋΟδ και \Λ/ιηάοννδ χωρίς το 
ννιηάονιΐδ δϋΚ και τα εξής: Τυτόο νίδίοπ 
και ΟόιβοΙ \Λ/ιπάοννδ βρρίίοβύοπ 
ΐΓ3ΐτιβννοΓΚδ ννιηδίςΙτί ννιηδρβοΙοΓ 
Πβδουιχβ ΜοΓΚδάορ και τέλος βελτιωμέ¬ 
νες εκδόσεις των Τυτόο Οθόυς- 
ςβΓ,ΤυΓόο ΡγοΙιΙθγ και Τυτόο ΑδδβΓηόΙβΓ. 
Για να την χρησιμοποιήσετε, χρειάζε¬ 
στε ένα 100% συμβατό το οποίο έχει 


ένα τουλάχιστον έναν 80286, 2 
ΜβςβΒγΙβδ μνήμης και ένα σκληρό δί¬ 
σκο. Κοστίζει (κρατηθείτε) 99000 δρχ + 
ΦΠΑ 18% (δηλαδή 116820 δρχ). 

Σύντομα ελπίζουμε ότι θα έχουμε και 
τις δύο εκδόσεις στα χέρια μας για μια 
αναλυτική, εξονυχιστική παρουσίαση 
των πακέτων. νΐδΙΙΑΙ. ΒΑδΙΟ ΡΟΗ 
ννίΝϋΟΜδ 2 Το σενάριο είναι γνωστό. 
Πριν καλά καλά καταφέρουμε να χα- 
ρούμε ένα ωραίο προϊόν, έρχεται η κα- 
τασκευάστρια εταιρεία να βγάλει μια 
καινούργια έκδοση. Αυτή τη φορά το 
προϊόν είναι η νίδυβΙ Ββδίο και η εται¬ 
ρεία είναι (ποιά άλλη) η ΜιοΓΟδοίΙ. Μετά 
λοιπόν την κυκλοφορία της νίδυβί Β3δίο 
ϊογ ϋΟδ, η ΜιοτοδοΛ ανακοίνωσε την κυ¬ 
κλοφορία της Ν/ίδυβΙ Βθδίο Ϊογ \Λ/ιηάον/δ 
2. 

Οταν γραφόταν αυτό το κείμενο, η 
γλώσσα ήταν ακόμα στις όβ(3 εκδόσεις 
τις, αλλά μέχρι να φτάσει στα χέρια 
σας, θα έχει κυκλοφορήσει η κανονική 
έκδοση. Τα καινούργια στοιχεία της έκ¬ 
δοσης είναι αρκετά. Προστέθηκε ένα 
ΙοοΙ 03Γ (όπως σε όλα τα καινούργια 
προγράμματα της ΜιοτοδοίΙ), μια κα- 
νούργια επιλογή στο Γηβπυ, που σας 
επιτρέπει να αλλάξετε πολλά στο περι¬ 
βάλλον της γλώσσας, όπως επίσης και 
δγηΐβχ Ιτΐ 9 ΐιΙΐ 901 ιη 9 δηλαδή δυνατότητα 
να φαίνεται κάθε στοιχείο με το δικό 
του χρώμα. 

Μπορείτε ακόμα να σώσετε τον κώδικα 
σαν ΑδΟΙΙ αρχείο και τέλος προστέθηκε 
και ένα αρχείο ανάλογο του ΑΙΙΤΟ- 
ΕΧΕΟ.ΒΑΤ που ακούει στο όνομα 
ΑΙΙΤΟΕΧΕΟ.ΜΑΚ και μπορεί να φορτώ¬ 
σει διάφορες τροποποιημένες επιλογές 
σας (που υπάρχουν σε νΒΧ βιβλιοθή¬ 
κες) μόλις ξεκινάτε τη γλώσσα. Τέλος η 
πιο σοβαρή ίσως βελτίωση είναι η και¬ 
νούργια διαχείρηση των ρΓορβΗιβδ, η 
οποία έχει αλλάξει πολύ. Η επαγγελμα¬ 
τική έκδοση είναι πολύ πιο σοβαρή και 
με περισσότερες απαιτήσεις. Αξίζει το 
κόπο αν προγραμματίζετε σε \Λ/ίπάο\νδ. 


' 




ΟοΙΟΓ 835(05 

Η ο- V· $·■ Μι 

ΤΗ··)·ς·> -*ογη <Λ οοίρ η ία Η» 

άκη ΠοιΙμ ίΐη«ΐι 


ΤΗ· οβτκ** «ΤΗ» —η * 4 ου ·»·> Π—· οο*— »υ» 
« 9«αη α Μϋ· £ κΗ α** ο *· «·&» «μ 
ο »*·· γμΜνπ ΤΗμ· 


ΛΓίΜΜΒίΜίΜ «—Μ Χ ·Ι Ι»Ί6 «Μτϋ» ΟΓ Η· ΒΒΗΒφΗ 
ι ’κΛηκυςγ « »Ηβτ *«· Μϋ» π*·· κ ου ·)« «πιΙν^ΙΐΜ^Ν· 

οολμ η *■>*·· γ«τ«· ο* *· ·*· V· Η·* «ραηαΜΝΗ *·■· 


·ύ·ΗΗ«*η<'« η Μ»ΙΝ··ρ 


κ Κ·. 3 γ*οοτ»*ι «ηβ 


ϊ*κ*»τ*η Μ ■ ** -υν* οί «ο·*» ιΑιΜη·Η» 

η ««Ηομ · μεκΑ) οτ» · κ 4 » ο/ 4 ·* *θ 


□ □□ 


υ3Εη ιοί 






































ΑΙΑΓΩΗΙΙΜ 





Το 05Ε1* γιορτάζοντας 3 χρονιά, χρόνια 
δύσκολα, ηρωικά και λιγάκι απίστευτα έχει για 
'αας 3 παιχνιδομηχανές ΑΜ5ΤΙ2ΑΟ ΟΧ 4000. 
Εσείς για να τις αποκτήσετε πρέπει να 
συμπληρώσετε το παρακάτω κουπόνι και να το 
στείλετε στην διεύθυνση του 05ΕΚ: 

Σπάρτης 75 Χαϊδάρι 124 61 Αθήνα 


ΚΟΥΠΟΝΙ 

Ονοματεπώνυμο 

Διεύθυνση _ Πόλη_Τ.Κ. 

Τηλέφωνο Ηλικία 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

1 ΤΙ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ϋ$ΕΒ 

2 ΠΩΣ ΛΕΓΕΤΑΙ Η ΜΑΣΚΩΤ ΤΟΥ ϋ8ΕΒ 

3 ΓΑΡΓΑΛΙΕΣΤΕ ΝΑΙ Η ΟΧΙ 


ΛΟΓΩ ΓΙΟΡΤΗΣ ΤΟ ΙΙ5ΕΒ ΘΑ ΛΑΒΕΙ ΩΖ ΣΩΣΤΕΣ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΚΛΗΡΟΤ1ΔΑ ΘΑ ΜΠΟΥΝ ΟΛΑ ΤΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ ΘΑ ΕΡΘΟΥΝ 
ΜΕΧΡΙ 20 ΜΑΡΤΙΟΥ 1993. ΚΑΛΗ ΤΥΧΗ ΣΕ ΟΛΟΥΣ 











Σ τη στήλη αυτού του μήνα 
θα ασχοληθούμε με ένα 
θέμα το οποίο μας έχει 
απασχολήσει τους 
τελευταίους μήνες. Αυτό 
αφορά την εμφάνιση τριπλού 
Ιοιτηβ* στη δισκέτα του 
περιοδικού... Εχουμε λάβει 
πάρα πολλά γράμματα από 
ΟΡΟ-ΙΙ3ΕΚ5 που ζητούν 
απεγνωμένα να 
υποστηρίξουμε και τον ΟΡΟ 
μέσα από τη δισκέτα που 
δίνεται κάθε μήνα... Πολλοί 
από αυτούς λένε οτι δεν 
νοιαζόμαστε για το θέμα και 
απλά αγνοούμε τις εκλήσεις 
τους. Ομως αυτό δεν είναι 
αλήθεια, γιατί πρώτα απ’όλα 
θέλουμε να ευχαριστήσουμε 
τους αναγνώστες μας και 
σίγουρα να τους αυξήουμε, 
μιας και οι ΑΜ5ΤΗΑΟ ΟΡΟ 
υ8βΓ8 αποτελούν το 15% των 
ελλήνων υββΓβ... Ο λόγοι 
λοιπόν που μας δυσκολεύουν 
αναλύονται παρακάτω... 


Η πρώτη λοιπόν σκέψη ήταν να βάλου¬ 
με στο περιοδικό μια δισκέτα 3" όπως 
μας ζήτησαν κάποιοι μέσα από τα 
γράμματα τους. Το πρόβλημα εδώ ήταν ότι η 
τιμή του περιοδικού θα έφτανε σε πολύ υψη¬ 
λά επίπεδα. Δεύτερη σκέψη, ήταν αυτή που 
έκανε πριν ένα μήνα κάποιος φίλος, στον 
οποίο δώθηκε απλά μια ξερή απάντηση μέσα 
από την αλληλογραφία, ο οποίος πρότεινε 
να κάνουμε την δισκέτα των 3 1/2” τετραπλό 
ίοΓΓπαΙ και να αφήσουμε στον χρήστη την 
υπόθεση της μεταφοράς από 3 1/2” σε 3” δι¬ 
σκέτα... 

Εδώ χωράει κάποια σκέψη, όμως το 
πρόβλημα δεν αργεί να παρουσιαστεί. Το 
δύσκολο εδώ -όχι βέβαια ακατόρθωτο- είναι 
πώς θα βάλουμε στη δισκέτα 4 διαφορετικά 
ίοΓΓπα! χωρίς να παρουσιαστούν προβλήμα¬ 
τα. Αυτό θα μας έτρωγε πολύ χρόνο, αλλά 
ακόμα και αν στο τέλος τα καταφέρναμε, φί¬ 
λε μου δεν σκέφθηκες το πιο βασικό. Πόσοι 
0Ρ0-υ8βΓ5 έχουν άπνβ 3 1/2” στην Ελλάδα ; 
Εντάξει, εσύ μπορεί να έχεις τον τρόπο, αλ¬ 
λά τι θα γίνει όσον αφορά τους άλλους; 
Βέβαια το θέμα δεν έχει μπει στο ράφι. Μην 
νομίζεται οτι δεν μας καίγετε καρφάκι. 
Κάνουμε ότι είναι δυνατόν για να σας ευχα¬ 
ριστήσουμε και αν τώρα θέλετε σώνει και 
καλά να σας διαφωτίσω, ορίστε: Υπάρχει μια 
πιθανότητα να βάλουμε δισκέτα 5 1/4'για 
τους ΡΟ και τους ΟΡΟ. 

Τώρα όσον αφορά τον τρόπο που θα την 
χρησιμοποιήσετε, σίγουρα υπάρχουν πολλά 
51/4" άπνβδ στην Ελλάδα και ακόμα και στην 


Ελληνική αγορά ! Τίποτα όμως δεν είναι σί¬ 
γουρο και έτσι είμαστε ακόμα ανοιχτοί σε 
ιδέες. 

Οπότε παρακαλώ στείλτε τα γράμματα σας 
αν νομίζετε ότι μπορείτε να βοηθήσετε. Και 
παρακαλώ στο φάκελο να γράφετε “ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΣΤΗΛΗ 8-ΒΙΤ”, όπως και όλοι οι άλλοι, οι 
οποίοι έχουν κάποιες ΟΡΟ απορίες... 

ΡϋΒΙΙΟ ΟΟΜΑΙΝ 

Αυτό το μήνα θα παρουσιάσουμε και κάποια 
Ρϋ 93ΐπβ5 για την παραχώρηση των οποίων 
ευχαριστούμε το ΑΜ3ΤΡΑ0 ΟΙίΙΒ. 

0Β000 ΜΑΟΝΕΤΟ 

Είναι ίσως ένα από τα καλύτερα ΡΟ ρυζζΐθ 
93ΠΊΘ5. Ελέγχετε μια σφαίρα και πρέπει 
περνώντας από 24 οθόνες να μαζέψετε 96 
πυρηνικούς αντιδραστήρες μέσα στο χρόνο 
που σας δίνεται, προσπαθώντας να αποφύ¬ 
γετε βέβαια και τις παγίδες. Η δράση συνο¬ 
δεύεται από όμορφη μουσική, ενώ το 



104 υ8ΕΚ 













93ΐηβρΐ3γ βασίζεται στην σκέψη και τα γρή¬ 
γορα αντανακλαστικά, καθώς είναι πολύ 
γρήγορο και δύσκολο. Το παιχνίδι είναι 
εθιστικότατο και συνοδεύεται απο ένα 
οοπείΓυοίιοπ ΚιΙ με το οποίο μπορείτε να κα¬ 
τασκευάσετε τις δικές σας πίστες 
ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ : 87 


0ΚΕΗ0ΚΙ88 

Είναι μια έκδοση του πλέον πασίγνωστου 
ΤΕΤΡΙδ. Είναι όμως πολύ καλύτερο από την 



έκδοση του ΤΕΤΡΙδ στον ΟΡΟ! 

Εκτός από το υπέροχο 93πιβρΐ3γ διαθέτει 
λαμπερά και πολύχρωμα γραφικά και διαθέ¬ 
τει και ίννο-ρΐ3γβτ πποάβ. 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ : 83 


ΡΟΜΕΚ ΤΕΤΡΙδ 

Για όσους δεν το κατάλαβαν ακόμα 
πρόκειται για ένα ακόμα...ΤΕΤΒΙ3 ΟΛΜΕ... 
Ομως αυτό το ΤΕΤΡΙδ οΐοπβ αξίζει την προ¬ 
σοχή σας περισσότερο από κάθε άλλο. 
Εκτός λοιπόν από τα όμορφα γραφικά του 
και το υπέροχο 93Γπβρΐ3γ, διαθέτει και κάτι 
που δεν έχει εμφανιστεί μέχρι στιγμής σε 
ΤΕΤΡΙδ στον ΟΡΟ... Αυτό το ιδιαίτερο ση¬ 
μείο βρίσκεται στο διπλό του παιχνιδιού, το 
οποίο δεν είναι απλά του στυλ “όποιος αντέ- 
ξει πιο πολύ" και δεν περιορίζεται μόνο σε 
αυτό, αλλά μπορείτε να κάνετε ο ίδιος τον 
αντίπαλό σας να χάσει με τον εξής τρόπο: 
αν κάνετε περισσότερες από μια γραμμή με 
τη μια, η στάθμη του αντιπάλου σας ανεβαί¬ 
νει τόσες γραμμές όσες περισσότερες κάνα¬ 
τε (από μιά), δηλαδή, αν παράδειγμα κάνετε 
4 γραμμές ταυτόχρονα, ο αντίπαλος θα ανέ¬ 
βει 3 γραμμές. Ετσι λοιπόν το μεγάλο ατού 
και το πιο ευχάριστο μέρος του παιχνιδιού 
είναι όταν παίζεται διπλό. Είναι ίσως καλύ¬ 
τερο και από το ΤΕΤΡΙδ του ΟΑΜΕΒΟΥ. 
ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ : 90 

ΡΑΟΕ ΗϋΟΟΕΡ ΜΕ6Α0ΕΜ0 

Είναι ίσως το καλύτερο άβπιο που έχει φτια¬ 
χτεί ποτέ στον ΟΡΟ! Και αυτό γιατί εμφανί¬ 


ζει στην οθόνη πράγματα που ούτε στη φα¬ 
ντασία μας δεν είχαμε πλάσει... 

Και όμως ο προγραμματιστής του μας δίνει 
να καταλάβουμε όπ ο ΟΡΟ ακόμα και τώρα 
μας αφήνει άναυδους με τις ικανότητες 
του!!! Προχωρώντας στα ενδότερα, αποτε- 
λείται από 9 διαφορετικά μέρη, τα οποία 
έχουν να επιδείξουν απίστευτα πράγματα, 
όπως νΕΟΤΟΡ ΟΡΑΡΙΧ με ομαλότατη κίνη¬ 
ση, $ρπίβ$ με επίσης ομαλότατη κίνηση, 
υπέροχα γραφικά και κάποια πράγματα που 
άφησαν άναυδο ακόμα και τον κύριο Ξαγο- 
ράρη: μια υπέροχη οθόνη με καταπληκτική 
ανάληση και ένα πραγματικά τέλειο 3ά 
3ηιπΐ3ΐιοη (53 ίΓ3Γπβδ) με τον ΡΙΙΝΝΙΝ6 
Μ ΑΝ, με ομαλότατη κίνηση που μόνο ένας 
δυνατός ΡΟ μπορεί να καταφέρει! 

Τέλος ο ήχος που δένει αυτό το αριστούρ¬ 
γημα, αποτελείται από μουσικές γνωστών 
παιχνιδιών της ΑΜΙΟΑ και από μερικά υπέ¬ 
ροχα ψηφιοποιημένα εφέ. Και γι'αυτούς 
που σκέφτηκαν πως είναι από Γάλλους προ¬ 
γραμματιστές, πέφτουν έξω. Το άβπιο έρχε¬ 
ται από την Γερμανία από αυτόν που έφτια¬ 
ξε και το ΡΟ\Λ/ΕΡ ΤΕΤΡΙδ! 

ΓΡΑΦΙΚΑ : 98 
ΗΧΟΣ :97 
ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΣ: 99 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

• 50ΗΝΠΟΕΗ 

• ΥΈ0Α5 

• ΟΠ 

• ουΕ5Τ 

• ΛΙΤΑ 4 

• Π.ΙΜ 

• ΑΜΙΟΑ · ΑΤΑΚΙ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΠΛΗΡΕΙΣ 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 

ΕΠΙΠΛΑ ΓΡΑΦΕΙΟΥ ΠΛ Η/Υ 
ΜΟΝΟ 16.000 + Φ.ΠΛ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

Η/Υ ΛΙΓΑ 4386 8Χ/25 
ΜϋίΙΤΟννΕΗ 

1ΜΒ ΗΛΜ - 1Γ0Π1.2 ΜΒ - ΚΕΥΒΟΑΚΟ 
101 ΚΕΥ5 

νΟΑ ΟΛΚΟ 1.024X768 ΤΗΙΟΕΝΤ 2 5ΕΗΙ- 
ΑΙ> · 1 ΡΑΗΑΙΧΕί 
1 ΟΑΜΕΡΟΚΤ 

νΟΑ ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟΧΡΟΜΗ 1.024 X 768 
ΜΟΝΟ 149000 ΔΡΧ. 

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο 
ΦΔΑ 


ΗΛΚΟ 0Ι5Κ · ΚΑΡΤΕΣ 
• Μ00ΕΜ5 · 0ΚΙΥΕ8 · 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

• ΔΙΖΚΕΤΟΘΗΚΕΣ · |0Υ· 
5ΤΙ0Κ5 

• ΦΙΛΤΡΑ · Μθυ$Ε · ΒΙΒΛΙΑ 
• ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

• 5ΤΛΚ 

• 01Τ1ΖΕΝ 

• ΑΜ5ΤΗΑΟ 

ΓΛΧ 

• 5ΗΑΗΡ ■ 50ΗΝΕΠ>ΕΗ 

• ΑΜ5ΤΗΛ0 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΛΟΤΤΟ ΠΡΟΠΟ 
ΠΑΡΟ ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΝΙΚΑΙΑ : ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 ΤΗΛ. :4921βΟΟ 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟ Ε : ΣΑΜΟΥ 64 & ΤΑΞΙΑΡΧΩΝ ΓΑΧ: 4960976 


υβΕΗ 108 















Ο ι ευχές δίνουν και παίρνουν 
από όλους τους αρθρογράφους 
του υ$ΕΚ αυτόν τον μήνα. Γιατί 
λοιπόν να μην μπω και εγώ στον 
χορό; Καλή χρονιά λοιπόν με 
υγεία, ευτυχία και προπαντός 
ευχή να μην λείψει η φαντασία 
από την ζωή του ανθρώπου... 
γιατί την χρειάζεται, πιστέψτε 
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Α πό αυτό τον μήνα όπως σας είχα 
υποσχεθεί στο προηγούμενο τεύ¬ 
χος θα μιλήσουμε για την 
υΡΟλογία. Θα αναφερθούμε σε 
γεγονότα στον Ελληνικό και διεθνή 
χώρο και θα προσπαθήσουμε να κατα¬ 
λήξουμε σε ένα συμπέρασμα σχετικά 
με την αληθινή ή μη ύπαρξή τους. 
Αρχικά λοιπόν, να πούμε ότι διεθνώς 
υΡΟ είναι η συντομογραφία του όρου 
ΙΙηιόβπΙιίιεό ΡΙγιης ΟόιβοΙ (Αγνώστου 
Ταυτότητας Ιπτάμενο Αντικείμενο σε 
μετάφραση). Θα μπορούσαμε συμπλη¬ 
ρωματικά να πούμε ότι σε αυτό τον 
χώρο κατατάσσονται τα αντικείμενα 
που έχουν θεαθεί, είτε από ανθρώπους 
είτε με άλλα μέσα (ραντάρ) στον ου¬ 
ρανό και δεν έχει εξακριβωθεί η προέ¬ 
λευσή τους. 

Η πρώτη μαρτυρία ενός ΑΤΙΑ στον 
Ελληνικό χώρο, έγινε ούτε λίγο ούτε 
πολύ, το 1866 (!!!) από ένα χρονικογρά¬ 
φο της εποχής εκείνης. Συγκεκριμένα 
στις 4 Νοεμβρίου 1866 ο Παναγιώτης 
Σαμαρτζής αναφέρει ότι το βράδυ οι 
σκοποί είδαν στον ουρανό “άστρα 
πολλά λαμπερά" και ότι πρώτα “εμφανί¬ 
στηκε ένα ξίφος, μετά ένα στεφάνι" τα 
οποία ενώθηκαν μεταξύ τους σχηματί¬ 
ζοντας μια μπάλα που κατευθύνθηκε 
προς τα ανατολικά. Οι καλύτερες όμως 
μαρτυρίες, εμφανίζονται πολύ αργό¬ 
τερα και μάλιστα το 1990. Στις 2 
Σεπτεμβρίου 1990 πολλαπλά φαινό¬ 
μενα παρατηρήθηκαν σε όλη σχεδόν 
την Ελλάδα, από την Θεσσαλονίκη 
μέχρι την Πάτρα. Ενας σχηματισμός 
10-12 ΑΤΙΑ που έμοιαζαν με τρένο πα- 
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ρατηρήθηκε από πολλούς μάρτυρες 
στην Θεσσαλονίκη, την Κοζάνη και την 
Χαλκιδική. 

Το ίδιο φαινόμενο παρατηρήθηκε και 
στα Ιωάννινα όπου εκεί τα ΑΤΙΑ αφήναν 
ένα φωτεινό ίχνος στον ουρανό καθώς 
πετούσαν πολύ χαμηλά προς το έδα¬ 
φος. Την ίδια ώρα ειδοποιήθηκε η βάση 
της Λάρισας στην οποία έκαναν την 
εμφάνιση τους, οι αξιωματικοί μπορού¬ 
σαν να τα δουν αλλά τα ραντάρ δεν 
“έβλεπαν" τίποτα. Λίγη ώρα μετά, ο 
ίδιος σχηματισμός εμφανίστηκε και 
στην Πάτρα και παρατηρήθηκε από την 
εκεί αεροπορική βάση, καθώς επίσης 
και από χωρικούς στις περιοχές 
Βραχναίικα και Αρόη. Ανάλογες αναφο¬ 
ρές έγιναν και στο Αγρίνιο ενώ λίγη 
ώρα αργότερα τα ΑΤΙΑ εξαφανίστηκαν, 
όπως συνηθίζουν να κάνουν. Εδώ είναι 
το κατάλληλο σημείο για να αναφερ¬ 
θούμε και σε ένα άλλο φαινόμενο που 
έχει παρατηρηθεί στον ελληνικό και 
διεθνή χώρο, χωρίς να μπορεί κανείς να 
δώσει εξήγηση. Στις 26 Ιουλίου 1989 
κάποιος άγνωστος σκοπευτής τρύπησε 
με την σφαίρα του το τζάμι ενός αστι¬ 
κού λεωφορείου και τραυμάτισε έναν 
επιβάτη. Πριν προλάβει να πει κανείς 
“ε! κάποιος με αεροβόλο θα ήταν” ακού¬ 
στε και την συνέχεια. 12 Δεκεμβρίου 
1990 και ο “σκοπευτής" τραυματίζει ένα 
κοριτσάκι που βρισκόταν σε αυτοκίνητο 
που έτρεχε σε δρόμο της Καισαριανής. 
Ενας συνταξιούχος βρέθηκε νεκρός 
στο αυτοκίνητο του στον Ταύρο τον 
Μάιο 1991 και το πόρισμα που βγήκε 
από τον ιατροδικαστή ήταν ότι είχε 
δολοφονηθεί ενώ το αυτοκίνητο του 
βρισκόταν εν κινήσει! Στις 22 Αυγού- 
στου ανάλογη επίθεση δέχτηκε και 
άλλο αστικό λεωφορείο στο Λοιμωδών. 
Πέντε λεπτά αργότερα στο Χαιδάρι 
δέχτηκε επίθεση και άλλο λεωφορείο. 
Την ίδια ώρα δέχτηκε επίθεση τρίτο 
λεοφωρείο στον Ασπρόπυργο. 

Τέλος στις 8:50 δέχτηκε επίθεση τέ¬ 
ταρτο λεοφωρείο στον Βοτανικό. Η μα¬ 
φία των Αλβανών επεκτείνει τις δρα¬ 
στηριότητες της ή ο σκοπευτής κατέχει 
ανεπίσημα το ρεκόρ ταχύτητας δρόμου; 
Μήπως οι εξωγήινοι δεν είναι και τόσο 
φιλικοί τελικά; Κρατήστε στην μνήμη 
σας το χρώμα των λεοφωρείων που 
είναι φυσικά ΜΠΛΕ γιατί θα το συνα¬ 
ντήσουμε και αργότερα σε ανάλογες 
περιπτώσεις στις Η.Π.Α! 

Εκεί λοιπόν τον Μάιο 1952 στην Εθνι¬ 
κή οδό 66 στο Ιλινόις, δύο αυτοκινητι¬ 
στές κατήγγειλαν ανεξάρτητα βέβαια, 
ότι ένα ΜΠΛΕ αυτοκίνητο τους πυρο- 
βόλισε από το αντίθετο ρεύμα ενώ βρί¬ 
σκονταν εν κινήσει. Αργότερα άλλος 
ένας οδηγός πυροβολήθηκε 3 φορές 


από ένα ΜΠΛΕ αυτοκίνητο τρία μιλιά 
νοτιότερα. Στις 2 Ιουνίου στο Σάγκαμον 
Ρίβερ τρίτη επίθεση με την μορφή της 
ενέδρας αυτή τη φορά, αφού κάποιος 
πυροβόλησε το αυτοκίνητο ενός κ. Σμιθ 
και στην συνέχεια ξέφυγε με ένα 
ΜΠΛΕ αυτοκίνητο. Μέχρι τις 8 Ιουνίου 
ο αριθμός των επιθέσεων είχε γίνει 
δέκα. Δύο μέρες αργότερα ένα περι¬ 
πολικό δέχτηκε ανάλογη επίθεση αλλά 
δεν κατάφερε να συλλάβει τον σκοπευ¬ 
τή έστω και μετά την καταδίωξη που 
ακολούθησε. Τέλος στις 17 Ιουνίου 
στον αυτοκινητόδρομο 121 ένα φο¬ 
ρτηγό δέχτηκε δύο σφαίρες από ένα 
τύπο που οδηγούσε μια ΜΠΛΕ Κράι- 
σλερ. Απλές συμπτώσεις ή οργανωμένο 
έγκλημα με διεθνής πτυχές; Τέτοια ανε¬ 
ξήγητα φαινόμενα παρατηρούνται 
παντού και επεκτίνονται και σε κλοπές. 
Στην δεκαετία του '80 κάποιος έκλεβε 
ανεμοδείκτες από σπίτια της Νέας 
Αγγλίας στις Η.Π.Α. Πολλοί από αυτούς 
ήταν αντίκες καθώς χρονολογούνταν 
απο το 1700, ενώ σύμφωνα με μάρτυ¬ 
ρες την κλοπή την έκαναν άτομα που 
οδηγούσαν ελικόπτερα χρησιμοποιώ¬ 
ντας λάσο! Σίγουρα φανατικοί θαυμα¬ 
στές του ίονβοΓβίί θα ήταν!! 

Τέτοιες αναφορές ελικοπτέρων που 
συνόδευαν ΑΤΙΑ υπάρχουν πάμπολλες 
τα τελευταία χρόνια. Τα γούστα των 
εξωγήινων δεν σταματούν σε εκκε- 
ντρικότητα εδώ. Το 1973 εξαφανίστηκε 
από την Ιντιανάπολη μια σιδερένια 
μπάλα κατεδαφίσεων, η οποία πα- 
ραδόξως κρεμόταν σε ένα ύψος 50 
μέτρων το προηγούμενο βράδυ! Και το 
πιο αξιοσημείωτο του σημερινού 
άρθρου... Κάποιος ή κάτι έκλεψε στην 
Γιούτα των Η.Π.Α ένα ολόκληρο πέτρι¬ 
νο σπίτι καθώς ο ιδιοκτήτης του έλειπε 
διακοπές!!! 

Δυστυχώς, οι δύο σελίδες στις οποίες 
φιλοξενείται αυτή η στήλη δεν είναι 
αρκετές για να καλύψουν τέτοια θέμα- 
τα.Θα πρέπει λοιπόν, όλοι εσείς που 
ενδιαφέρεστε για ανάλογες μαρτυρίες 
να κάνετε υπομονή μέχρι το επόμενο 
τεύχος, στο οποίο θα δούμε περιπτώ¬ 
σεις θεάσεως ΑΤΙΑ στο εξωτερικό 
καθώς επίσης και μαρτυρίες επιστη¬ 
μόνων που υποστηρίζουν ότι κυβερνή¬ 
σεις όπως η Αμερικανική, συγκαλύπτει 
γεγονότα, φωτογραφίες και γενικά 
υλικό από αυτές τις επαφές με όντα 
από άλλους κόσμους. Οπως καταλαβαί- 
νεται, το θέμα είναι πολύ ενδιαφέρον, 
γι’ αυτό μην χάσετε το υδΕΒ του επό¬ 
μενου μήνα... Θα βρεθείται προ εκπλή¬ 
ξεων!!! 

Σημ: Καλή θητεία στον Ρ3ΐ3άίπ του 
Ελληνικού Στρατού... ποιον άλλον 
βέβαια από τον Μιχάλη Νταμουλάκη. 
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Α υτή τη φορά θα αρχίσω με κάτι που πρέ¬ 
πει να τελειώσει: μιλάω για το 
φαινόμενο (που έχει πάρει ανησυχητι¬ 
κές διαστάσεις τελευταία) των γραμμάτων 
που φτάνουν σε μένα, κι αντί για λύσεις προ¬ 
βλημάτων είναι γεμάτα με ερωτήσεις που 
αφορούν το άτομό μου. Οτι του κατέβει του 
καθενός, ρωτάει: τί ομάδα είμαι, τί χρώμα 
μαλλιά και μάτια έχω, πόσων ετών είμαι, 

πώς με 


Ο Αναγνώστης του Μήνα 

Ενα πραγματικά διαφορετικό 
κείμενο, απ'αυτά που σπάνια 
φτάνουν στα χέρια μου, κερδί¬ 
ζει τα εύσημα για τον Φεβρουά¬ 
ριο. Ο φίλος Πέτρος Μιχαλα- 
κόπουλος από την όμορφη Κα¬ 
λαμάτα (στην οποία έχω ιδιαίτε¬ 
ρη αδυναμία για λόγους που 
δεν θα αναλύσω τώρα) έγραψε 
με τέτοιο τρόπο που κατάφερε 
να με κάνει να τον πάρω και τη¬ 
λέφωνο για να τα πούμε πιο ά¬ 
μεσα. Χαίρομαι ιδιαίτερα γιατί 
διαπιστώνω μια αισθητή άνοδο 
του επιπέδου στα γράμματά 
σας κι αισθάνομαι οτι έχω βά¬ 
λει κι εγώ το δαχτυλάκι μου 
σ'αυτή την υπόθεση! 


λένε, τί 
υπολογι¬ 
στή έχω, 
πως είναι 
το κορίτσι 
μου(!), τί 
σπουδές 
έκανα, 
πού μένω 
και αμέ¬ 
τρητα άλ¬ 
λα. Οπως 
καταλα¬ 
βαίνετε 
δεν είναι 
δυνατόν 
να δώσω 
όλες αυ¬ 
τές τις 
πληροφο¬ 
ρίες (με¬ 
ρικές από τις οποίες είναι και αυστηρά προ¬ 
σωπικές). Θα απαντήσω όμως σε ορισμένες, 
έτσι για να μήν απογοητεύεστε τελείως. 

Εχουμε και λέμε λοιπόν: Η αγαπημένη μου 
ομάδα είναι η Λάρισα (στο ποδόσφαιρο), εί¬ 
μαι 25 ετών, έχω ένα ΡΟ 486/33 και ένα ΑΙαπ 
$Τ (και σύντομα μια Απτιςα 3000 μόλις πάρω 
αύξηση, έτσι για να έχω απ'όλα!) και κορίτσι 
δεν έχω αυτή την εποχή (αυτό ίσως να ση¬ 
μαίνει οτι ο τριανταδυάμπιτος είναι γυναίκα, 
το σκεφτήκατε ποτέ αυτό; Χα, σας μπέρδε¬ 
ψα!). Πάντως, μέχρι εδώ ήταν. Δεν θέλω 
ερωτήσεις παρόμοιου στυλ στο εξής και να 
μου κάνετε τη χάρη να ασχολείστε με τα 
προβλήματα της στήλης. Προβλήματα είπα; 
Μα βέβαια, χρωστάω κάποιες απαντήσεις 
που θα τις έχετε τώρα αμέσως! Ενώ λοιπόν 
ο Τζόνσον ακόμα τρέχει και δεν φτάνει τη 
Βουλάρα μας, εμείς πρέπει να δούμε πώς γί¬ 
νεται αυτό το θαύμα. Εξομολογούμαι οτι 
έβαλα αυτή τη σπαζοκεφαλιό περισσότερο 
για να δώ τί είδους απαντήσεις θα πάρω και 
λιγότερο για να σας ταλαιπωρήσω. Ελπίζω 
να μή μου θυμώσατε! Η επιστημονική απά¬ 
ντηση απαιτεί μαθηματικά που είμαι σίγου¬ 
ρος πώς δεν θέλετε να τα μάθετε! Το 
πρόβλημα είναι γνωστό από την αρχαιότητα 
σαν Το Παράδοξο του Ζήνωνα και εμ¬ 
φανίζεται στο βιβλίο “ΑΛΓΕΒΡΑ Β' Λυκείου, 
τεύχος Α'” (σελίδα 101, άσκηση 5). Εμείς, 
εδώ, απλά θα πούμε οτι για όλα φταίει ο 


παραπλανητικός τρόπος με τον οποίο προ¬ 
σεγγίζουμε το πρόβλημα. Κάτι ανάλογο είχε 
διατυπωθεί με το βέλος που προσπαθεί να 
φτάσει στο στόχο: Ενα βέλος εκτοξεύεται 
προς ένα στόχο που απέχει 80 μέτρα. Για να 
φτάσει πρέπει πρώτα να καλύψει τη μισή 
απόσταση και μετά την άλλη μισή. Ετσι 
λοιπόν κάποτε θα φτάσει στα 40 μέτρα. Εδώ 
ισχύει πάλι το ίδιο. Πρέπει πρώτα να διανύ- 
σει 20 μέτρα και μετά άλλα 20. Μετά θα απέ¬ 
χει 10 μέτρα, 5 μέτρα,2.5 μέτρα κ.ο.κ. Αν συ- 
νεχίσετε θα βρείτε ότι η απόσταση του βέ¬ 
λους από τον στόχο μικραίνει διαρκώς αλλά 
δεν μηδενίζεται ποτέ (όσο κι αν διαιρείτε με 
το 2 δεν θα βρείτε ποτέ αποτέλεσμα μηδέν)! 
Αρα το βέλος δεν φτάνει ποτέ το στόχο! 
Εμένα μου λές; Πάντως διάβασα αρκετές 
διασκεδασπκές απαντήσεις με αποκορύφω¬ 
μα αυτή που έλεγε οτι ο Τζόνσον έβλεπε το 
καλλίγραμμο σώμα της Πατουλίδου μπρο¬ 
στά του και του είχαν κοπεί τα γόνατα (τα 
σχόλια δικό σας)! Οπως καταλαβαίνετε δεν 
υπάρχει νικητής... Αρκετά όμως με το παρά¬ 
δοξα των αρχαίων μας προγονών (καλά δου¬ 
λειά δεν είχαν να κάνουν οι άνθρωποι;). Το “- 
αστυνομικό" πρόβλημα του προηγούμενου 
τεύχους φαίνεται οτι ήταν μια ευχάριστη αλ¬ 
λαγή γιατί ήδη έχουν έρθει πολλά γράμματα 
και αρκετό απ'αυτά με σωστές απαντήσεις. 
Η λύση δεν είναι δύσκολη, αρκεί να απομο¬ 
νώσετε τα στοιχεία που πρέπει και να κάνε¬ 
τε δυό-τρείς ξεκάθαρους συλλογισμούς. Συ¬ 
νεχίστε να στέλνετε γράμματα και περάστε 
στη σπαζοκεφαλιά του μήνα. Ισως να το έχε¬ 
τε ξανακούσει, είναι σχετικά γνωστό, αλλά 
το βάζω γιατί είναι η αποθέωση της λογικής 


σκέψης και δεν περιέχει καθόλου παραπλα¬ 
νητικό ή περιττά δεδομένα. Να ευχαριστή¬ 
σω θερμό τον αναγνώστη Μιχόλη Χαρίδα 
από τον Κολωνό που μου το θύμισε με το 
γράμμα του. 

Εχουμε πέντε καπέλα, τρία άσπρα 
και δύο μαύρα. Επίσης έχουμε τρεις 
γυναίκες και δίνουμε στην καθεμία 
να φορέσει ένα καπέλο στην τύχη. 
Τις βάζουμε στη σειρά, τη μία πίσω 
από την άλλη, έτσι ώστε η τρίτη βλέ¬ 
πει το καπέλο της δεύτερης και της 
πρώτης, η δεύτερη βλέπει το καπέλο 
της πρώτης και η πρώτη τίποτα (είναι 
αυτονόητο οτι καμία δεν βλέπει το 
δικό της καπέλο). Ρωτάμε την τρίτη 
αν ξέρει τί χρώμα καπέλο φοράει και 
απαντά ΟΧΙ. Ρωτάμε την δεύτερη και 
απαντά κι αυτή ΟΧΙ. Τέλος, ρωτάμε 
την πρώτη αν γνωρίζει το χρώμα του 
καπέλου της και απαντά ΝΑΙ! Πώς τό 
βρήκε και τί χρώμα καπέλο φορούσε; 

Οπως είπο και πριν, πρόκειται για καθαρή 
λογική σκέψη και τίποτα περισσότερο ή 
λιγότερο. Αν βάλετε τα πράγματα κάτω με 
χαρτί και μολύβι, βγαίνει! Περιμένω 
ανυπόμονα τις απαντήσεις σας και μήν ξε¬ 
χνάτε να γράφετε τα πλήρη στοιχεία σας 
στα γραμματα με καθαρότητα και σαφήνεια. 
Γ ειό σας! 

Ο τριανταδυάμπιτος 

Οι απαντήσεις σας στη γνωστή διεύθυνση: 

Περιοδικό υ3ΕΗ 
Σπάρτης 75 124 61 Χαιδάρι 
Για τη στήλη “ΒΪ9 ΤΓουόΙβ” 
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Το τρίγωνο των ...σχολίων! 

Εγώ το ξεκίνησα από το προηγούμενο τεύχος σαν μια δευτερεόουσα κίνηση ανανέωσης κι αυτό 
το τριγωνάκι κοντεύει να κλέψει την παράσταση από την κυρίως στήλη! Θύελλα από ενθαρρυ¬ 
ντικά σχόλια και παροτρύνσεις για τη συνέχιση και βελτίωσή του και άφθονες ιδέες για θέ¬ 
ματα που θα θέλατε να σχολιάσω από τη γωνιά αυτή. Δεν μπορώ λοιπόν παρά να απευθύ¬ 
νω ένα ακόμη ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ σε σας, που στηρίξατε με τις γνώμες σας και αυτή την πρω¬ 
τοβουλία του τριανταδυάμπιτου φίλου σας. Το θέμα του Φεβρουάριου λοιπόν είναι τα 
ναρκωτικά. Θα παρατηρήσατε ασφαλώς οτι στα τελευταία τεύχη του περιοδικού 
υπάρχει κάποια σελίδα με μηνύματα κατά της χρήσης ναρκωτικών ουσιών. 
Πρόκειται για μια ελάχιστη συμβολή του υ$ΕΠ στην προσπάθεια καταπολέμησης 
αυτού του τεράστιου προβλήματος που μας αφορά όλους. Εμείς, θα εξετάσου¬ 
με τί δυνατότητες αντίδρασης υπάρχουν από την κοινωνία. Κατ'αρχήν πρέπει 
να συνειδητοποιήσουμε ότι δεν είναι στο χέρι μας να χτυπήσουμε το 
πρόβλημα στη ρίζα του, δηλαδή στην παραγωγή. Τα περίφημα 'καρτέλ' της 
Κολομβίας και οι φυτείες στο Χρυσό Τρίγωνο' της νοτιοανατολικής 
Ασιας με τους ιδιωτικούς στρατούς και την τεράστια οικονομική δύνα¬ 
μη δεν εξαρθρώνονται εύκολα. Επομένως η ροή ναρκωτικών προς τη 
χώρα μας είναι αναπόφευκτη. Απομένει πλέον στις Ελληνικές αρ¬ 
χές να κάνουν τον καλύτερο δυνατό έλεγχο για να περιορίσουν 
το φαινόμενο. Δεν αρκεί όμως αυτό. Χρειάζεται και η κατάλλη¬ 
λη νομοθεσία. Γιατί δεν είναι δυνατόν να ακούμε στα δελτία 
ειδήσεων οτι ο τάδε έμπορος ναρκωτικών καταδικάστηκε σε 
7 μήνες φυλάκιση (όσο κι ένας μικροπωλητής που δεν έχει 
άδεια!) ή ότι άλλος αποφυλακίστηκε για λόγους υγείας ή 
λόγω έλλειψης στοιχείων κλπ. Αυτά μόνο αγανάκτηση 
προκαλούν στον απλό κόσμο και αποθρασύνουν 
τους ενόχους. Ισως η ποινή του θανάτου να είναι η 
τιμωρία που αρμόζει στους εμπόρους του θανά¬ 
του... Το άλλο μεγάλο μέρος της ευθύνης ανή¬ 
κει στην οικογένεια, δηλαδή στους γονείς. Το 
99% των χρηστών άρχισαν να δοκιμάζουν 


Ιβί’δ ΤθΙΚ ΒΪ9 ΤΐΌΐώΙβΓδ! 

Γιώργο Τυμπανίδη (Ορεστιάδα): 

Ευχαριστώ πολύ για τα κοπλιμέντα σου, 

Χαιρετισμούς σε όλους τους Εβρίτες! 

Γιάννη Σίμο (Πειραιά): Κι εγώ δεν τα πή 

γαινα καλά με τα αρχαία όταν ήμουνα μαθητής 
κι έτσι σε καταλαβαίνω απόλυτα! Το γράμμα σου 
ήταν απολαυστικότατο και με διασκέδασε αφάντα¬ 
στα. Εύχομαι να διατηρήσεις για πάντα την όρεξη που 
έχεις για ζωή και διασκέδαση. Τα καλά σου σχόλια 
ευπρόσδεκτα. Ευχαριστώ! 

Αδάμ Αρβελάκη (Χανιά): Περισσότερη αισιοδοξία παρα 
καλώ! Να έχεις εμπιστοσύνη στον εαυτό σου, γιατί όπως είδες 
η απάντησή σου ήταν σωστή. Εξάλλου τα λάθη είναι μέσα στο 
πρόγραμμα. Δεν μπορούμε να τα κάνουμε όλα σωστά πάντα, έτσι 
δεν είναι; 

Χρήστο ΤασόπουΑο (Θεσσαλονίκη): Ελπίζω το δικό σου 
ενθουσιασμό για τη στήλη να τον μεταδώσεις και σε φίλους σου για να φτιά 
ξετε ένα μίνι “Βις ΤτουόΙβ ΟΙυό”, όπως έχουν κάνει πολλοί αναγνώστες από 
όλη την Ελλάδα. Για το τηλέφωνο θα περιμένεις λίγο γιατί γίνεται χαμός! 

Ανδρέα Τζέλη (Τρίκαλα): Σωστή η απάντηση και πολύ όμορφη η κάρτα που 
έστειλες, αλλά μήν είσαι τόσο λακωνικός. Τα λόγια είναι δωρεάν! 

Μιχάλη Χαρίδα (Κολωνό): Δεν χρειάζεσαι σχόλια νομίζω. Περιμένω κι άλλα γράμ¬ 
ματά σου. 

Αημήτρη Κάλφα (Κερατσίνι): Η υπόθεση που έκανες ήταν τελείως αυθαίρετη και γι'- 
αυτό οδηγήθηκες σε λανθασμένη απάντηση. Δεν πειράζει όμως. Εχω πει πολλές φορές (και 
δεν έχω πρόβλημα να το επαναλάβω) ότι εδώ μετράει η προσπάθεια! 

Γιώργος Λιουδάκης (Παπάγου): Ευχαριστώ για τη συμμετοχή. Στην Αλόννησο εχω πάει και 
συμφωνώ μαζί σου. 

Γιώργο Γεωργιάδη (Θεσσαλονίκη): Το γράμμα σου έφτασε με μεγάλη καθυστέρηση αλλά η κάρτα 
ήταν πολύ πρωτότυπη. Γ ράψε μου και πάλι! 

Σπάρο Αργυρό (Μεσσηνία): Ωραίο το γράμμα σου και το πρόβλημα που έστειλες (αν και γνωστό) θα δη¬ 
μοσιευτεί σε κάποιο από τα επόμενα τεύχη γιατί είναι πραγματικό καλό! Μπράβο! 

Φοίβο Παπαδόπουλο (Λευκωσία): Φίλε μου, έχεις σταθερή θέση στο ΊβΙ'ε ΤαΙΚ' κάθε μήνα. Πραγματικά με 
συγκινεί η συνεχής συμμετοχή σου κι ας είσαι τόσο μακριά μας. Τον Αιδίνη τον υπέβαλα σε φρικτά βασανιστήρια 
γιατί 'βούτηξε’ την κάρτα σου. Θα πρέπει να ξέρεις οτι όσοι εξακολουθούν να στέλνουν κάρτες μου είναι εξαιρετικά 
συμπαθείς. Ευχαριστώ θερμά για τις ευχές και ανταποδίδω! 

Νατάσα Γκούμα (Θεσσαλονίκη): Οταν πήρα το γράμμα σου και είδα τη σφραγίδα του ταχύ 
δρομείου, τρελάθηκα! Ταχυδρομημένο στις 7 Οκτωβρίου 1992, έφτασε στα γραφεία του περιοδικού 
μας στις 6 Ιανουάριου 1993!! Με τα πόδια αν το είχες φέρει, θα έφτανε σίγουρα πιο νωρίς!! Αυτό 
δείχνει και τα χάλια των ΕΛΤΑ και ταυτόχρονα αποτελεί καταγγελία (αλλά στου κουφού την 
πόρτα...). Τέλος πάντων, αν είσαι τόσο φανατική της στήλης όπως λές, περιμένω κι άλλα γράμμα· 
τά σου σύντομα! 


πριν από τα 18 τους χρόνια, δηλαδή στην 
πιο ευαίσθητη και ευάλωτη ηλικία. Προ¬ 
σοχή λοιπόν στις παρέες και στις ύπο¬ 
πτες συναναστροφές. Και θυμηθείτε 
ότι υπάρχουν ένα σωρό ωραία 
πράγματα να δοκιμάσετε. Κι αν 
κάποτε θέλετε να κάνετε τρέλ- 
λες (γιατί χρειάζονται κι αυ¬ 
τές) διαλέξτε εκείνες που 
σας επιτρέπουν να διορ¬ 
θώσετε τα λάθη σας! 
Γ ιατί από τα ναρκωτι¬ 
κά δεν υπάρχει επι¬ 
στροφή: είναι 
μονόδρομος 
προς τον θά¬ 
νατο... 
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Εχω χάσει τόσες πολλές φορές στο παρελθόν, και τώρα πια δεν φοβάμαι να κερδίσω... ΓΑ '93 
Να κερδίσω τις εντυπώσεις, στο σκάκι, στο Ιοίίο (στο οποίο για πέντε νούμερα έχασα το εξάρι) και 
γενικώς να κερδίσω εκεί που πραγματικά είμαι καλός. ΣΕ ΟΛΑ !!! 

Για τους αμφιβάλλοντες ΤΗΥ ΜΕ... 

Τώρα κατ’αποκλειστικότητα το χορεύοντας έχει να σας ανακοινώσει πρώτο τα πηυ$ί για το 1993 
(αν και αρχές ακόμα) γι’αυτό διαβάστε προσεκτικά. 

Στα πολύ ΙΝ 

Τα τηγανητά (εδώ ζηλεύουν όσοι έχουν χοληστερίνη) 

Τα όμορφα κορίτσια (εδώ ζηλεύουν όλοι) 

Οι εκθέσεις (εδω δεν ζηλεύει κανένας) 

Τα όμορφα και απλά πράγματα, τα κλασσικά αν προτιμάτε -για περισ¬ 
σότερες λεπτομέριες στη φωτό 1. 

Οι ανακαλύψεις, όπως το όνομα του 32ύι(ου -κοιτάξτε την 
φωτογραφία 2, προσθέστε δέρμα, μαλλιά, πολύ μα πολύ μυαλό, 
/ λίγο λεμόνι, άσχετο αλλά δίνει γεύση και τον βρήκατε. 

Στα πολύ ΙΝ ακόμα είναι τα καινούρια μηχανήματα που έρχονται 
ασταμάτητα, Η/Υ, ρολόγια, σετ νυχιών, καθοριστικά, μανταλάκια, 
χαρτοπετσέτες, αυτοκόλλητα, κεραίες και... 

(φτάνει). 



ΗομορΦ·°’ 
γ» 






Στα 

μέτρια ΙΝ 

Το γέμισμα 132 σελίδων με 
γνώση & ποιότητα 

Οι μικρές κόκκινες ρίγες στο λευκό, γρήγορα πάλι μια ματιά στην φωτό 1. 

Οι σωστά τραβηγμένες φωτογραφίες, ξέρετε μια ματιά στην φωτό 2 και 
το “χορεύοντας” το οποίο είναι αντιστρόφως ανάλογο με το “χορεύοντας 
με τα όγΐβδ". 

Τώρα αν περιμένετε να σας πω τα ΟΙΙΤ του 1993 δεν βρίσκω κάτι, ίσως 
γιατί το 1992 ήταν όλο ΟϋΤ. Καλά, καλά ξαναπροσπαθώ αϋϋ βρήκα, 
μάλλον σταματάει το “χορεύοντας” εκτός αν με τα άπειρα γράμματά σας 
που είμαι σίγουρος ότι θα στείλετε (γιατί αν τολμάτε κάντε κι'αλλιώς) στη 
γνωστή διεύθυνση για την στήλη “χορεύοντας με τα όγΐβδ” απαιτήσετε το 
αντίθετο. 

Μέχρι να γίνουν όλα αυτά κάντε αυτό που τόσο καιρό σας έμαθα: “κάντε 
εντύπωση”. Ισως τα ξαναπούμε. Ως τότε... να διαλέγετε πάντα Οοπϋπυβ & ποτέ μα ποτέ 
Οβιηβ Ονοι*. 


φωτό 2: Τα ώίιη χαρακτηριστικά σε 
όλο τους το μεγαλείο 


ΥΓ . Τελικά σε μια έκρηξη καλοσύνης και ευγένειας δεν αποκάλυψα ότι είσαι ο 32μπιτος, 
Κουσέραϋ! 


ΙΙΟ ΙΙ5ΕΚ 





ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΟΛΥΤΟΠΟ 00ΜΡυΤΕΚ8 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - ΜΠΟΤΣΑΡΗ 

ΤΗΛ. 837-063 


Η/Υ ΡΟ ΡΕ.ΙΙ3 ΜΕ 2 ΧΡΟΝΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 



ρο - ριυ$ 


Ρ0-Ρίυ5 286 / 20ΜΗΖ. 

....129000 

ΡΟ-ΡίΙΙδ 386δΧ / 16ΜΗΖ. 

....135000 

ΡΟ·ΡΙϋδ386δΧ/25ΜΗΖ. 

....141000 

ΡΟ-ΡίΙΙδ 386δΧ / 33ΜΗΖ_ 

....148000 

ΡΟ-Ρΐυδ 386δΧ / 33 / 16Κ ΟΑΟΗΕ. 

...153000 


♦: 

ρο-ρΐϋδ 


ΡΟ - Ρ 1.115 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΕΧΟΥΝ 
ΒΑΜ 1ΜΒ5ΥΟΑΜΟΝΟ 1024X768 ΟΗΐνΕ 1 2 
Η 1.442 5ΕΒΙΑΙ1 ΡΑΒΑΙΕΙ1 ΟΛΜΕΡΟΒΤΚΑΙ 
Μ005Ε 005 5.00 ΚΑΙ νΥΙΝΟΟΙΛΙδ 3.1 


Ρ0-Ρΐυδ 386δΧ / 40 /16Κ ΟΑΟΗΕ. 

....160000 

ΡΟ-Ρΐυδ 386/ 40 /128Κ ΟΑΟΗΕ. 

....185000 

Ρ0Ρΐυδ486δΧ/ 25 ΜΗΖ/64Κ ΟΑΟΗΕ. 

...218000 

Ρ0-Ρΐυ$486/33 ΜΗΖ/128ΚΟΑΟΗΕ.. 

...315000 

ΡΟ-Ρΐυδ 486/ 50 ΜΗΖ/128Κ ΟΑΟΗΕ... 

...382000 


ϋΟΥδΤΙΟΚ 


110 Α-ΑΤ ΑΚΙ-ΑΜ8ΤΙ 


ΜΙ -124ΛΤΑΒΙ 


1000 

0ΩΟΜ400 


1200 

ΒΓΓ5ΤΑΒ 


1300 

Τ$-100 


2000 

ΛΙΡΑ ΒΑΥ16727 


3000 

ΕΧΕΟΙΓΓΙΥΕ 


3000 

ουκχουΝ 


3300 

ΟΟΜΡΕΤΠΊΟΝ ΡΒΟ 5000 

3400 

ΜΑΝΤΑ ΒΑΥ10203 


3400 

ϋΛΥΙΙ 


3500 

ευτΕ 


4500 

υσίΜΑΤΕ 


4900 

ΕίΠΈ ΜΕ ΔΥΟ ΘΗΡΕΣ 


5000 

Α50 


4900 

Μυιτι-ΛΥ 


5000 

ΟΑΜΜΑ ΒΑΥ 1.6747 


5600 

ΤΟΜΑΗΑννΚ (ΡΑ0ΜΑΝ) 


5600 

ΚΟΝΣΟΛΑ ϋΟΥΒΟΑΒΟ 


•7400 

ΜΕδΑ-ΡΟΒΟΕ 


7400 

ΒΥΤΗ0Ν1 

Ο5130Ρ 

2700 

ΡΙ6ΗΤ6ΒΙΡ1 

05129Ρ 

2700 

ΜΑνΕΒΙΟΚ 1 

05128 

5400 

ΑνίΑΤΟΒ 1 

05155 

9500 

ΟΟΝΤΒαΐΕΒ 

05127 

10300 

οι η 

5νΐ22 

2000 

ΛΙΝΙΟΒδΤΧΧ 

5Υ120 

2300 

ΟϋΤϋΒΒΟ 

5νΐ24 

2600 

ϋΕΤΕΙΟΗΤΕΒ 

511126 

4000 

ΡΟΟΤΡΕΟΑΙ 

511129 

5600 

51ΙΡΕΒΒΟΑΡΟ 

5\Μ25 

5900 

ΜΕΟΑΒΟΑΒΟ 

5Υ128 

6400 

Τ0Ρ5ΤΑΒ 

517127 

6500 

ΜΕ0Α5ΤΑΗ 

5Υ133 

6500 

Χ)Υ5Π0Κ*8 6ΑΜΕ ΑΜ5ΤΗΑ0 

7000 

Χ)Υ5Π0Κ*4 ΟΑΜΕ ΑΜΙΟΑ 

7000 


3 I Κ/Λ+4 ΟΑΐνίΟ ΛΜΙΟΛ 

I 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ Ρ0 


«Ι0Υ5ΤΙ0Κ ΠΑΡΟ 


ΟΘΟΝ4ΒΚΙΡ5Ι€Β(ΧΧΙ£517 

19000 

ΟΘΟΙΗΕΜΟΜΟΝΟδνΟΑΙΙ· 

33000 

ΟΘΟΝ4Β*αΧΟΡ$ναΑ14· 

75000 

ΟΘΟΗΑΕΟΟΜΟδΟαΟΒδνΟΑ 

94000 

ΟΘΟΝ4ΤνΜ(ΧΧΟΒ$νθΑΙΡ 

100000 

ΟΘΟΝΗ ΟΤΧΚΧΟΒδνΟΑΙΒ 

100000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 3Μ ΧΓΑΤ 

35000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 40ΜΒ ΧΤ ΑΤ 

50000 

ΣΚΛΙΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 5ΜΑΤ 

65000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ Θ9ΜΒ ΑΤ 

70000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 120ΜΒ ΑΤ 

109000 

ηΐΜΟΡΟΛοηοιυΓδυΜ 

9000 

ηΐΜΟΡΟΑοηοαχχτγρΕ 

11000 

ΚΑΡΓΑΟΘΟΙΗΣνβΑΜΟΧΒ» 

12000 

ΚΑΡΓΑΟΘΟΗΣνΰΑ 1024X768 

20000 

ΚΑΡΤΑ ΟΘΟΚΗΣΥΟΑ16 04.ΧΡΩΜ. 

64000 

ΚΑΡΤΑΟΘΟΝΗΣ ΟΕΝΟΑ ν&ΑΤΘΟΟ 

44000 

ΚΑΡΤΑ ΟΕΝΟΑΥΟΑΤΓν Μ 2200 

190000 


ΑΙΖΚΕΤΟΟΗΚΕΖ 


50 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 

1400 

100 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 

1600 

200 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 

7700 

40 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 35 

1000 

80 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 35 

2200 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ 

ΠΕΡΙΛΑΙ 


ουκκδτκχ 

950 

000Μ 

3200 

«ΑΒΒΙΟΒ 505123 

3200 

ΑΟΕΡΑ5ΗΙΟΝ 

3300 

53 -32 ΑΥΤΟΡΥΘΜ. 

3900 

5ΡΕΕΟΚΙΝΟ 

4300 

6Κ3ΜΑ ΒΑΥ 16740 

4600 

ϋΕΤΤΙΟΗΤΕΗ Μ5 

5000 

Α50 

5300 

ΕΙΓΤΕ 

5400 

ΜυΐΤΙ·30Υ 

5400 

ΙΝΙΟΟ ΜΕΒΙΙΝ ιυ5Α) 

5900 

ΤΟΡ5ΤΑΒ5Υ227 

6600 

ΙΝΤΒΘΟΕΒ 00140 

7200 

ΑΥΑΙΟΟ (Ι35Α) 

7900 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΟΜΑΤΕ ΘΡ-130 

45000 

ΑΟΜΑΤΕ ΟΡ · 150 

50000 

ΑΟΜΑΤΕ ΟΡ · 480 

72000 

ΤΒΙΟΟΜ 10-2410 

78000 

5ΗΕΙΚ05ΗΑ 5Ρ -2400 

56000 

5ΗΕΚ05ΗΑ 5Ρ-2415 

88000 

5ΗΕΚ05ΗΑ 51-92 

87000 

5ΤΑΒ 10-20 

61000 

5ΤΑΒ 10-100 

67000 

5ΤΑΗ 10-200 

84000 

5ΤΑΒ ίΟ -2420 

96000 

5ΤΑΒ 10-24100 

90000 

ΕΡ50Ν ΙΧ-100 

70000 

ΕΡ50Ν ΙΧ-850 

85000 

ΕΡ50Ν ΕΡΙ-40000 

270000 


ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘΜΟΣ. 

ΤΧ.ΠΟΛΗ. 

0 ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΟΥ ΕΧΩ ΕΙΝΑΙ 

ΙΒΜ-ΡΟ □ ΑΜΙ6Α □ ΑΜδΤΠΑΩ0Ρ0464 □ 0Ρ06128Π 

ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΗΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡΙΓΓΕΡδ - ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 54643 · ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 

« Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΣΤΟ (031) 837-063 

+ ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΑΛΕΙ ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ 0ΑΜΕ5 ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 


ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 
ΤΩΝ ΜυΐΤΙ ΜΕΟΙΑ 


5Ο11Ν0 ΘΙΑ5ΤΕΒ 20 

36000 

5 ΘΙΑ5ΤΕΒ ΡΒΟ 2 ΒΑ510 

51000 

5 ΒΙΑ5ΤΕΒ ΡΒ02 ♦ ΜΟΙ 

61000 

\ΔΟΕΟ ΒΙΑ5ΤΕΒ 

110000 

ΑΟίΙΒ ΜΙΙ5Κ ΟΑΒΟ 

23000 

00-ΒΟΜ*5. ΒίΑ5ΤΕΒ+100 

135000 

ΜΚΡΟΦΩΝΟ ΓΙΑ $ ΒΙΑ5ΤΕΒ 

3000 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΓΙΑ 5 ΒΙΛ5ΤΕΒ 

5000 

ΟΟΒΟΜ ΤΓΓΑΟΙ ΑΠΟ 

10000 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 ( 3.5") 


10 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

5.25 (360 Κ) 

ΝΟ ΝΑΜΕ 

900 

ΝΟΝΑΜΕΟΟίΟΒ 

1000 

ΜΑΧ 

1100 

5Ε6 

1450 

ΒΟΝϋδ 

1500 

ΘΕΝΟΝ 

1700 

ΤΟΚ 

1700 

ΥΕΒΒΑΤΙΜ Ρ105 

1800 

3Μ (11| 

1800 

ΙΟ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

3.5 (720 Κ) 

ΝΟΝΑΜΕ 

1500 

5ΕΘ 

1900 

νΕΡΒΑΤΙΜ 

2700 

νΕΒΒΑΤΙΜ ΡΙΙΙ5 

2800 

ριμ 

2800 

ΤΟΚ 

2900 

Ο.ΓΓΟΗ (3ΑΡΑΝ) 

3000 

ΙΟ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

5.25 (1.2 ΜΒ) 

ΝΟ ΝΑΜΕ 

1600 

ΜΑΧ 

2200 

νΕΒΒΑΤΙΜ 

2700 

νΕΒΒΑΤΙΜ Ρ1ϋ5 

2800 

3Μ 

2900 

10 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

3.5 (1.44 ΜΒ) 

5Ε6 

3200 

νΕΒΒΑΤΙΜ 

4500 

ΤΟΚ 

4600 

3Μ 

5000 


























































τα 10 ιηιΐδΐ για το ( 93 


Μυδίο Αΐ Γ ^ Γ Γ/3 


Εκφωνεί ο Παύλος Σκουδρέας 

Αυκ>ιο ΙΝ 


Φ 

▼ ίλοι και φίλες 
της μουσικής γειά 
σας! Χρόνια καλά!- 
και όχι πολλά(;) και 
μην ορκίζεστε ότι το 
1993 δεν θα είναι 
δίσεκτο... 

Πλημμυρισμένη από 
δίσκους η νέα 
χρονιά μας δίνει την 
ευκαιρία να σας 
παρουσιάσουμε 
πολλά και διάφορα 
από την μουσική 
βιομηχανία. Σ’αυτό 
το τεύχος όμως 
έχουμε για σας τα 
10 ιπυβί για το *93. 
Εχουμε και λέμε 
λοιπόν: 


ιυ$εκ 

2 ΜΤν 

3 ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ 

4 Η ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ ΕΙΝΑΙ 
ΕΛΛΑΔΑ 

5 ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ 
ΒΥΤΕ$ (Χε, Χε) (θα 
μετανοιώσεις ΧΕ! ΧΕ! Γ.Α.) 

6 ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΗ ΔΟΥΛΕΙΑ 

7 ΤΑΚΗΣ ΖΑΧΑΡΑΤΟΣ; 
8Μυ$Ι0 0Ε8Ι0ΗΝ (μπορεί) 

9 0ΕΡΕ0ΗΕ Μ00Ε (πάντα) 

10 ΕΡΩΤΑΣ (ίσως) 



Αν θέλετε την γνώμη της στήλης ο 
καλύτερος -ελληνικός- δίσκος για 
το 1992 ήταν αυτός του Στέφανου 
Κορκολή με τίτλο “ΜΕ ΤΗΝ ΦΩΝΗ 
ΤΟΥ ΦΕΓΓΑΡΙΟΥ”. Τραγούδια 
όπως Ή Λατέρνα", “Αγάπη Παράξε¬ 
νη” ξεχώρησαν και ενθουσίασαν. 
Αποκτήστε τον!! 



ΥΑΝΝΙ/ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΤΟΥ 

Μια διπλή ηχοκυκλοφορία από τον 
διάσημο σ’όλο τον κόσμο ελληνα - 
πβνν βρε- συνθέτη Γιάννη Χρυσο- 
μάλη. Αν σας αρέσει η ορχηστρική 
μουσική δεν θα απογοητευθείτε! 



1 I ννίΙΙ θίννθγδ Ιονβ γου - 
ν/ΗίΙπβγ Ηουβίοη 

2 Εηά οί ΙΗβ Γοαό - 
Βογδ II Μβη 

3 Ενβη όβΙΙβΓ (ήβη (ήβ ΓββΙ 
(ήίης - 112 

4 θοπί γου «νοίΓγ βήου( 3 
(ήίης - ϊηοοςηϊΐο 

5 Τοο ΓυηΚγ - 
ΟβΟΓηβ ΜίεΙοβΙ 

6 ΙΥΗο ηββόδ Ιονβ ΙίΚβ (ήβ( 

ΕΓ35υΓΘ 

7 Βεοθυδθ (ήβ ηί9ή( · 

Οο, Οο ΡΤ ΤηΙθθ53 

8 ΤΗβ Μαγ-όαγ βη(ήβηι - 
Ηβ5(ή3ΐη 

9 II ΙΛ/ΪΙΙ ΓΠβΚθ ΓΠβ ΟΓ3ΖΥ - 
ΡβΙΙχ 

10 ΗΗγΙΗπι Ϊ5 3 03 ποθγ - 
5ΝΑΡ 



Την Τιπ3 ΤυΓηβΓ θα δούμε και πάλι 
σε ταινία που θα πρωταγωνιστεί ο 
Αρνολντ Σβαρτζενέγκερ. 
Περισσότερες λεπτομέριες στο 
επόμενο τεύχος. 


Το νίάθο των Ο.Ρ.Α. (ΟρΓβδδίνβ 
ΡθορΙθ ΑΚβοΚ) προβλήθηκε από 
το ΜΤ\/ και μπορούμε να πούμε 
ότι εντυπώσιασε. 


Είναι από την Γαλλία, τον λένε 
δοΓάγ και είναι 4 χρονών και 
κυκλοφόρησε τον πρώτο του 
δίσκο που μόνο στην Γ αλλία 
πούλησε 600.000 αντίτυπα!!! 


Μέχρι το επόμενο τεύχος 
ότι κάνετε καλά να το 
κάνετε δύο φορές και ότι 
δεν καταφέρνετε τρεις για 
να το μάθετε !!!! 


112 υ5ΕΠ 















ΑΜΙΟΑ 

1 ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 

2 ΡΙΝΒΑίί 0ΒΕΑΜ8 

3 δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

4 1-ΟΤυδ ΕδΡΒΙΤ 2 

5 ΚΙΟΚ ΟΡΡ-ΡΙΝΑΙ. Υ/ΗΙδΤΙΕ 

6 τν 8ΡΟΒΤ8 ΒΑδΚΕΤΒΑίί 

7 ΟΟϋδ 

8 ΒΙΟΚ ΟΑΝΟΕΒΟυδ 2 

9 ΡΑΝΖΑ ΚΙΟΚ ΒΟΧΙΝΟ 
10 ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 


ΑΤΑΒΙ 5Τ 

1 525·^*» 

4 μρ""? ,ΝΑΤ °Β 2 

ίίϋκΐΓ-Λ· 

8 *>ΙΕ ηαβο 
; 9 ΟΒΚ 

10 Τ - ΗΕ 8,Μρ 3θΝ5 


ΜΙΑ ^£5 4 

^ΙδΑΤίΟΗ 

“ΜΚ· 

05 

ιβοΗ 3·ο 

μ**·* 4 

:$ΡΑΗΑ 92 


5υΡΕ« ΝΕδ 

1 8ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

2 8ϋΡΕΒ ΤΕΝΝΙδ 

3 δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ 
ΜΟΒΙΟ 

4 δυΡΕΒ δΟΟΟΕΒ 

5 δυΡΕΒ Β-ΤΥΡΕ 

6 δυΡΕΒ ΟΑδΤίΕνΑΝΙΑ 

7 Ρ-ΖΕΒΟ 

8 8ΜΑ8Η Τν 

9 ΡΙΝΑΙ ΡΙΟΗΤ 

10 ΙΕΟΕΝΟ ΟΡ ΖΕΙΟΑ 3 


' °*»νε 

» °ΗΑΟο1^ο° 10 

4 5τ "ητϊϊϊ*' 0ε » 

* «οβοοοο 1,406 

, ΤΖΑΜΙΑ 

® Λβ 0 ^?5 ,61 ·'5ΙΟν 


ί'°” 0 *° Α *Α3Η Β '*°' 


| ΟΝΟΜΑ. 

_ ΕΠΙΘΕΤΟ. 

I ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 


I 


ΤΗΑ.ΗΛΙΚΙΑ. 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ. 

I ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΜΟΥ 
| ΕΙΝΑΙ: 

I *. 



















Ρ0ΚΚΜ0Ν 

ζκοτεΐΝΗ εαύΐΚΗΐΗ 


™ εκινάμε αυτό το μήνα μια 
η νέα και φιλόδοξη στήλη με 
θέμα τον κινηματογράφο και τα 
μυστικά των αγαπημένων μας 
ταινιών. Θα αρχίσουμε βέβαια 
από έργα τα οποία έχουν γίνει 
παιχνίδια για υπολογιστές. Περι¬ 
μένουμε πως και πώς τα γράμμα¬ 
τά σας με τις κρίσεις σας και τις 
παρατηρήσεις σας για την 
στήλη. 

Το ΟΑΒΚΜΑΝ όπως θα’πρεπε να 
ξέρετε και από το παιχνίδι, θα 
μπορούσε να χαρακτηριστεί 
εντελώς συμβατικά σαν “περιπέ¬ 
τεια τρόμου" με πολύ γρήγορους 
ρυθμούς. Ισως ακόμα, πολλοί 
από εσάς να πήγαν ανυποψία¬ 
στοι να δουν το έργο και έπεσαν 
πάνω σε μερικές σκηνές εντυπω¬ 
σιακής φρίκης που έμοιαζαν να 
μην δένουν με την υπόθεση, σα 
να έβγαιναν μάλλον από κάποιο 
άλλο έργο. Και στην πράξη έτσι 
είναι, γιατί ο σκηνοθέτης του 
έργου είναι ο “πολύς", αν και 
νεότατος, μάστορας του ουΙΙ 
τρόμου δαππ Παιπιι που είχε συγκλονίσει τον κόσμο των Ηογγογ 
ιπονιβδ το 1983 με το αριστουργηματικό (από άποψη σκηνοθε¬ 
σίας και σεναρίου) Τάβ ΕνίΙ Οβαά". Ο θρίαμβος του ΈνίΙ 0θ3ά" 
έγινε την ίδια χρονιά δεκτός με ενθουσιασμό από τους κριτικούς 
στις Κάννες και η επιτυχία του επαναλήφθηκε το 1987 με το “ΕνίΙ 
Οββά II”. Οποιοι έχουν δει αυτά τα δύο έργα θα αναγνωρίσουν 
τις ιδιόμορφες ή μάλλον ιδιωματικές σκηνές του σκηνοθέτη και 
στο 03ΓΚΓΠ3Π. Ομως αντίθετα με τα δύο του πρώτα έργα, το 
03ΓΚιτΐ3π είναι ιπβίηδίΓββπι ταινία, δεν κινήθηκε δηλαδή μέσω 
κάποιας ανεξάρτητης εταιρίας αλλά είχε πίσω της την 
Αμερικάνικη κινηματογραφία. Ετσι θα τολμούσα να πω ότι σαν 
προσπάθεια συνδιασμού κοινής-τυποποιημένης περιπέτειας με 
ιδιοφυή σεναριακά και σκηνοθετικά στοιχεία αποτυγχάνει! Για 
πρώτη φορά είδα τον Βαίπιί στριμωγμένο τόσο από την υποχρέω¬ 
ση που του επέβαλε η εταιρία να φτιάξει μια καλή ταινία που 
όμως να έχει σαν πρώτο στόχο να βγάλει λεφτά! Πάρτε τον 
τίτλο για παράδειγμα: ϋΑΒΚΜΑΝ, ένα όνομα ίσως επιρρεασμένο 
από την επιτυχία του ΒΑΤΜΑΝ, σε άμεση αναφορά με το 
σκοτεινό σενάριο, τον οποίο όμως ο Ρβϊππί δεν κατορθώνει να 
εκμεταλλευτεί πλήρως. Εξαιτίας της διάρκειας της ταινίας και 
κυρίως των χρόνων στους οποίους κινείται, ο ήρωας δεν σκια- 
γραφείται αρκετά (πώς θα ήταν δυνατόν όμως να γίνει κάτι 
τέτοιο σε έναν αντιήρωα τόσο αντικοινωνικό και βγαλμένο από 


Β-οοΓηιοε της δεκαετίας του '30) 
όπως και οι “κακοί" αντίπαλοί 
του,ενώ γενικά όλοι οι χαρακτή¬ 
ρες στην οθόνη έχουν “παρα¬ 
φουσκωμένα" χαρακτηριστικά. 
Από την εισαγωγή του έργου 
μέχρι το τέλος θα χαρείτε πολλά 
σκηνοθετικά και σεναριακά ευρή¬ 
ματα και μια σπάνια πρωτοτυπία 
για ένα είδος ταινιών -περιπέ¬ 
τειες- όπου θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι τα έχουμε δει και τα 
έχουν κάνει όλα. Για όσους ανα¬ 
ζητούν κάτι περισσότερο, το 
έργο δεν θα τους απογοητεύσει. 
Σε ολόκληρη την ιστορία του 
κινηματογράφου, σπάνια θα βρει 
κανείς χαρακτήρα τόσο 
αμετανόητα κατεστραμένο, ώστε 
ακόμα και στις στιγμές που ελέγ¬ 
χει τον εαυτό του να μην μπορεί 
παρά να κυριαρχείται από μία 
μόνο σκέψη, μία μόνο επιθυμία... 
την εκδίκηση. Στην καθαρά 
τεχνική άποψη θα θέλαμε καλύ¬ 
τερη μουσική από τον Οβπηγ 
ΕΙ1γπ3π (ο οποίος είχε δουλέψει 
και τον ήχο του ΒΑΤΜΑΝ) ώστε 
να υπερτονίζονται οι δραματικές 
στιγμές του έργου. 

5ΑΜ ΚΑΙΜΙ, Ο ΣΚΗΝΟΘΕΤΗΣ ΤΟΥ ΟΑΒΚΜΑΝ 
Γεννήθηκε το 1959 στις ΗΠΑ και σπούδασε στο Πανεπιστήμιο του 
Μιοάιςβπ. Κύρια απασχόλησή του είναι η σκηνοθεσία αλλά και η 
συγγραφή σεναρίων. Εχει δουλέψει σε έργα επιλογής του και 
σαν ηθοποιός, ενώ από μικρός είχε δείξει την κλίση του (ή μάλλον 
το ψώνιο του!) στον κινηματογράφο γυρίζοντας τα αγαπημένα 
του κόμικ σε ταινιούλες των 8πίπι! Στο πανεπιστήμιο του Μιοάιςαπ 
γνώρισε τον ΡοόβΓΐ ΤαρβτΙ που έκανε την παραγωγή όλων των 
ταινιών του. Την ίδια εποχή γνωρίζει τον Βγόοθ ΟβΓπρύθΙΙ, τον αγα¬ 
πημένο του ηθοποιό που παίζει σε όλα του τα έργα και μάλιστα 
είναι το τελευταίο πρόσωπο του ϋαι-Κπιβη στην ταινία (εκεί που οι 
ουΙΙ οπαδοί σφυρίζουν και φωνάζουν από κρυφό ενθουσιασμό). 


ΕΤΟΖ 

5ΑΜ ΚΑΙΜΙ, ΦΙΛΜΟΓΡΑΦΙΑ 

ΤΑΙΝΙΑ 

1983 

ΤΗΕ ΕVI 1_ ΟΕΑΟ (σκηνοθέτης, σεναριογράφος) 

1985 

5ΡΙΚΕ5 ίΙΚΕ υδ (ηθοποιός) 

1985 

ΟΒΙΜΕΥΥΑνΕ (σκηνοθέτης, ηθοποιός) 

1987 

ΕνΐΙ_ ΟΕΑΟ II (σκηνοθέτης, σεναριογράφος) 

1987 

ΤΗΟυ 8ΗΑΙ.Ι. ΝΟΤ ΚΙΙ_Ι_... ΕΧΟΕΡΤ (ηθοποιός) 

1988 

ΜΑΝΙΑΟ ΟΟΡ (ηθοποιός) 

1989 

ΙΝΤΒυΟΕΒ (ηθοποιός) 

1989 

ΕΑ8Υ νΥΗΕΕΙ.5 (παραγωγός) 

1990 

ΟΑΒΚΜΑΝ (σκηνοθέτης, σεναριογράφος) 

















Η ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ 
ΤΩΝ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΩΝ 


.Επανερχόμαστε αυτό το μήνα για να 
ρίξουμε μια ματιά σε ένα από τα πιο 
σημαντικά λειτουργικά που δημιουργή- 
θηκαν ποτέ και σε ένα πιο ταπεινό και 
μικρό απόγονό του. Μιλάμε για το 
ΟΕΜ, και το Μ8 008. 

ΟΕΜ 

Το ΟΕΜ είναι περισσότερο ένα περι¬ 
βάλλον εργασίας παρά ένα 
λειτουργικό σύστημα και αυτό είναι 
φανερό, αφού τρέχει μέσα από το 
008. Το ΟΕΜ, δεν είναι ικανό να τρέ- 
ξει προγράμματα του 003, αλλά μόνο 
προγράμματα που φτιάχτηκαν ειδικά 
για να τρέχουν κάτω από το περιβάλ¬ 
λον του. Πολλοί από εσάς ίσως έχουν 
δει το ΟΕΜ σε λειτουργία. Οπως 
έχουν πει αρκετοί, είναι ο προκάτοχος 
των νΥιηάοννε. Προσφέρει και αυτό 
παράθυρα, ηηβηυ και ποντίκι - όπως 
ακριβώς και τα “παντοδύναμα" 
\Λ/ιηάονν5. Ομως, δεν φτάνει τις 
δυνατότητες των \λ/ιηάονν3 σε θέματα 
όπως ΓπυΙΙι-ΙβδΚιηρ (πολυεπεξεργασία) 
για παράδειγμα, και έτσι με την εμφά¬ 
νισή τους βρέθηκε σε μια μειονεκτική 
θέση από την οποία δεν ξέφυγε ποτέ. 
Πάντως το ΟΕΜ έχει να προσφέρει μια 
πολλή μεγάλη γκάμα προγραμμάτων 
που λειτουργούν κάτω από το περί- 


ΤΟΥ 


βάλλον του, η οποία αυξάνεται ακόμα 
και σήμερα σε μια αγορά όπου τα 
\λ/ιπάονν$ κυριαρχούν. Είναι όμως 
γεγονός ότι το ΟΕΜ είναι ένα πολύ 
καλό λειτουργικό, που προσφέρει έναν 
πολύ ευκολότερο τρόπο πρόσβασης 
στον υπολογιστή από αυτόν του “άχα¬ 
ρου” 008. Μέσα του θα βρείτε ένα 
πλήρως γραφικό περιβάλλον με πολ¬ 
λαπλά παράθυρα τα οποία συμβιώνουν 
χαρούμενα μεταξύ τους (χωρίς προ¬ 
βλήματα δηλαδη), πλήρη έλεγχο των 
πάντων με το πτουδΘ (και αν δεν έχετε 
το ιηΙβΓΐαοθ του ΟΕΜ είναι πολύ απλό 
και τα πλήκτρα δεν θα σας δυσκολέ¬ 
ψουν καθόλου), όπως επίσης και ό,τι 
άλλο θέλετε από ένα απλό γραφικό 
περιβάλλον. Λέγοντας απλό δεν 
εννοώ κάτι ασήμαντο (γιατί στο κάτω 
κάτω το Τ03 του ΑΙβπ είναι στηριγμέ¬ 
νο πάνω στο ΟΕΜ), αλλά κάτι το 
εύχρηστο. Απλά το ΟΕΜ δεν προσέφε- 
ρε ποτέ του αυτά που παρείχε ο “- 
δήμιος” του - τα ννιπόοννε. Ετσι, το 
όμορφο και εύχρηστο περιβάλλον του 
(αξίζει να σημειωθεί ότι αυτό το κείμε¬ 
νο γράφεται σε επεξεργαστή που τρέ¬ 
χει κάτω από ΟΕΜ), επισκιάστηκε και 
δυστυχώς παρουσιάζεται αραιά και 
που, μόνο και μόνο επειδή κάποιος 
κατασκευαστής δίνει το πρόγραμμα 


μαζί με τους υπολογιστή που παράγει. 
Αξίζει πάντως να ψάξετε να το βρείτε 
και να του ρίξετε μια ματιά για να ανα¬ 
καλύψετε τις πραγματικές του 
δυνατότητες. 

Μ5Ό05 

(Ρ0ΌΟ5 / 0Β Ρ05) 

Μδ ϋ08 λοιπόν ή αλλιώς ΜιοτοδοίΙ 
ϋίδΚ ΟρθΓβΙιης δγδίβπτ ή αλλιώς το 
λειτουργικό που βρίσκεται εγκατεστη¬ 
μένο στο 80% των υπολογιστών που 
λειτουργούν αυτή τη στιγμή πάνω στη 
γη. Η Μιοίοδοίΐ, η οποία είναι ένα από 
τα πρώτα δοίίνν3Γβ όουδβδ που 
δημιουργήθηκαν και που έγινε γνωστή 
οχι από το ϋ03 (όπως νομίζουν πολ¬ 
λοί) αλλά από την ΒΑ3Ι0 που κατα¬ 
σκεύασε, μας έφερε αυτό το 
λειτουργικό σαν μια εναλλακτική λύση 
για το ΟΡ/Μ (το θυμάστε από τον 
προηγούμενο μήνα;), το οποίο τότε, τα 
χρόνια τα παλιά μεσουρανούσε. Δεν 
νομίζω ότι φανταζόταν ποτέ ότι αυτό 
το απλό λειτουργικό σύστημα, το 
οποίο το μόνο που έκανε ήταν να 
καταλαβαίνει και να διαβάζει μια 
δισκέτα (και να εκτελεί τα προγράμμα¬ 
τα που έβρισκε φυσικά) θα έφτανε 
τόσο ψηλά. Και όταν λέμε ψηλά εννο¬ 
ούμε ότι θα κυριαρχούσε στην 
παγκόσμια αγορά, γιατί δεν πιστεύω 
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ότι υπάρχει αντίθετη άποψη για τη 
δύναμη του ϋΟδ. Τα κύρια χαρακτηρι¬ 
στικά του ϋΟδ αναλύονται στις 
επόμενες παραγράφους, στις οποίες 
φαίνεται και η πορεία του μέσα στους 
αιώνες(???). Οι εκδόσεις του ϋΟδ 
που δεν έχουν παραχθεί από τη 
Μιαοδοίί, είναι δύο, το ΡΟΌΟδ και το 
ϋΒ-005, φτιαγμένα από την ΙΒΜ και 
την ϋιςμίαΙ ΒαδοαιχΗ αντίστοιχα. Το 
ΡΟ-ϋΟδ (ΡθΓδοηβΙ ΟοηηρυΙθΓ ϋΐδΚ 
ΟρβΓβίιηρ δγδίθΓΤΐ), είναι η πρώτη έκδο¬ 
ση του ϋΟδ που κυκκλοφόρησε, αφού 
είναι η έκδοση που έδινε η ΙΒΜ με 
τους υπολογιστές της. Πάντως, το Ρ0- 
ϋΟδ και το Μδ-ϋΟδ, προέρχονται από 
τον ίδιο κώδικα και συνεπώς δεν έχουν 
και σημαντικές διαφορές, αν εξαιρέ¬ 
σουμε κάποια προγράμματα που είχε 
συμπεριλάβει η ΙΒΜ, τα οποία εμφανί¬ 
στηκαν στις εκδόσεις του Μδ ϋ03 
πάνω από την 3.2. Παρόλο όμως που 
δεν είχαν σημαντικές διαφορές, συχνά 
παρουσιάζονταν διάφορα προβλήματα 
ασυμβατότητας μεταξύ των πρώτων 
εκδόσεων των δύο λειτουργικών, 
λόγω κάποιων εσωτερικών διαφορών. 
Η ΙΒΜ έβαλε το χεράκι της στην ανά¬ 
πτυξη του ϋΟδ 4, αλλά και αυτό δεν 
είχε ιδιαίτερες διαφορές με την τελική 
έκδοση της ΜιαοδοΚ. Η άλλη έκδοση, 
το ϋΒ-005, προϊόν όπως είπαμε της 
ΟίςιΙβΙ Ρβδθ3ΓοΙι, είναι συμβατό με το 


κανονικό ϋΟ5, και δεν έχει παρουσιά¬ 
σει σοβαρά προβλήματα μέχρι στιγ¬ 
μής. Είναι όμως γεγονός ότι πολλά 
προγράμματα δεν τρέχουν στην έκδο¬ 
ση αυτή, παρόλα αυτά όμως, το ϋΒ- 
ϋΟδ αποτελεί μια καλή και ενδιαφέ¬ 
ρουσα αλλαγή, που προσφέρει - ιδίως 
σπγν έκδοση 6 που βρίσκεται τώρα - 
καλύτερη διαχείρηση μνήμης, δίσκου, 
και άλλων από το ϋΟδ. Πολλές εται¬ 
ρείες πάντως το προσφέρουν σαν 
μέρος των πακέτων υπολογιστών που 
δίνουν στην αγορά αντί για το 005 
της ΜιοΓΟδοίΙ. Το ϋΟδ, σαν 
λειτουργικό, είναι γεγονός ότι έχει μία 
κάπως “άχαρη" διασύνδεση με το χρή¬ 
στη, αφού το μόνο που προσφέρει 
είναι το ρΓοιτιρΙ, το οποίο είναι άκρως 
αντιπαθητικό και καθόλου 
προσκλητικό, αφού σαν 
καινούργιος χρήστης 
πρέπει να κάτσετε να 
διαβάσετε, ή να ασχο¬ 
ληθείτε πολλές ώρες 
μαζί του για να πείτε ότι 
αρχίσατε να το μαθαί¬ 
νετε. Και όλα αυτά 
γίνονται γιατί το ϋΟδ 
παρέχει απλά πρόσ¬ 
βαση στο μηχάνημα, και 
όχι κάποιο ενδιαφέρον 
περιβάλλον εργασίας - 
αν εξαιρέσουμε το και¬ 


νούργιο ΟΟδδΗΕΙ.1. που και αυτό 
θέλει πολλή δουλειά ακόμα. Από την 
άλλη όμως, αυτό είναι ένα πρόβλημα 
που ξεπερνιέται σχετικά εύκολα αν 
έχετε διάθεση όπως είπαμε να το 
ψάξετε, αφού δεν είναι τόσο 
σημαντικό. Οι πραγματικές αδυναμίες 
του ϋΟδ, κρύβονται σε πιο βαθειά 
θέματα. Δηλαδή, μπορεί το 005 να 
είναι ένα καλό λειτουργικό, μπλα μπλα 
μπλα, ΑΛΛΑ έχει κάποια πολύ σοβαρά 
μειονεκτήματα που ίσως ποτέ δεν θα 
συγκινήσουν εσάς, αλλά έχουν γίνει 
φανερά από τις πρώτες μέρες που 
φάνηκε στην αγορά. Για παράδειγμα 
το ϋΟδ δεν είναι κατάλληλο 
λειτουργικό για συστήματα ιηυΙΙί-υδβΓ 
(πολλών ταυτόχρονων χρηστών) ή 
πιυΙΙι-ίαδΚιηρ (πολυεπεξεργασίας). Για 
την ακρίβεια δεν έχει καμία σχέση με 
αυτά τα συστήματα, για αυτό και υπάρ¬ 
χουν λειτουργικά σαν το ΙΙΝΙΧ. 

Επίσης, η πραγματική δύναμη του ΟΟδ 
είναι πολύ καλά κρυμμένη. Οπως φαί¬ 
νεται η ΜιοΓοδοίΙ έβαλε τα δυνατά της 
για να κρατήσει κρυμμένη τη δύναμη 
του λειτουργικού της, σε όλες τις 
εκδόσεις του, και όλως παραδόξως 
την ακολούθησαν και η ΙΒΜ και η 
ϋιριίβΐ ΠΘ5Θ3Γ00. Για παράδειγμα, 
πρόσφατα χρειάστηκε να πάρω τα 
ονόματα μόνο των άΐΓβοΙοπβδ (π.χ. 
ΑΒΤ <ϋΙΒ> ....) που υπήρχαν μέσα σε 
ένα Οϋ ΒΟΜ και να τα βάλω σε ένα 
αρχείο. Ξέρετε την εντολή που χρειά¬ 
στηκε να εισάγω (χρησιμοποιώντας 
005 5); Ιδού: ϋΙΒ /$ | ΡΙΝϋ “<ΟΙΒ>" > 
0ΙΒ5.ΤΧΤ Από αυτό νομίζω ότι μπο¬ 
ρείτε να καταλάβετε ότι κάτι λίγο πιο 
περίπλοκο από ένα απλό ϋΙΒ ή ϋΕΙ ή 
τα ανάλογα είναι ολόκληρη ιστορία, 
αφού όπως βλέπετε παραπάνω χρησι¬ 
μοποίησα παραμέτρους, ρίριπρ (διοχέ¬ 
τευση) και ανακατεύθυνση για μια 
(φαινομενικά) απλή δουλειά. Και ας 
μην μιλήσουμε για όβίοά αρχεία που 
αλλάζουν άΐΓβοΙοΓγ και στο τέλος τους 
ξαναγυρνάνε σε αυτό που ήταν ο χρη 
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στης όταν κάλεσε το αρχείο, κάτι που 
πολλές φορές είναι όχι μόνο χρήσιμο, 
αλλά αναγκαίο. Τέλος πάντων, 
πιστεύω ότι καταλάβατε τι θέλω να πω. 
Το θέμα λοιπόν είναι ότι αν το ψάξετε 
θα το κατακτήσετε και θα ανακαλύψε¬ 
τε τη πραγματική του δύναμη. Το μόνο 
που χρειάζεται είναι θέληση (για να 
συνεχίζετε) και κέφι (για να μην σπά¬ 
σετε τον υπολογιστή σας). 

Ο! ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΟΥ 003 
ΣΧΟΛΙΑ 

Ι.χχ 

Οποιος την έχει να μου την δώσει. Η 
πιο σπάνια έκδοση του ϋΟδ, έχει 
πλέον εξαφανιστεί και φοβάται να 
ξαναεμφανιστεί, αφού την έχουν επι- 
κηρύξει. Μουσιακή αξία βλέπετε. Αν 
σοβαρευτούμε όμως, μπορούμε να 
πούμε ότι το ϋ05 1, ήταν βασισμένο 
(για λόγους συμβατότητας πιο πολύ) 
στο ΟΡ/Μ και δούλευε μόνο σε συστή¬ 
ματα με δισκέτες. Ούτως ή άλλως τότε 
δεν υπήρχαν σκληροί δίσκοι. 

2.χχ 

Η έκδοση του ϋ05 που περιείχε τις 
μεγαλύτερες αλλαγές και καλυτερεύ¬ 
σεις από κάθε άλλη έκδοση του. Από 
την έκδοση 2 και μετά, προστέθηκε 
υποστήριξη σκληρών δίσκων και 
άίΓθοίοπβε (μέχρι τότε τα είχαν όλα 
χύμα μέσα σε μια δισκέτα - αίσχος). 
Πάντως το ϋΟδ 2 παραμένει η βάση 
του σημερινού ϋ05 και μερικές φορές 
το συναντάμε σε μερικούς φορητούς 
υπολογιστές σε μορφή ΡΟΜ οόιρ σπά¬ 
νια όμως 
3.0 

Αυτές οι εκδόσεις, προσέφεραν 
υρ9Γ3άθδ για να χρησιμοποιηθούν οι 
δυνατότητες των ΑΤ (286 και πάνω), 
που τότε άρχισαν να εμφανίζονται. 
Επίσης εμφανίστηκε για πρώτη φορά η 
υποστήριξη δικτύων. Ομως, οι 
εκδόσεις 3.0 και 3.1 έχουν ιδιαίτερα 
προβλήματα σε αντίθεση με την 3.2 η 
οποία είναι τελείως “καθαρή” και χρησι¬ 


μοποιείται ακόμα σε πολλούς υπολογι¬ 
στές. 

3.3 

Η πιο διάσημη ίσως έκδοση του ϋΟδ. 
Ακόμα σε ευρεία χρήση, η έκδοση 
αυτή εμφανίστηκε το 1987 και περιείχε 
δύο σημαντικές καινοτομίες. Πρώτον, 
περιείχε -για πρώτη φορά- υποστήριξη 
για άπνβ 3.5 ιντσών και δεύτερον, επέ¬ 
τρεπε τη δημιουργία ραιΊιίιοηδ στο 
σκληρό δίσκο, εξαλείφοντας έτσι το 
πρόβλημα της χωρητικότητας, το οποίο 
κρατούσε το μέγεθος ενός ύπνε (είτε 
ίίορργ, είτε σκληρού) σε ένα σιβχίΓηυπι 
των 32 Μθηβόγίβδ, αφού ένας μεγάλος 
σκληρός (για παράδειγμα 200 ΜόγΙβδ) 
μπορεί να διαιρεθεί σε μικρότερα κομ¬ 
μάτια - ακόμα όμως μέχρι 32 ΜόγΙβδ το 
καθένα. 

4.χχ 

Ισως η χειρότερη έκδο¬ 
ση του ϋΟδ που εμφα¬ 
νίστηκε ποτέ. Αν και 
παρουσίασε αρκετές 
καινοτομίες και είχε και 
πολλά καινούργια στοι¬ 
χεία. αυτή η έκδοση 
ήταν ιδιαιτέρως απαιτι- 
κή με τη μνήμη, και υπέ¬ 
φερε στην κυριολεξία 
από σοβαρά και άσχημα 
προβλήματα και όυςε. 
Σαν έκδοση, ήταν η 


πρώτη που εξαφάνισε τελείως το 
πρόβλημα του μεγέθους αφού τώρα 
πια δεν υπάρχει περιορισμός για το 
μέγεθος των άπνβδ και δεν χρειάζονται 
ρβΓίίΙιοπδ όπως στην έκδοση 3.3. Αυτό 
όμως, ιδίως στις πρώτες εκδόσεις του 
4.χχ, δεν ήταν και πολύ αξιόπιστο. Οι 
μεταγενέστερες εκδόσεις πάντως, 
παρουσιάζονται ως καθαρές από όυςε, 
και δίνονται ακόμα από τις εταιρίες 
μαζί με καινούργιους υπολογιστές. 

5.0 

Η τρέχουσα έκδοση του ϋΟδ, έγινε 
δεκτή με χαρά μόλις βγήκε, αφού ήταν 
πολύ ανώτερη από την έκδοση 4.χχ και 
είχε απαλαγεί από όλα τα προβλήματα 
του προκατόχου του. Επίσης, για 
πρώτη φορά το ϋΟδ πωλείται στα 
μαγαζιά είτε σαν ολοκληρωμέενο 
προϊόν, είτε σαν υρςτβάβ για τους 
παλιούς χρήστες, αντί να δίνεται μόνο 
από τους κατασκευαστές υπολογι¬ 
στών. Το ϋΟδ 5 δεν χρειαζόταν τόσο 
πολλή μνήμη όσο η προηγούμενη 
έκδοση, και προσέφερε επίσης και 
καλύτερη διαχείρηση μνήμης για υπο¬ 
λογιστές 286,386,486. Επίσης, παρέχει 
καινούργιες παραμέτρους στις ήδη 
υπάρχουσες εντολές, όπως επίσης και 
πολλά κανούργια υίίΐιίιβδ συμπεριλαμ¬ 
βανομένου και του 0055ΗΕΙ, ένα ίιΐβ 
ιηβηβςβΓ / δάβΙΙ / ΙβδΚ - δννιίοϊιίης 
πρόγραμμα. 




























ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ 



Σ το δισέλιδο αυτό θα βρείτε μια σύντομη 
περιγραφή του περιεχομένου της δισκέτας, καθώς 
και οδηγίες για τον τρόπο ενεργοποίησης και 
λειτουργίας των προγραμμάτων. Ετοι, οι πιο 
αρχάριοι χρήστες που δεν γνωρίζουν ακόμα καλά τον 
χειριομό του υπολογιστή τους, θα μπορέσουν να 
αξιοποιήσουν αμέσως την δισκέτα τους! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστε πάντα είναι 
οτι για κανένα λόγο δεν πρέπει να επιχειρήσετε να 
γράψετε στη βισκέτα αυτή, γιατί θα καταστραφούν όλα 
τα περιεχόμενά της! Αυτό οφείλεται σε τεχνικούς λόγους 
και σας συνιστούμε να κάνετε αμέσως ένα αντίγραφο της 
δισκέτας (σε άλλη βισκέτα ή σκληρό δίσκο) και να 
εργάζεστε με το αντίγραφο, κρατώντας την πρωτότυπη 
άθικτη και ασφαλή στο αρχείο σας. Επίσης, πρέπει πάντοτε 
να έχετε τη βισκέτα (και το αντίγραφο) προστατευμένα από εγγραφή (ντιΉβ ρΐΌίβείβά). 
Ακόμη σας προειδοποιούμε να μήν επιχειρήσετε ύιεΚ-Ιο-άίβΙι οοργ, αλλά να αντιγράψετε 
αρχείο προς αρχείο με τη χρήση ΗΑΜ άίδΚ (ή της εντολής χεοργ στο ΡΟ). 


ΤΙ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΙΡ5ΕΒ ΘΙ3Κ 33 



ΟΙ ΡΟ υ8ΕΗ8 
Επιμέλεια Μ. Νταμουλάκης 


ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΙΝΑΙ ΣΥΜΠΙΕ¬ 
ΣΜΕΝΑ ΓΙΑ ΕΞΟΙΚΟΝΟΜΗΣΗ ΧΩΡΟΥ 
ΚΑΙ ΔΕΝ ΤΡΕΧΟΥΝ ΑΠΟ ΤΗΝ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΤΟΥ υ$ΕΒ. ΓΙΑ ΝΑ ΜΠΟΡΕΣΕΤΕ ΝΑ ΤΑ 
ΤΡΕΞΕΤΕ ΣΩΣΤΑ ΟΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΤΑ 
ΚΑΝΕΤΕ ΟΟΡΥ ΣΕ ΚΑΠΟΙΑ ΑΛΛΗ 
ΔΙΣΚΕΤΑ Η ΣΤΟΝ ΣΚΛΗΡΟ ΣΑΣ ΔΙΣΚΟ 
ΜΕ ΤΟΝ ΕΞΗΣ ΤΡΟΠΟ. 

Μπείτε στον οδηγό δίσκου (άπνβ) που βρί¬ 
σκετε η δισκέτα του ΙΙεβτ, (το ποιό συνηθές 
είναι α: ή ό:) και γράψτε...: ΟΟΡΥ . 0: (αν 
εχετε σκληρό δίσκο) ή στο Β: (αν έχετε δεύ¬ 


τερο άπνβ), ή στο Β: (αν έχετε μόνο ένα 
άπνβ, στην περίπτωση αυτή ο υπολογιστής 
σας θα καταλάβει το Α: Οπνβ σαν Β: και δεν 
θα έχετε κανέναν απολύτως πρόβλημα). 

ΜΟΛΙΣ ΤΕΛΕΙΩΣΕΤΕ ΜΕ ΤΗΝ ΑΝΤΙ¬ 
ΓΡΑΦΗ ΤΩΝ ΑΡΧΕΙΩΝ ΜΠΕΙΤΕ ΣΤΟΝ 
ΟΔΗΓΟ ΔΙΣΚΟΥ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΤΑ 
ΑΝΤΡΙΓΡΑΦΑ ΚΑΙ ΑΠΛΑ ΤΡΕΞΤΕ ΤΑ. 
ΘΑ ΡΩΤΗΘΕΙΤΕ ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΑΠΟΣΥ- 
ΜΠΙΣΕΣΗ, ΔΩΣΤΕ “Υ” ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟ¬ 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΙΝΑΙ ΕΤΟΙΜΑ. ΣΕ ΠΕΡΙ¬ 
ΠΤΩΣΗ ΤΥΧΩΝ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ, ΕΠΙ¬ 
ΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ 
ΝΑ ΣΑΣ Β0Η0ΗΣ0ΥΜΕ. 


ΑΗϋ 2.30 · ΑΒϋ ΜΕΝυ 

Ποιος χρήστης ΡΟ δεν ξέρει το ΑΡϋ; Πι¬ 
στεύω σχεδόν κανείς, μιας και είναι από τα 
πιό διαδεδομένα και εγγυημένα συμπιεστικό 
που υπάρχουν στον χώρο των συμβατών. 
Ετσι λοιπόν όπως βλέπετε με το που 
κυκλοφόρησε η καινούργια νβτειοπ του προ¬ 
γράμματος η 2.30, βρίσκεται στα χέρια σας, 
για να μπορέσουμε για μια ακόμη φορά να 
κάνουμε την ζωή σας ευκολότερη. Το μόνο 
που έχετε να κάνετε είναι να αποσυμπιέσε¬ 
τε το αρχείο ΑΡ ϋ230 και θα βρείτε μέσα όλα 
τα απαραίτητα αρχεία του προγράμματος, 
μαζί με το Ατι Γηβπυ, που δεν είναι τίποτα άλ¬ 
λο από ένα προγραμματάκι “τσόντα” που 
βοηθάει στην εύκολη χρήση του ΑΡ ά. 



1 Βεβαιωθείτε οτ. 
ακολουθήσατε βήμα 
προς βήμα τις οδηγίες. 


ο 

Αν εξακολουθείτε 
να δυσκολεύεστε, 
τηλεφωνήστε στο 
περιοδικό (τηλ. 5820399, 
ώρες 10-2) για να σας 
βοηθήσουμε. 


118 υ5ΕΠ 




ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5” ΚΑΙ ΜΑΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΒΜΑΤ: 8Τ-ΑΜΙ6Α-Ρ0!! 


κινο ’5 αυΕδτ 6 3 Ανε$ 

Ναι είναι αλήθεια. Για πρώτη φορά 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΣ δίνεται λύση παιχνιδιού όχι 
μόνο σαν κείμενο, αλλά μαζί με τα δβνβδ, για 
να μην δημιουργηθεί ΚΑΝΕΝΑ απολύτως 
πρόβλημα στην ολοκλήρωση του παιχνιδιού. 
Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να αποσυ¬ 
μπιέσετε το αρχείο, και να κάνετε οοργ τα 
αρχεία στο άΐΓβοίοτγ που έχετε το Κιπρ θυθεί 
6. Το μόνο πράγμα που θα πρέπει να προσέ¬ 
ξετε είναι να μην μπερδέψετε τα αρχεία με 
τα δικά σας 3Α\/Ε, και ειδικά προσέξτε μην 
σβήσετε το αρχείο Κςες.άΐΓ, που περιέχει το 
κατάλογο που χρειάζεται το πρόγραμμα για 
να αναγνωρίσει τα $3νβ. 


I-, 

ΟΙ 5Τ υ5ΕΚ3 
επιμέλεια Ν. Κροντηράς 
Εσείς θα έχετε την ευκαιρία 
αυτό το μήνα να δοκιμάσετε τα 
Αγγλικά σας αλλά και να μάθετε 
την πολύκροτη και περιπετειώ¬ 
δη συνθήκη ένωσης της 
Ευρώπης. ΜαοεΙΗοΗΙ λοιπόν 
ονομάζεται το προγραμματάκι 
που δίνουμε με την δισκέτα μας 
και για να το τρέξετε πρέπει να 
κάνετε τα εξής: αντιγράψτε το 
ΜοαεΙπεΜ.ΤΟδ σε μια φορμα¬ 
ρισμένη δισκέτα ΑΙαπ και μετά 
τρέξτε το πρόγραμμα. Θα κάνει 
αυτόματη αποσυμπίεση και θα 
γεμίσει την δισκέτα σας με 
500Κ περίπου κειμένου! Εχετε 
να διαβάζετε τώρα για ώρες τα 
διάφορα σημεία της συνθήκης. 


ΟΙ ΑΜΙΟΑ ΙΙ5ΕΗ5 

επιμέλεια Α.Κολιτσόπουλος 

ΠΡΟΣΟΧΗ, ΟΙ ΚΑΤΟΧΟΙ ΑΜΙΟΑ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΟΥΝ 
ΤΟ ΟΗΑΜΑΙ.ΕΟΝ ΓΙΑ ΝΑ ΔΙΑΒΑΣΟΥΝ ΤΑ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΤΗΣ 
ΔΙΣΚΕΤΑΣ ΤΟΥ 5Τ. 

Αυτό το μήνα έχουμε για σας διάφορα χρήσιμα προγράμματα όπως και κάποια προ- 
γράμματα-φάρσες που είναι αρκετά διασκεδαστικά. Ολα φορτώνουν κανονικά απο το 
Ου και όχι απο \Λ/οΓΚΒβηοίι, γράφοντας απλώς το όνομα τους.Τα προγράμματα αυτά 
είναι: 

ΙΡΡ ΟοηνβΓίθΓ: Ενας πολύ καλός ς^ρίιιο οοπνβτΙβΓ που σίγουρα θα βοηθήσει 
όσους ασχολούνται με φωτογραφίες σωσμένες σε Αιπιηθ Ροπτίθί. Περισότερες πλη¬ 
ροφορίες για την χρήση του θα βρεθούν στο ΙΡΡΟοπνβΓίβΓ.ΟΟΟ που υπάρχει επίσης 
μέσα στην δισκέτα. Τρέχει σαν οοπνβιΙβΓ. 

Ρ.Ο.νίΓυβΚίΙΙθΓ VI.6: Ενα απο τα καλύτερα και πιο αξιόπιστα νιτυδΚιΙΙβτ που 
υπάρχουν για την Απιιρθ. Ενα απο τα μεγάλα πλεονεκτήματα του είναι οτι παραμένει 
Γβδίάβπί στην μνήμη της Απιιςβ και μετά το Γβδβί, τροποποιώντας και την γνωστή 
εικόνα της Βογπ με την δισκέτα του \Λ/Β. Επίσης σας επιτρέπει να κάνετε κάποιες επι¬ 
πλέον λειτουργίες όπως Ροππβί, ϋΐδΚΟοργ κ.τ.λ.(Δεν λειτουργεί σε ΚιοΚδίθΓί 2.04. 
Τρέχει σαν ΡΟνΚ 1.6). τρέχει με Ρο\/Κ 1.6. 

5ΒΨΚίρρθΓ: Ενας αρκετά καλός πρρβΓ για να σώσετε τα αγαπημένα σας κομμά¬ 
τια απο $ουηάΐΓ3οΚβΓ (ακριβώς οτι κάνει το ΑοίιοπΒβρΙθγ, αλλα σε 50 «νν 3 Γβ). Ακριβώς 
όπως και το ΡΟνιτυδΚιΙΙβΓ το $Β\Λ/πρρβΓ μένει ΓβδίάβπΙ στην Αγπι 93 και το χειρίζεστε με¬ 
τά το Γθδθί του υπολογιστή. Η λειτουργία του είναι πολύ απλή και δεν παρουσιάζει κα¬ 
μία δυσκολία. Τρέχει σαν ΡΒ\Λ/ΡιρρβΓ. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: μην φορτώσετε αυτό το 3Β\Λ/ΡιρρβΓ αν έχετε στην μνήμη το Ρ.Ο.- 
νίΓυδΚΙΙΙβΓ η κάποιο άλλο Γβδιάβηί πρόγραμμα. 

νΐηυδΗυπΙβτ: Ενα απλό νίΓυδΚΙΙΙβΓ που τρέχει απο το ϋΟδ. Τρέχει σαν νιτυδ 
(ιυηίβΓ 


ϋογδϋοΚΤεβίβΓ: Τεστάρει το ύογδίιοΚ σας για τυχόν χαλασμένα διακοπτάκια. 
Ενα πρόγραμμα που δεν πρέπει να λείπει πριν από κάθε αγώνα ΚιοΚ Οίί. Τρέχει σαν 
ΙογδίιοΚΙβδΙθΓ. 

ΕβΙΙ*: Ενα μικρό πρόγραμμα-φάρσα αρκετά διασκεδαστικό. Οταν το φορτώσετε εμ¬ 
φανίζονται πολλά μικρά προσωπάκια που τρώνε τα πάντα στην οθόνη (Αναγκαστικό 
Γβδβί μετά.) Αν σας παρουσιαστεί κάποιο πρόβλημα με την χρήση των προγραμμάτων 
επικοινωνήστε με το περιοδικό θα χαρούμε να σας βοηθήσουμε. Τρέχει σαν Ε 3 ίΙί. 


Αν και πάλι έχετε πρόβλημα, δεν 
σας μένει παρά να στείλετε τη 
βισκέτα σας στο ΙΙ5ΕΚ (Σπάρτης 75, 
"•2461 ΧΑΙΔΑΡΙ, ΑΘΗΝΑ) για να σας 
στείλουμε μια σωστή Π (αν σας βολεύει) 
να περάσετε από τα γραφεία μας για 
άμεση αντικατάσταση- 


πταλαβαίνουμε οτι η διαδικασία 
* αυτή είναι κουραστική· αλλά 
είναι αναπόφευκτη- Κάθε μήνα 
παράγουμε πολλές χιλιάδες βισκέτες και 
είναι σίγουρο οτι κάποιες απ’αυτές θα 
έχουν πρόβλημα. Εμείς από την πλευρά 
μας προσπαθούμε να περιορίσουμε στο 
ελάχιστο τις απώλειες! 



υδΕη ιιβ 











ΜΙΤΗ ΑΙΙΤΤΙΕ ΗΕΙΡ ΡΡΟΜ ΜΥ 
ΡΗΙΕΝ08 

Αγαπητέ φίλε, 

Είμαι αναγνώστης σου τους οχτώ 
τελευταίους μήνες και μάλιστα 
πολύ φανατικός. Δεν θα σου πλέ¬ 
ξω εγκώμια, η πληρότητα σου εί¬ 
ναι φανερή. Σαν ένας από τους χι¬ 
λιάδες ΘΑΜΕΒ5 είμαι και εγώ 
στις επάλξεις με τις απορίες, τις 
αγωνίες, τις φαντασίες και... τα 
μουδιάσματα στην καρέκλα μπρο¬ 
στά στο ΘΕΟ που λέγεται 
ΘΟΜΡυΤΕΒ. Αυτό βέβαια το πλή¬ 
ρωσα με ένα πολύ ωραίο ζευγάρι 
γυαλιά. Δεν πειράζει όμως δεν 
έγινε τίποτα, συνεχίζω απτόητος. 
Τώρα θα μου πεις γιατί στα είπα 
όλα αυτά. Ε! κάπως έπρεπε να ξε¬ 
κινήσω και εγώ, για να σου πω ότι 
έχω ορισμένα ερωτήματα, που πι¬ 
στεύω ότι θα μου τα λύσεις εσύ. 
Πριν αρχίσω τα ερωτήματα πρέπει 
να σου πω ότι είμαι κάτοχος ενός 
ΡΟ 386ΘΧ 40ΜΗζ. 4ΜΒ ΒΑΜ. με 
κάρτα και οθόνη δΙΙΡΕΒ νΘΑ 
υψηλής ανάλυσης 1024x768 έγ¬ 
χρωμη. 120 και πλέον παιχνιδιων, 
και με κάρτα μουσικής 50ϋΝΟ- 
ΒΙΑ5ΤΕΒ ΡΒΟ. 

Θέλω λοιπόν να μου απαντήσεις 
στα ακόλουθα ερωτήματα: 
α) Θέλω να αγοράσω μια ΑΜΙΟΑ. 
Θα κάνω καλά όταν έχω ένα μηχά¬ 
νημα των δυνατοτήτων που ανέ¬ 
φερα; 

β) Ποιο από τα δύο μηχανήματα εί¬ 
ναι καλύτερο για να παίξει κανείς 
παιχνίδια; 

γ) Εχω ακούσει ότι η ΑΜΙΟΑ έχει 
καλύτερη κίνηση στα 3ΡΒΙΤΕ5 και 
στα 0ΒΑΡΗΙ03 από τον ΡΟ, είναι 
γεγονός; 

δ) Υπάρχουν παιχνίδια που έχουν 
βγει και στα δύο ίοππαΐ, θα ήθελες 
να μου πεις αν ορισμένα από αυτά 
είναι καλύτερα στην ΑΜΙΟΑ ή 
στον ΡΟ και γιατί, 
ε) Και ένα ερώτημα κάπως παρά¬ 
ξενο. Σε ποιοτικό επίπεδο ποιός 
έχει τα καλύτερα παιχνίδια η 
ΑΜΙΟΑ ή ο ΡΟ. Π.χ. το ΙΕΑΝϋΕΒ 
και το ΤΙΙΒΒΙΟΑΝ II ή το ΜΟΝΚΕΥ 
ΙδΙΑΝϋ II και το ΟΟΝΑΝ ΤΗΕ 
ΟΙΜΜΕΒΙΑΝ. 

Εύχομαι να μην σε κούρασα και σε 
ευχαριστώ πολύ προκαταβολικό 
για τις απαντήσεις. 

ΤΗΕ ΝΕΜ υδΕΚΒΟΥδ 
ΟΕΟΚΟΕ ♦ ϋΕΝΝΙδ 

Λοιπόν φίλοι μας, 

Σαν μέλη του σΐυό των απανταχού 
93ΠΊ6Γ8, έχετε και εσείς πέσει 
στην ίδια παγίδα που δημιουργούν 
τα δύο μηχανήματα. Οι απορίες 
σας, είναι οι πιο γνωστές απορίες 
στο χώρο των παιχνιδιων (οι 
επόμενες αφορούν τη 5ΕβΑ και 
τη 31ΙΡΕΗ ΝΕ5), και ακούγονται 
(ή διαβάζονται) κάθε μέρα στους 
χώρους του περιοδικού. Οι απα¬ 
ντήσεις είναι γνωστές, και όλες 
λένε οτι ΔΕΝ είναι κανένα μηχά¬ 
νημα καλύτερο απο το άλλο. Το 
καθένα έχει τα δικά του καλά χα¬ 


ρακτηριστικά και υπερτερεί σε συ¬ 
γκεκριμένα σημεία, αλλά ας δού¬ 
με από κοντά τις ερωτήσεις σας. 
α) Και βέβαια θα κάνετε καλά να 
πάρετε ΑΜΙΟΑ (κατά προτίμηση 
την 1200 τώρα πια), αρκεί να μην 
πουλήσετε το ΡΟ! Και αυτά γιατί 
το μηχάνημα που έχετε κρύβει μέ¬ 
σα του πολύ δύναμη, μπορεί να 
σας προσφέρει πολλά και δεν θα 
σας απογοητεύσει για τα επόμενα 
δύο χρόνια (ή έτσι τουλάχιστον 
αναμένεται για τον 386). 
β) Ανάλογα με τα παιχνίδια. Οπως 
είπαμε προηγουμένως, κανένα 
μηχάνημα δεν είναι "εντελώς" κα¬ 
λύτερο από το άλλο, και έτσι άλλα 
παιχνίδια είναι καλύτερα στον ΡΟ 
και άλλα στην ΑΜΙΟΑ. Για παρά¬ 
δειγμα τα 3άνβπΙυτ6$ είναι πολύ 
καλύτερα στον ΡΟ, ενώ τα $άοο( 
'βπι υρ είναι καλύτερα στην 
ΑΜΙΟΑ. 

γ) Αυτό είναι γεγονός, τουλάχι¬ 
στον μέχρις ενός σημείου. Και 
αυτό γιατί η ΑΜΙΟΑ έχει εξειδι- 
κευμένα εόιρ μόνο για αυτόν το 
σκοπό. Ο ΡΟ βέβαια, τώρα πια έχει 
αρχίσει να κερδίζει έδαφος, ιδίως 
με τις νΟΑ, και τους γρήγορους 
επεξεργαστές, αλλά έχει αρκετό 
δρόμο να διανύσει ακόμα. Μην ξε¬ 
χνάμε ότι τα ΡΟ ΔΕΝ ΦΤΙΑΧΤΗΚΕ 
για παιχνίδια, αλλά για πιο “σοβα¬ 
ρούς" σκοπούς. 

δ) Εξαρτάται από το είδος του παι¬ 
χνιδιού, τα 3άνβπ(υτβ5 είναι καλύ¬ 
τερα στο ΡΟ προς το παρόν και το 
ανάλογο ισχύει στην Αιπιρα για τα 
ΑεΙιοπ 93Π163. 

ε) Εδώ, αν και θα ξαναπούμε ότι 
εξαρτάται από το παιχνίδι, πρέπει 
να προσθέσουμε και το γιατί. Η 
ποιότητα ενός παιχνιδιού είναι 
ανάλογη με από πολλά πραγματα. 
Δηλαδή ένα παιχνίδι μπορεί να 
χαρακτηριστεί “χειρότερο" στην 
ΑΜΙΟΑ απο ότι στον ΡΟ, γιατί για 
παράδειγμα είναι πιο γρήγορο 
στον ΡΟ, ή το αντίθετο. Πάντως, 
αυτό που είναι σίγουρο, είναι το 
ότι η ποιότητα εξαρτάται πλήρως 
από το Ιΐ3Γά\ν3Γβ που έχουν στα 
χέρια τους οι προγραμματιστές 
(και που μπορούν να αξιοποιή- 
σουν), το οποίο είναι αξιόλογο και 
στα δύο μηχανήματα, και από την 
όρεξη που έχουν να κάνουν μια 
σωστι) δουλειά. 

Η έλλειψη “όρεξης"μας απογοη¬ 
τεύει δυστυχώς πιο συχνά από 
την ίδια την αδυναμία του 5οΐΐ- 
ι νετβ. 

ΓΡΑΨΕ ΛΑΘΟΣ 

Αγαπητό ίΙ5ΕΒ, 

Αφορμή του γράμματός μου είναι 
το ίδιο το ΙΙ5ΕΒ! Σίγουρα η εμφά¬ 
νιση του περιοδικού βελτιώθηκε 
σε σχέση με το παλιό ΙΙ5ΕΒ, τα 
λάθη όμως δεν έλειψαν.Στο τεύ¬ 
χος 28, σελ. 46-47 εχει γίνει ένα 
σοβαρό λάθος. Οι φωτογραφίες 
του Μ5 5ΤΒΙΚΕ ΕΑΘίΕ βρίσκο¬ 
νται στο κείμενο του 5ΙΙΕΝΤ 
5ΕΒνΐΟΕ και το αντίθετο!!! με 
αποτέλεσμα, άλλο να διαβάζει ο 


αναγνώστης και άλλο να βλέπει 
στην φωτογραφία! Και να ήταν 
μόνο αυτό! Δεν είναι λίγες οι φο¬ 
ρές που έχω διαβάσει 
ακατονόμαστες φράσεις στο 
ΙΙ5ΕΒ όπως στο τεύχος 29, σελ. 
46-47 (το έχει η μοίρα τους). Π.χ. 
εξωωγήινοι, αφήννουν. Επίσης 
ορθογραφικό λάθη π.χ. έβρησκαν, 
επιρρεασμένο. Αφήστε τις ξένες 
ονομασίες όπως ΤθοπιπΙογ (Τβππι- 
παΙοΓ) και ΡΓβάιίοΓ (ΡΓβόαίΟΓ) που 
κυριολεκτικά τις έχετε “σκοτώ¬ 
σει”. Βλέπετε είμαι από τους ανα¬ 
γνώστες που προσέχουν το περιε¬ 
χόμενο. Πιστεύω ακόμα πως μερι¬ 
κές φορές είστε εκτός κλίματος. 
Το ΕΟΟΘΙΙΕ5Τ το παρουσιάζετε 
το Σεπτέμβριο πράγμα που θα 
έπρεπε να είχε γίνει τεύχη πριν. 
Γιατί το ΓΑΤΕ ΟΡ ΑΤΙΑΝΤΙ5 που 
άνετα μπορούσατε να το παρου¬ 
σιάσετε το Σεπτέμβριο το αφήνε¬ 
τε για ένα μήνα μετά; Αντί για 
αυτό βάζετε το ΟΑϋΑνΕΒ, το 
ΟΟΙϋΕΝ ΕΑΘΙΕ. το ΑΘ5 (μα κα¬ 
λά που τα βρήκατε αυτό;) Μήπως 
δεν υπήρχαν παιχνίδια καλύτερα 
να παρουσιάσετε; Αφήνετε για 
επόμενα τεύχη τα φοβερότερα 
παιχνίδια. Π.χ. ΙΑΙΙΒΑ ΒΟνν 2 Τόβ 
03996Γ οί Απποπ Βα, 513Γ ΤΓβΚ, 
03ρΐ3ΐπ ΡΙβηβΙ. Γιατί όλα αυτά; 
Τελειώνοντας το γράμμα μου θέ¬ 
λω να ελέγξω και κάτι άλλο. Η τι¬ 
μή. 700 δρχ. πιστέυω ότι δεν πε¬ 
ρισσεύουν κάθε μήνα, πως να το 
κάνουμε είναι ακριβά. Δηλαδή σε 
λίγο θα το πάτε 1000!!! Η 
αυστηρότητα των άρθρων που θά¬ 
βουν τα παιχνίδια πρέπει επίσης 
να περιοριστεί. 

Το ΟΑΒΘΟΥΙΕ'5 ΘίΙΕδΤ π.χ. δεν 
είναι τόσο τραγικό. Επαιξα το παι¬ 
χνίδι και το βρήκα πολύ καλό με 
κάποια δυσκολία φυσικό! Μα αν τα 
παιχνίδια δεν σε ζόριζαν λιγάκι 
τότε τι τα παίρνεις; Γ ια να τα τερ¬ 
ματίζεις αμέσως; Ομως ήδη είπα 
αρκετό. Πρέπει να κλείσω. 

Ελπίζω σε μια δημοσίευση και σε 
μια καλυτέρευση του περιοδικού. 
Φιλικά, 

Κώστας Σπυρόπουλος 

Υ.Γ. Κανείς δεν είναι τέλειος. Ας 
προσπαθήσουμε να γίνουμε όσο 
καλύτεροι μπορούμε λοιπόν. 

Φίλε Κώστα, δεν χρειάζεται βέ¬ 
βαια να πούμε ότι οι υποδείξεις 
σου είναι σωστές, αλλά τα λάθη 
που αναφέρεις δεν είναι και το μο¬ 
ναδικά που υπάρχουν. Συγκεκρι¬ 
μένα, στο τεύχος 29, σελ. 46-47 (- 
αφού αναφέρθηκες ειδικά σε αυ¬ 
τές), υπάρχουν και άλλα λάθη. Για 
παράδειγμα: τυο, Ιαονβσαίΐ. απο¬ 
στηθίσει. πιάσι κ.λ.π. Που θέλω να 
καταλήξω: Οτι τα λάθη είναι πολύ 
λογικό να υπάρχουν. Τα τυπογρα¬ 
φικά αυτά λάθη, δεν είναι βέβαια 
κάτι που κάνουμε επίτηδες, αλλά 
κάτι που ξεφεύγει από το μάτι του 
αρχισυντάκτη μας. Και πριν πεις 
ότι είναι τυφλός ο άνθρωπος, σου 
λέω ότι το κείμενο που φτάνει στα 
χέρια σου είναι διορθωμένο ξανά 





και ξανά. Τώρα το πως ξέφυγαν 
αυτά τα λάθη είναι άλλη 
υπόθεση. Οπως είπες, "κανείς 
δεν είναι τέλειος" (ούτε καν ο 
αρχισυντάκτης του περιοδικού). 
Και θα σου πω κάτι. Επειδή πι¬ 
στεύω ότι καταλαβαίνεις τη 
σοβαρότητα του γράμματός 
σου, πρέπει πριν το ταχυδρομή¬ 
σεις να το διάβασες τουλάχι¬ 
στον δυο-τρεις φορές. Το ξέ¬ 
ρεις όμως ότι και εσύ είχες ορ¬ 
θογραφικά λάθη; Στο τυπωμένο 
γράμμα που βρίσκεται πιο πάνω 
αυτά δεν φαίνονται γιατί εμείς 
πρέπει να τα διορθώνουμε. 
Ομως υπήρχαν. Συνεπώς σου 
ξέφυγαν. Δεν τα είδες ίσως για 
να τα διορθώσεις. Για παράδειγ¬ 
μα λέξεις όπως: φοβερότετα, 
ελένξω. καλυτεύρευση. Φυσικά, 
δεν το έκανες επίτηδες, ούτε 
και εμείς σε διορθώνουμε. 
Απλώς θέλω να σου δείξω ότι 
“κανείς δεν είναι τέλειος". Ολοι 
κάνουμε λάθη. Βέβαια δεν είναι 
απαραίτητο να κάνουμε, αλλά 
να είσαι σίγουρος ότι προσπα¬ 
θούμε να τα αποφύγουμε. Προ¬ 
χωρώντας, όσον αφορά τα Γβνι- 
βνν$ των παιχνιδιών και τους 
χρόνους στους οποίους γίνο¬ 
νται, πρέπει να σου υπενθυμί¬ 
σουμε ότι τα παιχνίδια αυτά τα 
παίρνουμε από τις αντιπροσω¬ 
πείες των εταιρειών παραγωγής 
$οίΙνν3Γβ, και συνεπώς αν μια 
εταιρεία καθυστερήσει να μας 
δώσει ένα παιχνίδι, εμείς δεν 
μπορούμε να το παρουσιάσου¬ 
με. Δεν είναι λογικό να παρου¬ 
σιάζουμε πειρατικά παιχνίδια 
μόνο και μόνο για να προλάβου¬ 
με να κάνουμε ένα τβνιβνν πριν 
από τους άλλους, έτσι δεν είναι; 
Λοιπόν, αν το ΓΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑ- 
ΝΤΙδ για παράδειγμα μας ήρθε 
τον Οκτώβριο, πως να το παρου¬ 
σιάσουμε πιο νωρίς; Ως ένα ση¬ 
μείο, δεν είναι δική μας η επιλο¬ 
γή του πότε θα παρουσιαστεί 
ένα παιχνίδι. Πάντως να είσαι 
σίγουρος ότι προσπαθούμε να 
σας παρουσιάζουμε όσο πιο 
γρήγορα γίνεται όποιο 
αυθεντικό παιχνίδι έρχεται στην 
Ελλάδα. Μετά, το θέμα της τι¬ 
μής. Αυτό είναι κάτι για το οποίο 
δεν μπορούμε να κάνουμε και 
πολλά πράγματα. Απλά, θα σου 
κάνω μια ερώτηση. Ξέρεις πόσο 
κοστίζει το τεύχος που κρατάς 
στα χέρια σου; Επειδή ίσως δεν 
ξέρεις, ας τα πάρουμε όλα ένα- 
ένα. Ολες αυτές οι έγχρωμες 
σελίδες, η δισκέτα, οι προσφο¬ 
ρές, κοστίζουν πρώτα σε μας, 
και κατά συνέπεια σε σας. Είναι 
κάτι που δεν το θέλουμε βέβαια 
και που προσπαθούμε να το κρα¬ 
τήσουμε σε όσο χαμηλότερα 
επίπεδα γίνεται. Αλλά, αυτά τα 
θέματα πολλές φορές ξεφεύ¬ 
γουν από τις δυνάμεις μας, και 
αρχίζουν να τρέχουν. Πάντως 
να είσαι σίγουρος ότι η τιμή του 
περιοδικού θα αργήσει να γίνει 
1000 δραχμές... Τέλος, για την 


αυστηρότήτα των κριτικών. Οι 
κριτικές είναι γραμμένες μετά 
από πολλές ώρες δοκιμής. Ετσι 
μόνο μπορούμε να παρουσιά¬ 
σουμε μια ολοκληρωμένη άπο¬ 
ψή. Και όταν λέμε άποψη, το το¬ 
νίζουμε. Γιατί αυτό που βλέπετε 
και διαβάζετε είναι απλά και 
μόνο μια άποψη ενός συντάκτη. 
Ισως δεν συμφωνείς με την άπο¬ 
ψη του κυρίου Φαρμάκη όσον 
αφορά το ΟθτρογΙθ'ε Θυβ$4, αλ¬ 
λά αυτή ήταν η κριτική του συ¬ 
ντάκτη αυτού για το παιχνίδι. 
Και πρέπει εδω να πούμε ότι οι 
κριτικές γίνονται με αντικειμενι¬ 
κά κριτήρια, με ελέγχους σε 
όλες τις μεριές του παιχνιδιού, 
και πάντα έχοντας κατά νου το 
κοινό στο οποία απευθύνεται το 
κάθε παιχνίδι και όλα (ή τουλά¬ 
χιστον τα περισσότερα) παιχνί¬ 
δια της κατηγορίας στην οποία 
ανήκει το πρόγραμμα που κρί¬ 
νουμε. Εμείς προσπαθούμε να 
σας φέρουμε μια αντικειμενική 
άποψη, η οποία δεν ελέγχεται 
ΚΑΙ ΔΕΝ ΛΟΓΟΚΡΙΝΕΤΑΙ από 
κανέναν (το υδΕΡ δεν κάνει χά¬ 
ρες σε καμία εταιρεία δοίίννβτβ 
και αυτό το ξέρουν οι αναγνώ¬ 
στες του καλά), αλλά και που σί¬ 
γουρα δεν αποτελεί και τον 
τελικό κριτή του παιχνιδιού. Ο 
τελικός κριτής είστε εσείς. Ολοι 
οι 93ΓΠ0Γ5. Και μη μου πεις ότι 
πιο πολύ πιστεύεις εμάς από 
ένα φίλο σου, γιατί δεν νομίζω 
να γίνεται αυτό (αν γίνεται βέ¬ 
βαια ευχαριστούμε, αλλά δεν εί¬ 
ναι εκεί το θέμα). Γ ια παράδειγ¬ 
μα, εμένα προσωπικά μου άρεσε 
το Αϋδ (θυμάσαι τι γράφεις μέ¬ 
σα στο γράμμα σου;), επειδή 
μου αρέσουν τα δΐπιυΐ3ΐιοηδ 
γενικότερα. Ομως πρέπει να συ¬ 
μφωνήσω με τον κύριο Νταμου- 
λάκη, για παράδειγμα στο θέμα 
των γραφικών ή του ήχου, αφού 
θα μπορούσαν να είναι καλύτε¬ 
ρα, όχι γιατί είναι συνάδελφος, 
αλλά γιατί αυτά που λέει είναι 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΑ σωστά. Και πι¬ 
στεύω ότι και εσύ αν θελήσεις 
να κάνεις κάποια αντικειμενική 
κριτική, θα δεις ότι το αποτέλε¬ 
σμα που θα βγει, θα είναι πολύ 
πιο διαφορετικό από αυτό που 
νόμιζες ότι θα βγει. Αν κρίνεις 
αντικειμενικά τα γραφικά ενός 
παιχνιδιού, ίσως δεις ότι είναι 
πιο καλά ή πιο κακά από αυτό 
που νόμιζες μόλις τα προτοεί- 
δες. Αν ψάξεις να βρεις που έχει 
λάθη ένα παιχνίδι, ή που έχει 
διορθώσει κάποια λάθη ενός 
προκατόχου του ή κάποιων άλ¬ 
λων ανάλογων παιχνιδιών, σί¬ 
γουρα θα αλλάξει η πρώτη σου 
άποψη. Και αυτό γίνεται εδώ 
στο περιοδικό. Ολα τα παιχνίδια 
που έρχονται για κριτική παιρ- 
νούν από "σαράντα κύματα" ού¬ 
τως ώστε αυτό που θα βγει, η 
κριτική, να είναι κάτι που θα κρί¬ 
νει δίκαια ένα παιχνίδι. Εχοντας 
όλο αυτό το σκεπτικό κατά νου, 
κάναμε την στήλη του ΠβνιβννβΓ 


του μήνα για να φαίνεται και η 
δική σας άποψη στα παιχνίδια 
και κλείνω αναφέροντας ότι το 
γράμμα σου (όσο και αυτό να 
φανεί περίεργο) έγινε δεκτό με 
χαρά εδώ στο περιοδικό. Και 
αυτό γιατί χρειαζόμαστε γράμ¬ 
ματα σαν και το δικό σου, έτσι 
ώστε να βλέπουμε και εμείς τα 
λάθη μας, να διορθώνουμε, και 
να ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΜΕ να μην τα 
ξανακάνουμε. 

ΚΑΝΕΙΣ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΕΙΟΣ 

Αγαπητό υδΕΡ , θέλω να σε 
συγχαρώ για την πλούσια ύλη 
σου, και την αλάνθαστη σχεδόν 
σύνταξη (το λέω αυτό γιατί κα¬ 
νείς δεν είναι τέλειος) και γενι¬ 
κά για την δουλειά που γίνεται 
στο περιοδικό. Τώρα όμως στο 
θέμα μας, είμαι κάτοχος ενός 
ΟΡΟ 6128 και σκοπεύω να αγο¬ 
ράσω ένα ΘΑΜΕΒΟΥ. Εχω ορι- 
σμένς απορίες και θα ήθελα να 
μου τις λύσεις. 

1) Πιστεύσεις ότι η αγορά ενός 
ΟΑΜΕΒΟΥ αυτή την εποχή, εί¬ 
ναι καλή; 

2) Θέλω να αγοράσω ένα άπνβ 
5.25" και θα'θελα να μάθω πόσο 
κοστίζει. 

3) Τα παιχνίδια σε 5.25” θα τα 
παίρνω σε 3"; Θα μπορούν όμως 
να τρέχουν όλα τα παιχνίδια 
5.25" στο ΟΡΟ γιατί μερικά παι¬ 
χνίδια απαιτούν μπόλικα ΜΗζ 
(παράδειγμα μια γαβάθα, έτσι;) 
και πολλή μνήμη. 

4) Στο τεύχος 31 διάβασα ότι 
υπάρχει σκληρός δίσκος στον 
ΑΜδΤΡΑϋ και συγκεκριμένα 20 
ΜΒ. Πράγματι υπάρχει; Γιατί 
στο τεύχος 29 έλεγες στη στή¬ 
λη (8 ΒΙΤ) ότι δεν υπάρχει για 
6128 σκληρός δίσκος. Τελικά 
υπάρχει ή δεν υπάρχει; 

5) Αν κάνω μια επέκταση μνή¬ 
μης στο ΟΡΟ (256 ΚΒ) θα έχω 
διαφορά στα παιχνίδια 5.25"; 

6) Υπάρχει κάρτα ήχου στον 
ΟΡΟ; Αν ναι πόσο κάνει; 

7) Θα ήθελα να μάθω τα καλύτε¬ 
ρα ΠΡΟ και ΑϋνΕΝΤυΠΕ 
ΘΑΜΕ5 στον ΟΡΟ. 

Φιλικά Οοδωρής. 

ΦΙΛΕ ΘΟΔΩΡΗ 

Ευχαριστούμε για τα καλα σου 
λόγια. Ας περάσουμε όμως στις 
απαντήσεις που θέλεις. 

1) Η αγορά ενός ΟΑΜΕΒΟΥ 
ήταν πάντοτε μια καλή λύση, σε 
περίπτωση που κάποιος δεν δια¬ 
θέτει τα λεφτά για κάτι έγχρωμο 
ή θέλει κάτι απόλυτα ροτίαύίβ. 

2) Ενα άπνβ 5.25" θα σου κοστί¬ 
σει γύρω στις 28000 δραχμές... 

3) Ολα τα παιχνίδια από το 5.25 " 
άπνβ θα τρέχουν χωρίς κανένα 
απολύτως πρόβλημα. 

4) Οντως υπάρχει σκληρός 24 
ΜΒ για τον ΟΡΟ. 


7) Τα καλύτερα ΡΡΟ και 
ΑϋνΕΝΤυΒΕΒ για τον ΟΡΟ: 


ΗΕΡΟ ΟυΕΒΤ. 8ΡΑΟΕ 
ΟΡυΒΑΟΕ. ΒίΟΟΟΥΥΥΟΗ. 
ΙΠΟΝ ίΟΡϋ. ίΑΝΒΕίΟΤ. 
ΙΝΟΡΙΟ'8 ΒΑΟΚ, 80ΑΡΕ- 
6Η08Τ και ΒΑΤ. 


ΟΛΟΙ ΕΤΣΙ ΑΡΧΙΖΟΥΝ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΡ (χε χε όλοι έτσι 
αρχίζουν). Είσαι το καλύτερο, 
41ιβ ΓΠ35ΐβΓ, 44ιβ όβδί, το πιο καλό, 
ο κυρίαρχος στο χώρο των πε¬ 
ριοδικών για Η/Υ (πω πω γλύψι- 
μο). ζέρω ότι κάθε μήνα μαζεύ¬ 
ονται στα γραφεία σας εκατο¬ 
ντάδες γράμματα,γΓαυτό θα σε 
παρακαλούσα αν δε δημοσιεύ¬ 
σεις το γράμμα μου, να στείλεις 
τις απαντήσεις σου στη διεύθυν¬ 
ση μου. Λοιπόν αρχίζω. Είμαι 
δεκαπέντε χρονών και είμαι κά¬ 
τοχος ενός ΟΡΟ Ρ1_υ5. Πρώτα 
απ'όλα θέλω να σου πω ότι η 
ιδέα του οογπιο δεν μου άρεσε 
καθόλου και πιστεύω ότι στη σε¬ 
λίδα αυτή θα μπορούσε να μπει 
κάτι άλλο πιο ενδιαφέρον. Ολα 
αυτά βέβαια είναι γνώμη μου και 
από κει και πέρα αποφασίζεις 
εσύ. 

Καταλαβαίνω ότι το τετραπλό 
ίοπτιαί ή η δισκέτα 3" στο υδΕΡ 
είναι όνειρα απραγματοποίητα, 
αλλά θα μπορούσες τουλάχι¬ 
στον να μαζέψεις μερικά 1ιρ$ για 
ΟΡΟ και να φτιάξεις ένα ένθετο 
όπως εκείνο για τους ΑΤΑΡΙ-ΡΟ 
υ$βΓ$ σε προηγούμενο τεύχος 
σου. 

Α) Επειδή δεν έχω ιδέα για τα 
παιχνίδια τα οποία κυκλοφο¬ 
ρούν σε 03(1πά9θ για ΡΙϋδ, ποιά 
είναι η τιμή τους και που μπορώ 
να τα βρώ, θα ήθελα αν μπορείς 
να μάθεις για τα παραπάνω και 
να με ενημερώσεις. 

Β) Υπάρχει κάποιο πρόγραμμα 
το οποίο να φορτώνει ζωγρα¬ 
φιές από το ΑΡΤ δΤϋϋΙΟ; (δη¬ 
λαδή χωρίς την εντολή Ιθ3ά από 
το ΑΡΤ δΤυόΐΟ). Θα σε παρα¬ 
καλούσα. αν το πρόγραμμα 
αυτό υπάρχει να το δημοσιεύ¬ 
σεις ή να το ταχυδρομήσεις στη 
διεύθηνση μου. 

Γ) Υπάρχει ηποάβηη για ΟΡΟ και 
πόσο κοστίζει; 

Δ) Τι είναι το πιυΙΙιίαοβ, ιηίβΓίβοβ; 
Ε) Υπάρχει κάποιο $οίΙνν3Γβ ή 
ό3Γάνν3Γβ κομμάτι το οποίο να 
βγάζει περισσότερα χρώματα 
στην οθόνη του Ρ1_υδ: Αν υπάρ¬ 
χει, πώς ονομάζεται, πόσο κο¬ 
στίζει και που μπορώ να το βρώ: 
Ζ) Η κονσόλα ΘΧ4000 έχει 
περισσότερα χρώματα από το 
ΟΡΟ; 

Η) Τι είναι το 3ϋ οοπείτυοίιοπ Κίί, 
αξίζει να το αγοράσεις; 

Θ) Σε προηγούμενο τεύχος ένας 
αναγνώστης σου, ρώτησε για το 
πότε δίνουμε τα ροΚβ. Εσύ απά¬ 
ντησες ότι τα δίνουμε στην τε¬ 
λευταία σειρά του ΙοαάβΓ. 
Υπάρχουν περιπτώσεις όμως 
που το παιχνίδι είναι αυθεντικό 
ή το Ιθ3άθΓ είναι σε όιπ3Γγ πποάθ 
και δεν μπορείς να κάνεις Ιι$1ιη9· 
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αλληλογραφία 



ίυ υ /ιΔίΐχΔζηυ γ?>λϊδϊδλ ϊι> / χΔϊιωλ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ, Είμαστε οι 4 φανατικοί ΑΜΙΟάδες που σου είχαμε γράψει στο τεύχος 


γράμμα μας είναι το προκλητικό γράμμα του 

Ϊ ια το τι γράφει 
) Η ■ 


Ρ.Γρηγορόπουλου. Σχετικά με τον ΡΟ ί 


30. Αφορμή για το 
εν φαίνεται να έχει ιδέα 


κάρτα γραφικών που αναφέρει με ανάλυση 1280χ 1024x256 δεν είναι η δΙΙΡΕΒ νΟΑ αλλά η ΕΧΤΕΝΟΕΟ 
5ΚΡΕΒ νΟΑ. Οσο για την κάρτα #9ΟΧϊΤ0 δεν μας απασχολεί καβάλου γιατί δεν φτάνει ούτε κατά νου τις 
δυνατότητες των εξής καρτών: 

α) 16000Χ που έχει ανάλυση 1600x1280x256 από 16.7 εκ. χρώματα. Ακόμα έχει τη δυνατότητα να σχεδιάζει 100.000.000 
ρίχβίδ/ββε. 

β) ΒΑΜΒΒΑΝΟΤ με ανάλυση 1024x1024x16.7 εκ. χρώματα και είναι 2 κάρτες σε 1 δηλ. 2 σε 1!!! 

Ι γ ΟΡΑί νΐδΙΟΝ 

δ) νΐΟΕΟ ΤΟΑ5ΤΕΒ 2.0(!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!) 

ε) ϋΟΤν 

στ) ΟνΡ ΙΜΡΑΟΤ νΐδΙΟΝ 24 
ζ) ΙΜΑΟΙΟΑ νϋ 2001 
η) Α-νίΟΕΟ 24 
θ) ΙΜΑΟΕ ΜΑ5ΤΕΗ ν9 
ι) ΡΙΒΕΟΒΑΟΚΕΒ 

κ) νΐΟΕΟ ίΑΒ 24άϊ1 (που είναι και ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ ΟΙΟΙΤΙΖΕΒ) Οσο για αυτά που λέτε ότι οι κάρτες δεν υποστηρίζονται από 
προγράμματα, υπάρχουν εκατοντάδες προγράμματα και αναφέρουμε ενδεικτικά τα εξής: Τν ΡΑΙΝΤ, ΑΒΤ ϋΕΡΑΒΤΜΕΝΤ 
ΡΒΟ, Χ-ΟΑϋ 3000, ΟΕΙ,υΧΕ ΡΑΙΝΤ V, ΡΒΟ ΟΚΑ», ΙΜΑΟΙΝΕ ν2, 5ΡΕ0ΤΒΑ ΟΟΙΟΒ 3, ΜΟΒΡΗ Ρ 1.1)5 (τα οποία μάλιστα 
διαθέτουμε ΟΒΙ6ΙΝΑΙ.!!!). Επανερχόμαστε στο περιοδικό που αναφέρει ότι η Τ5ΕΝΟ ΙΑΒ 4000 (την οποία γράψατε 
λάθος...) είναι τόσο καλή που ξεπερνάει κάθε κάρτα ΑΜΙΟΑ ενώ εμφανίζει ΜΟΝΟ 256-32000 χρώματα στα ΜΗΝΟΟννδ. 

2) Τώρα για τους επεξεργαστές: Μα είμαστε σοβαροί τώρα; Εδώ και τα μωρά το ξέρουν ότι ο 68040 είναι ανώτερος (για να 
φανταστείτε ο προγραμματιστής του 5ΤΑΝ0υί)ΕΝ το ανακάλυψε πρώτος γιατί έγραψε το παιχνίδι και για τα δύο 
μηχανήματα) από τον 486!!!! Μην νομίσετε ότι τα ΜΗζ (παίζουν;) και πολύ μεγάλο ρόλο. Υπάρχει και άλλη μονάδα 
μέτρησης, τα ΜΙΡ5. 0 68030/40 τρέχει στα 12.1 ΜΙΡ5, ο 68030/50 στα 15.0, ο 68040/25 στα 22, ο 68040/33 στα 31 και ο 
68040/50 στα 41. Οσο για την ΙΝΤΕΙ ο 486/25 τρέχει στα 12 ΜΙΡ5, ο 486/50 στα 23 και ο 486/66 στα 33. Συμπέρασμα ότι 
οι επεξεργαστές της ΑΜΙΟΑ είναι πολύ ανώτεροι. Και όσο για τον μελλοντικό Ρ5 δεν συγκρίνεται με τον 68060 που 
σχεδιάζεται κι αυτός, θα είναι πολύ ανώτερος γιατί πχ. ο Ρ5 θα είναι 64μπιτος ενώ ο 68060 θα είναι 128 (διπλάσιο). Με 
τους επεξεργαστές καθαρίσαμε. 

3) Τώρα για τον ' 
ούτε τα 32 της 
ΑΟΕ 486/66 με 

διαβάσαμε αγανακτήσαμε. Υπάρχει κάρτα για ΑΜΙΟΑ . _^___ ι ____ 

I στοιχίζει 135000 δρχ). Οσο για το βοΗνοι-β αμφιβάλλουμε εαν υπάρχει έστω και ένα πρόγραμμα αξΤόλογο για ΡΟ,γιάνα 
μην αναφέρουμε προγράμματα της ΑΜΙΟΑ όπως ΟΟΤΑΜΕΟ ν3.0 ΡΒΟ, 501ΙΝ0ΤΒΑ0ΚΕΒ 3.0 (από ΑΜΕΡΙΚΗ), 81ΙΡΕΒ ϋΑΜ, 
ΜϋδΙΟ-Χ ν4.2, ΡΒΟΤΒΔΟΚΕ ν2.01α γιατί απ’ότι καταλάβαμε δεν είστε ενημερωμένοι από προγράμματα της ΑΜΙΟΑ (πολύ 


ιτες καυαρισαμε... 

' ήχο: Στον ήχο δεν παίζουν ρόλο μόνο τα 22 κανάλια της δΟυΝΟ ΒΙ.Α3ΤΕΒ ΡΒΟ, ούτε τα 24 της ΒΟίΑΝΟ, 
Μυΐ.ΤΙ50υΝ0 αλλά και η ποιότητα που στην ΑΜΙΟΑ είναι εκτός συναγωνισμού (έχουμε πείρα από ΡΟ ΙΜ- 
ΚΟΙΑΝΙ) ΚΑΙ 501ΙΝ0ΒΙ.Α5ΤΕΚ ΡΒΟ ΚΑΙ ΟΟ-ΒΟΜ. Τόσο καιρό δεν μιλούσαμε αλλά μετά από αυτά που 

Ιβμπιτη ποιότητας 00 και ονομάζεται 51ΙΝΒΙ5Ε ΑΘ1012 (και 


παιχνιδομηχανή την λέτε...). 


1 4) όσο για τα λειτουργικά των μηχανημάτων, εκεί είναι που υπάρχει διαφορά. Ξεχάστε το ψευτοιτηιΐΐίίβείοηα των ΜΙΝ- 
ΟΟΗ/δ 3.x. Γνωρίζετε το Μ/οτεΧόοπεΙι 3.0; Εκεί είναι που υπάρχει το ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ ιηυΚίΙοβΙοηα και τα 262.144 χρώματα 
οη εει-ββη και όχι πατέντες και τα τρυκ που κάνουν τα Η/ΙΝΟΟΜδ... Η ΑΜΙΟΑ είναι ένα απο τα λίγα εοηιρυίβΓ που 
επιτρέπουν ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ (και το τονίζουμε) ηιυΙΙίΙαβΚίης. 

1 5) Και μην παραπληροφορήσετε άλλη φορά αναγνώστες λέγοντας ότι η ΑΜΙΟΑ είναι περισσότερο για παιχνίδια παρά για 
προγράμματα{;;;;;;!!.!!), (απάντι ίση στο γράμμα του Αριστείδη... 51/ΡΕΒ ΕΧΤΒΑ ΗΙΟΗ ΙΗ.ΤΒΑ υβΕΒακιας). 

6) Και τώρα τα καινούργια μοντέλα: ΑΜΙΟΑ 1200 (68020/14.19, 2ΜΒ, 16.7 εκ. χρώματα ρβΙβΗβ, 262.144 οη εετββη με 
ανάλυση 1472x680, 320Ϊ1ΒΑΜ, 135.000 δρχ), ΑΜΙΟΑ 4000 (68040/25, 6-280ΜΒ, 16.7 εκ. χρώματα ραΙβΗβ, 262.144 οη 
εετββη με ανάλυση 1472x680, 328ΪΙΚΑΜ, 2000 Ιταπιββ/εβο, 1.76ΜΒ ΒΒίνΕ, 750000 δρχ). Φανταζόμαστε ότι τα μοντέλα 
ούτε τα φανταστήκατε αλλά πού να ξέρατε ότι διαθέτουμε μια ΑΜΙΟΑ 4000/040 που μας ήρθε απο Αγγλία (έχουμε και 
διασυνδέσεις, τι να κάνουμε;). 

Αυτά που αναφέραμε ισχύουν όχι μόνο για τον Ρ.Γρηγορόπουλο αλλά και συντάκτη του ΙΙδΕΒ. 

Φιλικά 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒδ ΟΡ Γρηγορόπουλος ή Θ.Παραθύρας, Δ.Αποστόλου, Β.Μανιαβηής, Λ.Λαζάκης 

ΥΓ.1: Παρακαλούμε να δημοσιευθει το γράμμα μας για να λυθούν οι απορίες, οι παρεξηγήσεις και οι παραπληροφορήσεις. 
(Μην τολμήσετε και δεν το δημοσιεύσετε γιατί το έχουμε σωσμένο σε δισκέτα...) 

ΓΓ.2: Τα έχουμε ξαναπεί αυτό για τον ΑΜ5ΤΒΑΟ 6128 ρΐυε που είναι στο περιθώριο και σε ουμβουλέυουμε να αγοράσεις 
ΑΜΙΟΑ. 

ΥΓ.3: Εμείς δεν παίρνουμε μαθήματα από άλλους, αλλά μόνο δίνουμε γιατί είμαστε μέσα στα πράγματα (πρόσβαση σε 
Αγγλία, Αμερική, Γερμανία, Γαλλία κλπ) 

ΥΓ.4(και τελευταίο): Οποιος θέλει ος επικοινωνήσει μαζί μας στα 0551-20664, 0551-26864, 0551-35828(αυτό είναι του 
εΐυάιο) για καμμιό κόντρα μηχανημάτων (αλλά ποιος τολμάει να τα βάλει με την 4000). Παρακαλούμε να σεβαστείτε τον 
κοπο μας που κάναμε για να γράψουμε αυτό το γράμμα, το ρεύμα που έκαψε η 4000, το φύλλο του εκτυπωτή και να το 
δημοσιεύσετε. Επίσης θα θέλαμε να σταματήσουν οι ειρωνίες στο στυλ [εξυπνάδα] και να υπάρχει ίση μεταχείρηση 
μηχανημάτων. (ΤΕΛΟΣ ουφ!!) 

I Φίλοι μας 

κάρτες για ΡΟ οι οποίες βγάζουν 16.7 εκ. χρώματα από παλέττα από 32 εκ. χρώματα, και που αυξάνονται 

I ΣΥΝΕΧΕΙΑ. 

2) Ποτέ δεν είπαμε ότι ο 486/66 είναι πιο γρήγορος από έναν 66040. Ομως έναν υπολογιστή πρέπει να τον κρίνει κανείς 

Ι και από τον σκοπό για τον οποίο χρησιμοποιεί τον επεξεργαστή του. 

3) Η ΗοΙαπά ΜΤ-32 έχει σίγουρα καλύτερη απόδοση στην μουσική από την Αΐΐΐίρα, αλλά η Απιίρα βγάζει φανταστικά $βπι- 

Ι ρ/ββ. 

4) Τα ΜΗΝΟΟΜ/5 σε μηχανήματα 386 και πάνω είναι καθαρά σιυΙΙίΙβεΙιίηρ, όπως και τα ΟΕ5ΚΥ/ΕΜ/, ή το ΟΝίΧ... 

5) Η ΑΜΙΟΑ δεν κατασκευάστηκε για να είναι παιχνιδομηχανή, αλλά ΚΑΤΑΝΤΗΣΕ παιχνιδομηχανή. Εχει μαλλιάσει η 
γλωσσά μας να το λέμε. Ελπίζουμε η 1200 να είναι και ενα καλό εργαλείο. 

&ν.._ 

Ηατάντατο. 


Ε, αφού το έχετε σωσμένο... 

ΥΓ.2: Δε νομίζω κανένας να κάνει σύγκριση Αιπίρα με 6128 σαν 
ΥΓ.3 :... 

ΥΓ.4: Ελπίζω να πάρετε τόσα τηλεφωνήματα όσα θά’ναι και τα γράμματα που θα λάβουμε. 


122 υ$ΕΒ 









ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


□ΑΤΑ ΟΑΒΒΙΕΒ 

286/20. 117000 

3865Χ/33.139000 

3860Χ/40. 179000 

4860Χ/33.295000 

4860Χ/50 .428000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03Γά 1024x768 1Μ51/4 
Κβγί)03ΓθΙ 101 2 5ΘΓΙ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93ΙΌΘ ρΟΓΐ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕδ ΔΩΡΟ 


ΙΟΕ 

386 5Χ/33 . 173000 

386 ΩΧ/40 64ΜΒ ΟΑΟΗΕ Μ .203000 

486 δΧ/33.235000 

486 ΟΧ/33.312000 

486 ϋΧ2/50 .453000 

486 0X2/66.511000 


νΟΑ ΜΟΝΟ 03 ΓΟΙ 1024x768 1Μ 5 1/4 ΟΗ 005 6.0 
Κθγβθ 3 ΙΧ) 101 2 5 ΘΓΙ 3 Ι 1 ρ 3 Γ 3 ΐΙθΙ 1 93 ΙΤ 1 β ρΟΓΐ ΓΠ0υ$6 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕδ ΔΩΡΟ 


ΑΜΙΟΑ 

Α-500.. 95000 

Α-600. 111000 

Α-2000.183000 

ΟΟΤν.171000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 1084δ.75000 

ΡΗΙΙΙΡδ 88325. 66000 

ΡΟ 31/2 .22000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512ΚΒ.11500 

3Ε0Α 

5ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΡ δΥδΤΕΜ ΙΙ+30ΑΜΕ5.30000 

5ΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΡΙΝ/Ε + δΟΝΙΟ.50800 

5ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ + 1 ΟΑΜΕ.48000 

ΤντυΝΕΡ.40000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 5Μ5 II ΑΠΟ.5000 

ΩΑΤΡΙΩΟΕ δΜΩ ΑΠΟ.10900 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 5.0.0 ΑΠΟ.6700 


ΗΑΒϋ ϋΙ5Κ5 


ΓΙΑ δνΟΑ ΗΑΝΤΑΡΕΧ δΕ ίΕ.+ 50000 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ 1ΜΒΥΤΕΡΑΜ +11000 

ΡΩ 3"2,51/4.+ 13000 

Ν.Ο.Ο. 

286/20.108.000 

3865Χ/33.128.000 

386ΩΧ/40.147.000 

486ΩΧ/50.320.000 

ν6Α ΜΟΝΟ 03ΐχ11024 χ 768 1Μ 51/4 ΚθγίοβΓά 101 
2 56 ΓΙ 3 Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 03 ΓΠΘ ροΐΐ Πολλά 03 ΓΠΘ 5 δώρο 

ΡΒΙΝΤΕΒ3 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡ80Ν - ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 

ΑϋΜΑΤΕ 9 ριη .41000 

4 ° ΑΟΜΑΤΕ 24 ριη + ΡιΟβΓ.77000 


ΗΩ 40 ΜΒ ΟΟΝΝΕΡ.45000 

ΗΩ80ΜΒ \Λ/ΕδΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑί.62000 

ΗΩ 120 ΜΒ \Λ/Ε5ΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑί.83000 

ΗΩ 200 ΜΒ \Λ/ΕδΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑί.110000 

ΟΟ ΡΒ03Ε330Β 

287.;...20000 

387-5X25.25000 

387-ΩΧ40.35000 

ΜυδΙΟ ΟΑΒΟ 

δΟΩΝΩΒίΑδΤΕΡ 2.32000 

ΑΩίΙΒ · 

δΟΩΝΩΒίΑδΤΕΡ ΡΡ 

(5ΤΑΝΩΑΡΩ-ΒΑ5Ι0).ΑΠΟ 50000 

υρ ΟΒΑΤΕ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


Α-500 .74000 

Α-600.89000 

Α-2000. 140000 

6128 6ΗΕΕΝ.33000 

6128 ΟΟίΟΡ.50000 

ΕίΙΡΟ ΡΩ 1 .46000 

1512/1640 ΑΠΟ.50000 

ΗΥίΙΝΩΑΙ 16ν.58000 

ΔΙΑΦΟΡΑ ΡΟ ΑΠΟ.44000 


286-386.ΟΑίί 

ΩΡίνΕ ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΡΙ.12000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ512Κ.6500 

5ΕΟΑΜ5ΙΙ.15000 

5ΕΟΑ ΜΩ.34000 

5ΕΟΑ 0.0.35000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ ΑΠΟ.3500 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΡΜ.55000 

ΑΤΑΡΙ 520 δΤΕ.65000 


ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΡΜ.75000 

ΑΤΑΡ11040 δΤΕ.95000 

ΑΤΑΡΙ 5Μ 125.25000 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 5ΤΕ.ΟΑίί 

ΟΑΜΕΒΟΥ.15000 

ΑΤΑΡΙ ίΥΝΧ.24000 

ΑΤΑΡΙ 50 124 ΟΟίΟΡ.55000 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ ....35000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ... 18500 


ΟΑΜΕδ ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟϋΒΟΜ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 


ΟΡΗΟΜ ΙΝΤ, 3θυΝϋ ΒΙ.Α5ΤΕΚ ΡΒΟ δΤ +700 
ΜΟΝΟ.175.000!!! 


Π.ΡΑΑΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ.4965511 4951816 
ΡΑΧ. 4951816 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 












































































αλληλογραφία 


Τι γίνεται τότε; 

I) Στο τεύχος 31 στη στήλη αλ¬ 
ληλογραφία ένας αναγνώστης 
σου ρώτησε αν υπάρχει 
σκληρός δίσκος για τον ΑπιείΓαό 
και εσύ απάντησες ότι υπάρχει 
σκληρός δίσκος των 20 ΜΒ. Δεν 
πιρτευα αυτά που διάβαζα και 
ακόμα πιστεύω Οτι είναι 
τυπογραφικό λάθος, σε περί¬ 
πτωση όμως που είναι αλήθεια 
θα ήθελα να μου γράψεις ότι ξέ¬ 
ρεις γΓαυτόν. 

Κ) Επειδή η σειρά των ΡΙΙΙδ 
έχει πρόβλημα συμβατότητας 
με τον ΟΡΟ θα ήθελα να μου συ- 
στήσεις ένα καλό υΐίΐιΐιβ το 
οποίο να κάνει τα ίδια πράγματα 
με το ϋΐδοοίοςγ, μιας και αυτό 
δεν τρέχει στον ΡίΙΙδ. 

Λ) Τι σημαίνει άαΐ 3 άιεΚ; 

Μ) Υπάρχει άΐφύζβτ για 
ΑπίδίΓαά; Πόσο κοστίζει; 

Ν) Ενδιαφέρομαι να μάθω κώδι¬ 
κα μηχανής. Τι πρέπει να κάνω; 
Στη στήλη για τους Αιτι${Γ3ά 
υ$βΓ$ (θα το εκτιμούσα πολύ αν 
μεγάλωνε), λες ότι το δΤΒΕΕΤ 
ΡΙΘΗΤΕΒ II δεν υπάρχει σε 
Αηπ$ΐΓ3ά. Λάθος!!! Εχω αποδεί¬ 
ξεις για το αντίθετο! 

Ζπύρος Πόντικας 

ΦΙΛΕ ΣΠΥΡΟ 

Οπως βλέπεις, το οοπνσέχει ήδη 
βγει από τοπεριοδικό. Η σκέψη 
για τετραπλό ίοτπιαΐ δεν έχει 
εγκαταληφθεί ακόμα, αλλά η 
ιδέα για κάποιο ένθετο που να 
αφορά τον ΟΡΟ είναι πολύ καλή 
και δεν αποκλείεται να γίνει σε 
κάποιο προσεχές τεύχος. Προ¬ 
χωρώντας τώρα στις ερωτήσεις 
σου, όσον αφορά τα παιχνίδια 
του ΡίίΙ5 δεν ξέρω για την Λα¬ 
μία, αλλά υπάρχουν μερικοί τίτ¬ 
λοι στην Αθήνα τους οποίους εί¬ 
χαμε παρουσιάσει σε προηγού¬ 
μενα τεύχη του περιοδικού και 
αν θέλεις τηλεφώνησε στην 
ΑΜΒΤΡΑΰ ΗΕίίΑΒ όπου μάλ¬ 
λον θα σε κατατοπίσουν... 

Το πρόγραμμα που φορτώνει 
οθόνες από το ΑΠΤ ΒΤυΟΙΟ. 
δεν είναι τίποτα παραπάνω από 
την εξής εντολή: 
Ιθ3άΤιΙβπ3πιβ.8α",&ο000. 

Βέβαια στην αρχή θα πρέπει να 
δώσεις το ιτοάβ στο οποίο είναι 
φτιαγμένη η οθόνη και φισικά τα 
χρώματα. Μοάβτη υπάρχει για 
ΟΡΟ, αλλά δεν ξέρω αν υπάρχει 
στην Ελλάδα... Το ΜίΙίΤΙΡΑΟΕ 
είναι ένα υπέροχο περιφεριακό 
που σου επιτρέπει να επέμβεις 
μέσα στον κώδικα μηχανής ενός 
προγράμματος. Υπάρχει μια ει¬ 
δική 035/σ που εκμεταλεύεται 
όλες τις δυνατότητες του ΡίίΙ5 
και θα διατείθεται σύντομα σαν 
ΡυόΙιο άοπΐ3ΐη. Η 0X4000έχει τα 
ίδια χρώματα και τις ίδιες 
δυνατότητες με τον ΟΡΟ ΡΟΙ5. 
Το 30 ΟΟΝΤΡυΟΤΙΟΝ ΚίΤ είναι 
ένα πρόγραμμα που σου επιτρέ¬ 
πει να φτιάξεις παιχνίδια σε 
στύλ 0Α3ΤΙΕ ΜΑ5ΤΕΡ, όλα δη¬ 
λαδή σε 30 νβοίοΓ. Τα ροΚβε δεν 


μπορείς να τα χρησιμοποιήσεις 
σε περίπτωση που το παιχνίδι εί¬ 
ναι αυθεντικό ή έχει Ριπατγ 
Ιθ3όβΓ, εκτός αν έχεις πυΙΜβεβ. 
Υπάρχει 24ΜΒ (όχι 20, όπως 
από τυπογραφικό λάθος είχαμε 
γράψει σε προηγούμενο τεύ¬ 
χος) σκληρός για τον ΟΡΟ και 
κοστίζει γύρω στις 120000 
δραχμές. Δεν υπάρχει κάποιο 
αντίστοιχο τουΩΙΒΟΟίΟβΥ για 
τον ΟΡΟ Ρίυε. Ο ΑΤΑ ϋΐβκ εί¬ 
ναι μια δισκέτα η οποία περιέχει 
κάποια δεδομένα, συνήθως την 
συνέχεια ενός παιχνιδιού. 
Υπάρχει άιριίιζβΓ για τον ΟΡΟ 
αλλά όχι στην Ελλάδα. Ομως 
στην Γαλλία που έχουμε βρει 
εμείς η τιμή του κυμαίνεται γύ¬ 
ρω στις 35000 δραχμές. Αν θέ¬ 
λεις να μάθεις κώδικα μηχανής 
το καλύτερο που θα είχες να κά¬ 
νεις είναι να βρεις μερικά παλιά 
περιοδικά Ελληνική πλευρά του 
ΑΜ8ΤΡΑΟ"αλλιώς αγόρασε κά¬ 
ποιο βιβλίο στα μαγαζιά για να 
ξεκινήσεις. Η επίσημη θέση της 
κατασκευάστριας εταιρίας του 
ΒΙγθθΙ ΡιςΜβτ II πριν από ένα πε¬ 
ρίπου μήνα ήταν ότι το 
πρόγραμμα θα κυκλοφορήσει 
για ΑνπδΙταό.Μέχρι τώρα όμως 
δεν το έχουμε δει. 


0 ΠΟΛΕΜΟΣ ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ... 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ, 

Το γράμμα των 7 φανατικών 
αναγνωστών του περιοδικού αλ¬ 
λά και φανατικών (μέχρι αηδίας) 
ΡΟ υδβΓ$ ήταν εξοργιστικό. Ετσι 
πήρατην απόφαση να γράψω 
αυτό το γράμμα για να τους δεί¬ 
ξω πόσο πολύαπέχουν από την 
σκληρή για αυτούς και τα μηχα- 
νήματά τουςπραγματικότητα. 

1) Η Αγπι 93 δυστυχώς έχει κατα¬ 
ντήσει παιχνιδομηχανή αλλά 
αυτό δεν έχει μειώσει καθόλου 
την αξία του μηχανήματος. 

2) Λένε ότι τα γραφικά του ΡΟ 
είναι ανώτερα από της Αγτιι 93 
κακρέρνουν παράδειγμα τα 256 
χρώματα και την ΜΕΟΑ νΟΑ 
χωρίς όμως να λαμβάνουν υπ'- 
όψην τους ότι κυκλοφορεί κάρ¬ 
τα για Αίπιςβ 16.700.000 χρωμά¬ 
των. 

3) Ο 0Ρ0 είναι ένα ένδοξο μη¬ 
χάνημα που όμως δεν μπορεί 
να αντέξει μία σύγκριση με μία 
Αγπι 93. Είναι σαν να συγκρίνου¬ 
με πατίνι με τζέτ. Καλύτερος εί¬ 
ναι αυτός με της περισσότερες 
δυνατότητες όχι αυτός με την 
περισσότερη ιστορία. 

4) Ας συγκρίνουμε τον ήχο της 
ΑΠΊ 193 με τον ήχο από το μεγα- 
φωνάκι του Ρ0 και μετά ας μιλή¬ 
σουμε και για τις κάρτες ήχου. 

5) ϋβΐυχβ ΡαιπΙ για Αγτμ 93 ν$ 
ΟογθΙ ϋΓ3νν 3.0... 

2-0 φιλικά (προς όλους). 

ουιι,Ε 

Ελπίζω σε δημοσίευση 

Υ.Γ. 1 Τώρα που βγήκε η Αγτιι 93 
4000 φίλτατε Λέανδρε... 

Υ.Γ. 2 Οταν λές Απιΐ 93 δεν πρέ¬ 


πει να εννοείς μόνο την 500 
Υ.Γ. 3 Εψαξες πολύ για να βρεις 
το όνομα 1 _β 90 ΐ 35 ; 

Υ.Γ. 4 Εάν ακόμή ο Κύριος αρχι¬ 
συντάκτης επιμένει ότι ο ΒΥυ 
είναι το καλύτερο δρπίβ στο 5Ρ 
II τότε δεν θα έχω καμία αντίρ¬ 
ρηση για μιά ήσυχη κουβεντού- 
λα για να τον πείσω ότι ο ΟίΙΙΙΕ 
δεν μπορεί να συγκριθεί με κα¬ 
νόναν (Μέσω του δΡ II φυσσικά). 
Το ίδιο ισχύει και για τον ΚΕΝ 
του τεύχους 31 αλλά και γιά 
όποιου άλλου έχει αντήριση. 

Φίλε ΟυίίΕ (μα γιατί δε λέτε 
τα ονόματά σας:) 

1) Αυτό προσπαθούμε να πούμε 
και εμείς. Απλά η αξία της σε 
επαγγελματικά προγράμματα 
έχει χαθεί μέσα στους λαβύριν¬ 
θους των παιχνιδιων. 

2) Κάρτες για ΡΟ που βγάζουν 
16.7εκατομύρια χρώματα υπάρ¬ 
χουν και μάλιστα πολύ περισ¬ 
σότερες από αυτές βλέπετε σε 
διαφημίσεις. 

3) Εδώ, τα πράγματα είναι απλά. 
Οποιος συγκρίνει ΟΡΟ με Ατπιρα 
δεν ανήκει στον χώρο των υπο¬ 
λογιστών. 

4) Το μεγαφωνάκι του ΡΟ ΔΕΝ 
ΕΧΕΙ ΟΗΙΡ ΕΙΔΙΚΑ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΗΧΟ. Για αυτό πάμε στις κάρ¬ 
τες. 

5) ΰβΐυχβ ΡαιπΙ για Ατπιρα νε 
ΟοτβΙ 0/3 νν 3.0 είναι άνιση μάχη, 
αφού το ΟβΙυχβ ΡειπΙ έχει πολύ 
δρόμο ακόμα να διανύσει. Το 
ΟοτβΙ είναι κάτι πολύ περισ¬ 
σότερο από ένα πρόγραμμα ζω¬ 
γραφικής. 

Υ.Γ. 1;;; 

Υ.Γ. 2III 
Υ.Γ. 3 ??? 

Υ.Γ. 4 Ο κ. Νταμουλάκης (που 
παίζει με τον ΚΕΝ) λέει ότι σε 
συναγωνίζεται σε 5 παιχνίδια 
από τα οποία σου χαρίζει τα 
τρία. Ο κ. Κροντηράς σε περιμέ¬ 
νει στο ηλεκτρονικά στην 8η Φε¬ 
βρουάριου στο ηλεκτρονικό της 
οδού Τζώρτζ (κάθετη της Στουρ- 
νάρα) στις 5.30 το απόγευμα. 
Να κρατάς ένα ίΙΒΕΡ όπως και ο 
Αρχισυντάκτης για να αναγνω¬ 
ριστείτε. 

Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 

Αγαπητό ΙύδΕΒ 

Γράφω για να εκφράσω την 
γνώμη μου όσον αφορά το θέμα 
της πειρατείας. Η πειρατεία κα¬ 
τά την γνώμη μου δικαιώνεται, 
ειδικά για μας τους Ελληνες. Τα 
επιχειρήματά μου είναι τα εξής: 
Α) Οι τιμές του δοίίννβΓβ είναι 
σήμερα εξαιρετικά υψηλές. 
Οταν το Κιπ 9’8 Ουβδί V κοστίζει 
15000δρχ, γιατί να μην το πάρω 
για 5000 δρχ από έναν πειρατή; 
Ποιος είναι τόσο κουτός για να 
δώσει πάνω από 200000 δρχ για 
το Οδ 2/2.0 ή ΟοτβΙ 0τ3νν! όταν 
μπορεί να το πάρει τζάμπα από 
έναν φίλο του; 

Β) Τα πιβηυβΙ είναι άχρηστα για 
όσους δεν ξέρουν αγγλικά 


Γ) Τα μαγαζιά στην Στουρνάρα 
είναι μακρια από τα προάστια, 
όπως αυτό που μένω εγώ. Μου 
χρειάζεται μιάμιση ώρα για να 
πάω εκεί, ενώ το παίρνω τζάμπα 
από έναν συμμαθητή μου. 

Δ) Οι ίδιοι οι έμποροι δεν είναι 
συνεργάσιμοι και φιλικοί. Πολ¬ 
λοί από αυτούς είναι εντελώς 
άσχετοι. Γ ια παράδειγμα τους 
ζητάς το \Ν ιπ 9 ΟοΓπηταπάβτ και 
νομίζουν πως ζητάς το Νοτίοπ 
ΟοΓΠΓΠβηάβτ!!! 

Ε) Οι πειρατές παίρνουν τα παι¬ 
χνίδια πολύ νωρίτερα από τα μα¬ 
γαζιά. 

ΣΤ) Εχω διαβάσει σε Αγγλικό 
περιοδικό ότι οι μαγαζάτορες 
παίρνουν το 37% της αξίας του 
5θί(νν3Γβ, οι διανομείς (ϋβΙΙβ, 
ΟγθθΚ δοίΙν/3/β κτλ) το 18% και 
οι εκδότες το 36%. Δηλαδή οι 
προγραμματιστές που κάνουν 
το Β&ϋ παίρνουν μόνον το 9% 
της αξίας του εοΐίννβτβ !!! Είναι 
αυτό δίκαιο; 

Ζ) Το χειρότερο από όλα είναι 
ότι αν ο έμπορος μπορεί να απο- 
σπάσει 15000 δρχ για ένα παι¬ 
χνίδι δεν θα χαμηλώσουν την τι¬ 
μή, παρά θα την ανεβάσουν στις 
20000. Δηλαδή, έστω κι αν εξα- 
λειφθεί η πειρατεία και να αγο¬ 
ράζουμε όλοι μας οπ9»π3ΐ δεν θα 
πέσουν οι τιμές παρά θα ανέ¬ 
βουν στα ύψη!!! Η κατάσταση εί¬ 
ναι πλέον απλή: Είτε τους κλέ- 
βουμε εμείς, είτε μας κλέβουν 
αυτοί! Πάντως εγώ καλύτερα 
κλέφτης παρά κλεμμένος!!! 

Υ.Γ. ΕΛΠΙΖΩ ΘΕΡΜΟΤΑΤΑ ΝΑ 
ΔΗΜΟΣΙΕΥΤΕΙ ΤΟ ΓΡΑΜΜΑ 
ΜΟΥ!!! 

ΤΗβ ιτιίςΜγ ΡΙΗΑΤΕ 
ΟιιγόπίδΗ ΤήΓθβρννοοά !!! 

Φίλε πειρατή, 

Η στάση μας είναι γνωστή ενα¬ 
ντίον της πειρατείας. Ελπίζουμε 
να λάβεις την απάντηση από 
τους αναγνώστες μας. 

ΤΟ ΚΑΛΕΣΜΑ ΤΟΥ ΚΘ0ΥΛ0Υ 

Αγαπητό ΙΙ$βΓ, η παράκλησή 
μου είναι λίγο διαφορετική. Θα 
σας ήμουν ευγνώμων αν μου 
λέγατε από ποιον εκδοτικό οίκο 
έχουν εκδοθεί στην Ελλάδα τα 
βιβλία του Η.Ρ.ΙονβΟΓαΚ (Το κά¬ 
λεσμα του Κθούλου κ.α.) πάνω 
στα οποία βασίζεται το ϋΑΒΚ 
5ΕΕ0 στο οποίο κάνατε ΒΕΧ/Ι- 
Ενν στο τεύχος 29 (Οκτώβριος 
1992). Ρωτάω γιατί μαζί με το 
ΒΕνίΕνν είχατε συμπεριλάβει 
και αποσπάσματα από κάποιο 
βιβλίο του ΙονβθΓ3ίί. 
Ευχαριστώ Γιάννης-Βόλος 
Υ.Γ. τα συγχαρητήρια εννοού¬ 
νται βέβαια! 

ίονβεταΙΙ Γιάννη 

Δοκίμασε να ενοχλήσεις τον 
ΚΑΚΤΟ, Πανεπιστημίου 57 & 
Εμμ. Μπενάκη, 2ος όροφος 
10564. τηλ. 3241200-3241958 
στην Αθήνα. 

ΚΙ ΑΛΛΟΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙ0Α 

Αγαπητοί ΙΙδΕΒάδες και 


124 υεεη 



ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΑΝΕΥ ΕΡΩΤΗΣΕΩΝ 
ΦΙΛΕ ΗΛΙΑ 

Ελαβα και τα 5ύο σου 
γράμματα, όπως καταλα¬ 
βαίνεις όμως είναι δύσκο¬ 
λο να δημοσιευτούν αμέ¬ 
σως. Οπως και να έχει το 
θέμα, εδώ απαντάω και 
στα δύο σου γράμματα. 

1) Εσύ είσαι αυτός που 
πρέπει να κρίνει αν τον 
συμφέρει να αγοράσει ένα 
σκληρό δίσκο 24 ΜΒ που 
κοστίζει γύρω στις 
120000 δραχμές... 

2) Το εΙί&Κ ΓτιοηίίοΓ είναι 
ένα πρόγραμμα που σου 
επιτρέπει να δεις τον κώ¬ 
δικα μηχανής κάποιου 
προγράμματος. Το ΜυΙΙί- 
Ιαοβ είναι μια συσκευή 
που σου επιτρέπει να 
επέμβεις μέσα στον κώδι¬ 
κα μηχανής ενός προ¬ 
γράμματος (να βάλεις 
άπειρες ζωές σε ένα παι¬ 
χνίδι για παράδειγμα). Και 
τα δύο για να χρησιμο¬ 
ποιηθούν σωστά, χρειάζε¬ 
ται γνώση της γλώσσας 
μηχανής του υπολογιστή. 

3) Πρόγραμμα για ελληνι¬ 
κούς χαρακτήρες; Εχουν 
δημοσιευτεί εδω και 
χρόνια στον ελληνικό τύ¬ 
πο τα άπειρα. Αν όμως 
επιμένεις θα κάνουμε κά¬ 
τι από την στήλη των 8-όϊΙ 
σύντομα. 

4) Πρέπει η αρχή του προ¬ 
γράμματος σου να είναι: 
10 ΟΝ ΕΒΒΟΒ ΟΟΤΟ 10, ή 
σε μία γραμμή στην οποία 
θα βάλεις αυτό που θα 
ήθελες να γίνει αν κά¬ 
ποιος προσπαθήσει να 
βγάλει τη δισκέτα ή να κά¬ 
νει κάποια άλλη βρωμο- 
δουλειά. 

5) Η εντολή ΟΑΤ δίνει τα 
πραγματικά αρχεία και την 
χωρητικότητα σε δισκέ¬ 
τες που έχουν ΟΑΤΑ 
ΡΟΒΜΑΤ. Σε διαφορετική 
περίπτωση απλά είναι 
διαφορετικό το Ιοτπιαΐ και 
η δισκέτα συνεπώς είναι 
γεμάτη, άσχετα αν σου 
βγάζει ότι έχει κάποια ΚΒ 
ελεύθερα... 


ΗΕΑνΥΜΕΤΑΙάδες (φοβερή η 
ομοιοκαταληξία!) γειά σας. 
Πριν αρχίσω πρέπει να δώσω τα 
συγχαρητήριά μου στην συντα¬ 
κτική ομάδα του ΙΙ3ΕΒ που κά¬ 
νει και ελπίζω πως θα συνεχίσει 
επ'αόριστον μια φοβερή δου¬ 
λειά κατατάσσοντας το περιο¬ 
δικό το καλύτερο μέχρι στιγμής 
που υπάρχει στον ελληνικό χώ¬ 
ρο. Τώρα θα αναφερθώ στην αι¬ 
ώνια διαμάχη μεταξύ ΡΟ και 
ΑΜΙΘΑ. Εχω εναν ΑΤ-286 με 
δ.νΟΑ. σκληρό δίσκο και ΑΟϋΒ 


και έχω επίσης παρατηρήσει και 
δουλέψει πάνω σε μια ΑΜΙΘΑ 
500. Εγραψα με αφορμή το γράμ¬ 
μα του Αλέξανδρου Νικολαίδη 
στο τεύχος 32. Με τον αγαπητό 
φίλο Αλέξανδρο θα διαφωνήσω 
στα εξής: 

1) Αγαπητέ φίλε Αλέξανδρε λες 
πως η Αιτιΐξ)3 δεν μπορεί να βγά¬ 
λει 256 χρώματα στην οθόνη και 
εγώ με την σειρά μου σε ρωτάω 
πόσα παιχνίδια στον ΡΟ υποστη¬ 
ρίζουν και βγάζουν ταυτόχρονα 
τα 256 χρώματα της νΟΑ; 

2) Επίσης διαφωνώ μαζί σου στο 
θέμα του ήχου που στοιχηματί¬ 
ζω ότι δεν εχεις ακούσει ποτέ 
τον ήχο της ΑΜΙΟΑ που συγκρί- 
νεται μονο από δΟΙΙΝϋ 
ΒΙΑ3ΤΕΗ ΡΒΟ και πάνω. 

3) Θα διαφωνήσω όμως μαζί σου 
και στο θέμα των σχεδιαστικών 
προγραμμάτων που ανέφερες 
και θα σου υπενθυμίσω ότι το 
ΟΟΒΕΙ-ΟΡΑνν 3.0 τρέχει μόνο 
μέσα από τα \Λ/ΙΝ00\Λ/3 που κο¬ 
στίζουν κάποια χρήματα και να 
μην πούμε για το Απιπιβίιοη και 
το 5 ογοΙΙιπ 9 που η Α 111193 αφήνει 
τον ΡΟ κάτι χιλιόμετρα πίσω. Και 
τέλος θα σε ρωτήσω κάτι. Ποια 
είναι η τιμή ενός 386 στα40ΜΗζ 
με έγχρωμη δ.νΘΑ, με νΐϋΕΟ 
ΒΙΑ3ΤΕΒ και δΟυΝϋ ΒΙΑ3ΤΕΒ 
ΡΒΟ ενάντια στην ΑΜΙΟΑ 500 
των 130.000: 

Αημήτρης Μπιστιόλης ή 
ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ (ΑΝ0 ΗΙ$ 5ΗΑΟΟΜ) 

Φίλε ΒΕΑ5Τ είμαστε σίγουροι 
ότι οι απαντήσεις των αναγνω¬ 
στών στο γράμμα σου θα έρθουν 
βροχή! 


ΟΥΦ, ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ 01 ΚΟΝΣΟΛΕΣ 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ 

Ημουν κάτοχος ενός 8-ΡιΙ υπο¬ 
λογιστή τον οποίο μόλις πούλη¬ 
σα. Επειδή δεν θέλω να πάρω 
κάποιον σοβαρό υπολογιστή 
γιατί τώρα θα τον χρησιμοποιώ 
μόνο για παιχνίδια κατέληξα σε 
δύο παιχνιδομηχανές: τη δΕΘΑ 
ΜΑ3ΤΕΒ δΥδΤΕΜ II και την 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ (8-Ριί). Γι'αυτό σου 
θέτω τις εξής ερωτήσεις: 
α) Ποιά απ’τις δύο αυτές παιχνι- 
δομηχανές έχει καλύτερα παι¬ 
χνίδια σε όλους τους τομείς (- 
ασπίθρίβγ, γραφικά, ήχο) μεγα¬ 
λύτερη ποσότητα αλλά και προ¬ 
σιτή τιμή: 

β) Το δΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ I και II 
κυκλοφορούν για ΜΑ3ΤΕΒ 
δΥδΤΕΜ II; Ακόμα τα ΡΑΝΟ. 

κινθ αυΕδτ. αυεδτ ροβ 
ΘΙΟΒΥ. ΙΑΒΒΥ, ρΙΝΒΑΙί 
ϋΒΕΑΜδ ή κάτι παρόμοιο, 
δΡΑΟΕ ΘυΕδΤ, ίΟΤϋδ 
ΕδΡΒΙΤ, ΕΧΤΒΕΜΕ. \Λ/ΟΝϋ- 
ΕΒΙΑΝ0. ΤυΒΒΙΟΑΝ και τα πο¬ 
λύ παλιό ΕΧΡΙΟϋΙΝΘ ΡΙδΤ κυ¬ 
κλοφορούν για τα δύο αυτά μη¬ 
χανήματα; 

γ) Ποιο είναι το καλύτερο 
ΙογεΙιοΚ για τις δύο αυτές μηχα¬ 
νές (εκτός από το ΤορΡ^ΡΙβΓ): 
δ) Το 93Γπβρΐ3γ, τα γραφικά και ο 
ήχος των μηχανημάτων αυτών 
είναι καλύτερα από τα ρβπιβε 


Ρ ΤΠΡ - δΟΡΤ 
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^ΣΠΈΛΙΜΟΥΜΕ^^ 
ΜΕ ΑΙΜΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕΟΛΗΤΗΝ 
^^_ΕΛΛΑΑΑ^^ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΓΙΑ ΟΛΑΤΑ ΟΟΜΡΕΓΓΕΚδ- 
ΑΝΑΑΩΣΙΜΑ Π ΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΠΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
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. 6500 

ννίΝΤΕΡ ΟΗΑΙίΕΝΟΕ 

.8000 

ΤΗΕ ΚΕΥ8 ΤΟ ΜΑΡΑΜΟΝ 11000 

ΙΕ0ΕΝ0 . 

.8000 

ΟΗΝΟΜΟΒΕΙΕΜΜΙΝΟδ 7000 

0005. 

.6500 

ΤΗΕΜΔΩΙΟΟΔΝΓΜΕ 11000 

κΐΝοαυε$Τ5. 

ΡΕ0ΒΑΡΟΝ. 

.14000 

.12800 

ΜΑ0 τν. 

Ρ14 ΤΟΜΟΑΤ 

.5000 

6000 

Α0Ε5 ΟΡ ΤΗΕ ΡΑ0ΙΡΙ0 

.13000 

τορ ΐΕΑουε.... 

.9000 

ΟΑ5ΤΙΕΟΡΟΗ.8ΒΑΙΝ. 

.13000 

ΟΑνίΟ ΐνΟΕΡ. 

.6500 

5ΡΑ0Ε 0υΕ$Τ 4. 

εοηο αυεδτ. 

ΙΑΒΒΥ1. 

.12800 

.13000 

.14000 

δνίΟΒΟ 0Ρ ΤΗΕ δΑΜυΗΑΙ. 6000 

ΒΙΟΟΑΜΕ8ΡΙ5ΗΙΝΟ.7500 

ΒΑΤΤΙΕ 5ΤΟΡΜ 5000 

5ΡΑ0Ε ΟυΕδΤ 1. 

.12800 

δϋΒΒυΤΕΟ. 

.6000 

0ΗΕ55ΜΑ5ΤΕΒ 2100... 

.6000 

ΒΑΙϋδΤΙΧ. 

.3800 

ΜΕΟΑΡΟΒΤΕδδ. 

.8000 

5ΤΡΥΧ. 

. 4500 

0ΑΒΚ5ΕΕ0 . 

.12000 

ΤΗΕ ΩΔΜΕ5 Ρ5ΡΑΝΔ 92.. 0000 

ΟΕΐυΧΕ ΡΑΙΝΤ 2 ΕΝΟΗΑΟ_ 

ΙΝ0ΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4. 

ΜΟΝΚΕΥΙδίΑΝΟ 1. 

0ΙΕΗΑΡ0 2. 

.34000 

.11000 

.8500 

.8200 

ΝΕΑ 

8ΑΝ0ΑΙII 

10800 

ΒΐυΕ ΜΑΧ. 

.8000 

δυΡΕΒ ΤΕΤΒΙ5. 
ΟίνΐίΑδΑΤΙΟΝ 

9800 

ΗΥΡΕΒ5ΡΕΕ0. 

.13500 

9800 

ΜίσννίΝΤΕΒ 2. 


ρυςμ ηυοκ 

10800 

Ρ-29 ΒΕΤΑΙΙΑΤΟΒ. 

.8500 

ηονΡΡΤ ΔΟΤΙΩΝ 0000 

δΜΕΑΡΤΗ. 

.9500 

δΑΡΟΟΝV 

10800 

ΕΡΙΟ. 

.8500 

υΤΩΡΙΑ 

10000 

ΒΕΤΡΑΥΑί. 

.9500 

ΒΙΓ.Ρ ΩΡ ΤΗΡ ΠΒΔΩΩΝ 1ΔΟΟΟ 

ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑΝϋ. 

.7200 

ΤΗΕ ΗΙΙΜΑΝδ... 

.10000 

ΤΗυΝΟΕΒδΤΒΙΚΕ. 

.5500 

Δ-ΤΡΔΙΝ 

0000 

ΟΑΙΑ0ΤΙ0 ΕΜΡΙΒΕ. 

ΒΙ0Κ ϋΑΝΟΕΒΟυδ. 

ΤΗΕΤΗΙΒ0 ΟΟυΒΙΕΒ. 

ΟΕάΑ νυ2. 

.4900 

..4000 

.5500 

. 6500 

ΚΙΝΟδ ΟυΕδΤ VI.14500 

ΟυΕδΤ ΡΟΒ αίΟΒΥΙΙΙ.14500 

ΡίΑΝ 9ΡΡ0Μ ΟυΤΕΡ 5ΡΑ0Ε. 12500 

ΤΩΥΩΤΔ ΟΡ1ΙΟΔ 0500 

<Λ)ΜΡί.ΓΓΕΚ8 



ΑΟΟΕ80ΚΙΕ8 
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αλληλογραφία 


της Απι^β και του ΡΟ και από 
τον ήχο του 064; 
ε) Εχουν μέλλον αυτά τα μηχα¬ 
νήματα για τα επόμενα χρόνια; 

Μεφιλικούς χαιρετισμούς 
Ιάσων Κοντουόάκης 

Φίλε Ιάσωνα 

α) Οι δύο αυτές παιχνιδομηχα- 
νές είναι των 8-όι( και έχουν 
σχεδόν τις ίδιες δυνατότητες. 
Δεν μπορείς να πεις με σιγουριά 
ότι η μία είναι καλύτερη από την 
άλλη. 

β) Το 5ΙτββΙ ΓφΙβτ 2 ίσως κυ¬ 
κλοφορήσει και για τις δυο μη- 
ανές ενώ τα υπόλοιπα παιχνι- 
ια που αναφέρεις δεν υπάρ¬ 
χουν (ούτε θα υπάρξουν), 
γ) Μα το ΤορΡφίβΓ βέβαια και 
κανένα άλλο! 

δ) Οι κονσόλες αυτές έχουν κα¬ 
τώτερο ήχο από τον 064 και πο- 
λύ-πολύ χειρότερα γραφικά και 
ςβπιβρίαγ από την Απιιρβ και τα 
ισχυρά ΡΟε. 

ε) Δεν έχουν πάνω από 2 χρόνια 
ζωής. Σου προτείνω να προτιμή¬ 
σεις τις 16-όιί κονσόλες δηλαδή 
είτε το ΜΕΟΑ ΟΡίνΕ είτε το 
ευΡΕΡ ΝΕ5. 


0 ΠΟΛΕΜΟΣ ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΑΙ... 

Αγαπητό ΙΙεβΓ θα ήθελα να σε 
συγχαρώ για την πολύ καλή 
δουλειά που κάνεις. Μπορείς 
όμως να βελτιωθείς. Αφορμή 
για το γράμμα μου η διαμάχη 
που γίνεται εδώ και καιρό ανά¬ 


μεσα στους $Τ, ΑΜΙΟΑ και ΡΟ 
υ$ΕΡ5. ΕχωμίαΑΜΙ6Α 500και 
μια ΑΜΙΟΑ Β2000 και γνωρίζω 
πάρα πολύ καλά τις δυνατό¬ 
τητες των μηχανημάτων. Θα 
ήθελα να αναφέρω ένα-ένα τα 
χαρακτηριστικά της ΑΜΙΟΑ και 
γΓαυτό θα σου ήμουν ευγνώμων 
αν μου δημοσίευες το γράμμα 
όσο μεγάλο και αν είναι. Ο ΟΡΙΙ 
της ΑΜΙΟΑ είναι ο ΜΟΤΟΗΟΙΑ 
68ΧΧΧ (68000- 040). Η Α500, 
ΡΙ_υ$. Α1500. Α2000 έχουν τον 
68000/7.16ΜΗζ. Η Α2500/020 
έχει τον 68020/14,3 ΜΗζ. η 
Α3000 έχει τον 68030/25ΜΗζ 
και το τελευταίο μοντέλο η 
Α4000 έχει τον 68040/25ΜΗΖ. 
Για συγκρίσεις: Ο Μ068000 εί¬ 
ναι ισοδύναμος ενός 286/12, 
ένας 68020 είναι γρηγορότερος 
ενός 386δχ, 0 68030/25 
γρηγορότερος ενός 386/33 (7.7 
και 7.2 ΜΙΡ3 αντίστοιχα) ενώ ο 
68040 είναι γρηγορότερος από 
οποιονδήποτε 486. Στα γραφικά 
τώρα: Ολες οι ΑΜΙΟΑ έχουν πα- 
λέττα 4096 οοΙοΓδ που μπορούν 
να εμφανίσουν ταυτόχρονα 
(ΗΑΜ πιοάβ). Η4000έχειπαλέτ- 
τα 16.777.216 (24 όιί) οοΙοΓδ από 
τα οποία μέχρι 262.144 οοΙοΓδ 
εμφανίζει ταυτόχρονα (ΗΑΜ8 
ηοόβ). Οι αναλύσεις της ΑΜΙΟΑ 
φτάνουν: 1008Ί024,1472*680. 
1280*512 ενώ στην Α4000 
υπάρχουν όλες οι προηγούμε¬ 
νες με 256 οοΙοΓδ και όχι 4 και 
επιπλέον οι 1280*960, 800*600, 


1280*480, 800*300. Στο τεύχος 
29 του υ$ΕΡ διάβασα ότι το 
\Λ/Β2 είναι εντελώς διαφορετικό 
από το ϋΟδ 5.0. Πράγματι αλλά 
είναι πολύ ανώτερο. 

Το ΥΥΟΡΚΒΕΝΟΗ υποστηρίζει 
ΚΑΘΑΡΟ ΓπυΙ(ιΐ3δΚιη9 κάτι που 
δεν μπορούν να κάνουν ακόμα 
και τα ννίΝΟΟΙΛ/δ 3.1 . Για να 
μην μιλήσουμε για το καινούριο 
νΥΟΡΙΚΒΕΝΟΗ 3.) της Α4000 
που αυτή τη στιγμή θεωρείται το 
καλύτερο λειτουργικό. Στο ίδιο 
τεύχος διάβασα ότι δεν υπάρχει 
24όιί για την Α500. ΛΑΘΟΣ! 
Υπάρχει και μάλιστα υπάρχουν 
δύο κάρτες. Η ΟΟΤν και το 
Α\/Ι0ΕΟ24 και τα δύο υποστηρί¬ 
ζουν 16.000.000 και στην Α500. 
Οσο για τον Π. Νικολάου που δη¬ 
λώνει ότι το 286 είναι γρηγο¬ 
ρότερο και φθηνότερο από την 
Β2000 φαίνεται πως δεν ξέρει 
καλά την ΑΜΙΟΑ του. Μια 
ΑΜΙΟΑ 2000 με 68000/1 6ΜΗζ 
και 80ΜΒ Ηϋ στοιχίζει 470.000 
με γποπιΙογ. Μπορεί βέβαια ένας 
ΝΟΝΑΜΕ 286 να στοιχίζει τα μι¬ 
σό αλλά η ποιότητα κατασκευής 
είναι πολύ άσχημή. Και βέβαια η 
ΑΜΙΟΑ υπερτερεί από μια νΟΑ 
σε ανάλυση σε 3ηιπΐ3<ιοη, 
δαοΙΙιης. Μη νομίζετε ότι επειδή 
έχω ΑΜΙΟΑ υποστηρίζω αυτήν. 
Εχω τολμήσει να βάλω δίπλα-δί- 
πλα μια ΑΜΙΟΑ 500 με έναν πλή¬ 
ρως εξοπλισμένο 286 και το 
αποτέλεσμα για το τελευταίο 
ήταν απογοητευτικό. Και για να 


τελειώνω θα αναφερθώ στο 
δΙΙΡΕΡ ΝΕδ. Με την 4000καιμε 
δεδομένο ότι τα οίιίρ της θα 
μπαίνουν στα παλαιότερα μο¬ 
ντέλα, το δΙΙΡΕΡ ΝΕ3 είναι χα¬ 
μένο. Είδατε τα ίΟΤυδ 3 και 
δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ 3: 
Εγώ τα έχω και δεν συγκρίνο- 
νται με κανένα του 

δΙΙΡΕΡ ΝΕ3. Γ ια να κλείσω θα 
ήθελα να υπογραμμίσω το και¬ 
νούριο άπνβ της Αιτιιςε 3.5"- 
1.7ΜΒ. 

Ηθελα να πω και άλλα, αλλά φυ¬ 
σικά και τόσα, πολλά ήταν. 
Πάντως αν είναι δυνατόν θα 
ήθελα να δημοσιευτεί το γράμ¬ 
μα μου. 

Φιλικά Βασίλης Μανιαβής 

Φίλτατε Βασίλη, 

Το γράμμα σου ήταν από τα πιο 
περιεκτικό που παίρνουμε πάνω 
στον πόλεμο των μηχανημάτων. 
Το μόνο που έχουμε εμείς να 
προσθέσουμε σε όλα αυτά εί¬ 
ναι: 

1) ΑΜΙΟΑ 1200 

2) Ολο και πιο φτηνά τα ΡΟε 

3) ΑΤΑΠΙ ΡΑίΟ ΟΝ30 

4) Το 3ίΙΡΕΠ ΝΕ8 είναι ακόμα 
πολύ νέο (και έχει καλύτερο ήχο 
από την Α500) 

5) Αναμένουμε πολλές απαντή¬ 
σεις για το γράμμα σου που δη¬ 
μοσιεύσαμε. Φωτιά στα μπατζά¬ 
κια μας άναψες, αλλά χαλάλι 
σου! 
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ΙΚΟΝ 50 ΡΤ - ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5. 

Τηλεφωνείστε τώρα στο 041 
288704 για να πάρετε τα 
προγράμματα που θέλετε με 
230 δρχ. Τεράστια συλλογή. 
Δωρεάν κατάλογος. Στέλνω 
παντού. Δημήτρης Λάρισα. 


ΑΜΙΟΑ - Προσφορά 50 άίδΚ + 
93ΓΠΘ. Τιμή ειδική. Μεγάλη συλλο¬ 
γή υΐιΐιίίθδ - Οαπιβδ - Συνδρομές - 
αντικαταβολές παντού. Παραλαβή 
εβδομαδιαίως απο ΤβΓΚυδ Ιθθγπ - 
δΚίά Ηονν Προπο -Ι_οί(ο Εγγυη¬ 
μένο φόρτωμα. Τηλ.97051 17 
Κώστας. 


σκέτες το μήνα με ακυκλοφόρητα. 
Τηλ.9933080-9751860. Στέλνου¬ 
με παντού. 


ΑΜ5ΤΚΑΟ 6128, 464. Παιχνί¬ 
δια για ΑηπδίΓβά η μεγαλύτερη 
συλλογή για ΑιτίδίΓαά με 500 δι¬ 
σκέτες. Ακόμα υπάρχουν και πό¬ 
σης φύσεως εφαρμογές. Στέλνου¬ 
με παντού. Τηλ.9933080 - 
9751860 


ΜΕΟΑ 5Τ καινούργιο με εγγύη¬ 
ση αντιπροσωπείας άθικτη και 100 
δισκέτες με προγράμματα κ' παι¬ 
χνίδια μόνο 200.000 δρχ. 
Τηλ.5392857 Ελένη. 


ΑΜΙΟΑ δοίίννΒΓθ : Τέρμα στις 
ψευτοπροσφορές! 63γτιθ άΐδΚ 
200!! Συνδρομές ακόμα φτηνό¬ 
τερες. Παράδοση αυθημερόν ή με 
αντικαταβολή. Αρης 8315442 3-10 
μμ. 


ΡΑΙ.ΑΟΙΝ’5 ΡΟ ΟΙ.ΙΙΒ. Πωλού- 
νται παιχνίδια για ΡΟ κατάλογος 
δωρεάν. Εγγυημένο φόρτωμα. 
Τηλ.0462 28042 Βαγγέλης. 


ΑΤΑΒΙ, μεγάλη συλλογή απο παι¬ 
χνίδια ΡυόΙιο Οοιτιαιη, εφαρμογές 
ϋθΓΤίο. τηλ.5392857 5-10 Ελένη. 


005 ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5. Ολα τα 

νέα προγράμματα παλιά, τωρινά 
και επόμενα μόνο 300 δρχ. 
άίδΚρβηηθ. Ποιότητα εγγραφής. 
Ερχεστε και διαλέγετε. Πολλά 
δώρα. Πανελλήνια συνδρομή 
4000 δρχ. Γιώργος 6432279 


ΑΜΙΟΑ χιλιάδες παιχνίδια για 
Αηηί93 όλα εισάγονται. Γίνονται 
και συνδρομές. Πάνω απο 150 δι- 


ΑΜΙΟΑ υ$ΕΚΟίυΒ 

Α500/Α500+/Α600 

• Θ3ΐτΐθάΐδΚ 250 δρχ 

• Εγγυημένο φόρτωμα 
•Ταχύτητα εξυπηρέτησης 

• Αντικαταβολές παντού 

• Μεγάλες προσφορές 
για ΟοιτιρυΙθί'δ δάορδ 
και Αγτιι 93 ΟΙυό 

• Δωρεάν κατάλογος 

• Συνδρομή 120 άΐδΚδ Θβητίθ 
άίδΚ 

180 δρχ. 

• Συνδρομή 60 άίδΚδ ΘβΓΠβάΐδΚ 
200 δρχ. 

Γ ιώργος Τηλ. 2797445 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 Ολα τα νέα 

προγράμματα 300 δρχ. 0ΐδΚ93ητΐθ. 
Στέλνω και επαρχία. Τάσος 
6444567 


Πωλοίται ΕυτοΡΟ, μοντέλο 
1990, Μι ΟΓΟδοίί υΐιΐιίΐθδ, 3 ρρΙι- 
03ΐΐΟΠδ, 3άνθΠίυΓθδ δΐ6ΓΓ3 0Π9ΙΠ3Ι. 
Τιμή συζητήσιμη. Χρήστος 
6833545, απογεύματα. 


ΑΜΙΟΑ Περιφερειακά. Αναλα¬ 
μβάνουμε οποιοδήποτε πρόβλημα 
έχεται στην Αγπϊ 93 και ηηοηίίοΓ. 
Εξειδικευμένο δθΓνιοβ. Παράδο- 
σις αυθημερόν. Πωλείται Αγτιι 93 
Α3000. 2475030 Στέφανος. 


ΡΟ Ο ΑΜΕ50ΡΤ. Εάν θέλετε 
όλα τα ακυκλοφόρητα που υπάρ- 


- - 


I Ε Σ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 + υΤΙΙ.1- 
ΤΙΕ5. Ολα τα τελευταία 
παιχνίδια και προγράμματα 
ΟβιτίΘ + άίδΚ = 250 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού. 
Παράδοση κατ’οίκον. Ειδικές 
τιμές για Αγπι 93 ΟΙυό και 
ΟοιτιρυΙβΓ δάορ. Τηλ.5987587 


χουν στην Ελλάδα για να πλουτί¬ 
σετε την συλλογή σας, μην διστά¬ 
ζετε, τηλεφωνείστε τώρα. Εισα¬ 
γωγές απο το εξωτερικό. Τηλ.041 
921493 Θανάσης 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕΟΙ5Κ = 250 χω¬ 
ρίς δισκέτα 150. Στέλνω και επαρ¬ 
χία. Νίκός 3242360 


ΙΒΜ ΡΟ ΟΙ,ΙΙΒ. Τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια στις καλύτερες τιμές. 
Εγγυημένη ποιότητα. Πολλά δώ¬ 
ρα, εκπλήξεις. Γ ιώργος 0462 
22677 


ΑΜ5ΤΒΑΟ 6128, 6128 ΡΙϋδ, 
ΑΜΙΟΑ 500. Η πλουσιότερη συλ¬ 
λογή σε παιχνίδια & προγράμμα¬ 
τα. Συνεχής ενημέρωση απο 
εξωτερικό με τις τελευταίες κυ¬ 
κλοφορίες. Φθηνές δισκέτες, 
ΙογδίίοΚ, άπνθ κ.λ.π. Αντικαταβολή 
ή με αυθημερόν παράδοση στο 
σπίτι. Πολλές προσφορές. 
(01)6410640 


ΑΜΙΟΑ 500 με επέκταση μνήμης 
1084 5 νιάβο πίοπιΙογ, 2 ιογείιοΚ, δι- 
σκετοθήκη, 50 δισκέτες. Ελά¬ 
χιστες ώρες λειτουργίας, εγγύη¬ 
ση μέχρι Ιούνιο “93 150.000. 
Τηλ.7010895 Μάνος 


ΑΜΙΟΑ ΟΟΡΥ ΟΕΝΤΕΒ + 

03ππθάΐδΚ 250 δρχ + Πανελλήνιες 
αντικα-ταβολές + 100% εγγύηση 
+ Δωρεάν κατάλογος + Προσφο¬ 
ρές σε ΟΙυόδ + Φθηνές συνδρομές 
για πελάτες. Τηλ.251 1832 - 
2530645 Δημήτρης 


127 υ5ΕΚ 


















































ΟΙΛΙΒ ΜΕΜΟΗΥ. Πολλά παιχνί¬ 
δια για Αητιιςα και συμβατά. Ολα τα 
παιχνίδια σε τρελές τιμές. 
Τηλεφωνείστε ή γράψτε μας να 
σας στείλουμε τον κατάλογό μας. 


ΑΜΙΟΑ 500 88.000 + 1084 οοΙουΓ 
ΓΤΙΟΓίίΙΟΓ 55.000 + ίΓββ ΙογεΙιοΚ από 
50 άίδΚδ. ΕχοθΙΙθπί οοπάιίιοπ (15 
γβ3Γδ). ΤΐΊΘΟάΟΓθΚίδ Η3ΓΓΪδ 
ΤθΙ .9353357 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΑΤΑΗΙ 5205ΤΡΜ - 
ΓηοηίΙοΓ 5Μ 125 άριστη κατάστα¬ 
ση. Πωλείται λόγο απόκτησης με- 
γαλυτέρου. Τιμή 80.000 
Τηλ.9237342 μετά τις 14.00 


ΒΜ ΩΑΙ.ΤΟΝ ΟΙΛΙΒ. Παιχνίδια, 
προγράμματα στις καλύτερες τι¬ 
μές. Προσφορά δισκέτες ΗΩ 3,5” 
260 δρχ. Τηλ.081 261712 Γιάννης 
(8.00-14.00) 


ΙΚΑΗ05 ΑΜΙΟΑ ΟΙ,υβ. Ολα τα 

τελευταία παιχνίδια και προγράμ¬ 
ματα, μόνο με συνδρομές. 
Αντικαταβολές παντού. Αμεση πα¬ 


ΚΡΑΤΗΘΕΙΤΕ! ΘΑΜΕ5 ΓΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 140 ΔΡΧ. 
ΑΝΕΞΑΡΤΗ-ΤΟΣ ΑΡΙΘΜΟΥ 
ΔΙΣΚΕΤΩΝ! ΤΑ ΔΩΔΕΚΑ 
1500 ΔΡΧ! ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΕ 
ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ! ΠΡΟ¬ 
ΛΑΒΕΤΕ ΤΗΛ.031 310065 
ΓΙΑΝΝΗΣ 


ράδοση. Γ ιάννης 9312484 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Νβδ ΝιηΙβηάο τριών 
μηνών σχεδόν αμεταχείριστο με 3 
παιχνίδια τηλ.2924078 Δημήτρης 


ΑΤΑΗΙ 520 5ΤΕ + ΟαπΊβδ + 
ϊογδΙίοΚ + περιοδικά 80.000 Πάνος 
4636641 


5ΤΑΚ 1.010 + άπνβ 3 1/2 + παλιά 
πρωτότυπα για 5Τ + Τηλ/μενο 
θερμικό κομπλέ 6011353- 
6567055 


Πωλείται ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΒ + 3 

ϊογδΙίοΚδ + 3 δισκετοθήκες (230 δι¬ 


σκέτες) + πολλά βχΐΓ3. Τιμή 
120.000 συζητήσιμη. 


ΑΜΙΟΑ όλα τα τελευταία προ¬ 
γράμματα - λύσεις - οδηγίες (προ¬ 
σφορά 70 προγρ/των 5000 δρχ). 
ΟοπίΓηοοΙοΓβ 64 άΐδΚδ Ιαροδ 150 
δρχ. 


Πωλείται ΑΜΙΟΑ (1 ΜΒ) 90.000 
δρχ. - Ι_3δθΓ ρππίβΓ 200.000 δρχ. 
(1 1/2 Μ Β). Θεσσαλονίκη - Δημή¬ 
τρης 031 928100 (19.00-21.30) 


ΟίΥΡΑβΑ ΑΜΙΟΑ ΟΙΛΙΒ. τα καλύ¬ 
τερα και πιο καινούρια παιχνίδια μόνο 
με 250 δρχ (ΩΐδΚ+ςαιπβ). Τιρδ, λύσεις, 
9626961. Παράδοση κατ'οίκον. 


ΙΒΟΝ 50 ΡΤ · ΑΜΙΟΑ 
ΟΑΜΕ5. Τηλεφωνείστε τώρα 
στο 041 288704 για να πάρετε 
τα προγράμματα που θέλετε 
με 230 δρχ. Τεράστια 
συλλογή. Δωρεάν κατάλογος. 
Στέλνω παντού. Δημήτρης 
Λάρισα. 


ΑΜΙΟΑ ΟΕΝΤΕΚ 


• ΑΜΙΟΑ 1200 

• ΑΜΙΟΑ 600 

• ΑΜΙΟΑ 500Ρΐυ$ 
συμπεριλαμβάνετε διακόπτης 
αλλαγή συμβατότητας απο 1.3 σε 2.0 

• ΑΜΙΟΑ 500 

• Τν ΜΟΟυίΑΤΟΒ Α520 

• Μ0ϋ5Ε 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ: 

• ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΟ ΚΑΙ ΤΑΧΥΤΑΤΟ 3ΕΚνΐΟΕ 

• ΠΛΗΡΗ ΠΑΡΑΚΑΟΗΚΗ ΑΝΤΑΛΑΚΤΙΚΩΝ 
•15 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΗ 


• ΕΠΕΚΤΑΣΗ 512Κ ΜΕ ΡΟΛΟΙ 1ΜΒ, 2ΜΒ 

• ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΟΙδΚ ΟΚίνΕ 3 1/2 

• ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΤΕΣ ΟΟΜΜΟϋΟΠΕ (0ΚΙ0ΙΝΑΙ) 



ΑΜΙΟΑ ΟΕΝΤΕΚ 


ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 76Β ΑΝΩ Ν.ΣΜΥΡΝΗ 
ΤΗΑ. 9313302 9312664 


υεεη ΐ 2 β 





















ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑίΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑίΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑίΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΚΟΕΚ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑίΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΜΑΙΙ. ΟΚΟΕΚ 





















ΕΞΩ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γ~ράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο τιης αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 


ΟΝΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο: 


•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500ΔΡΧ. 
• ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


• ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 




ΝΑΙΙ Θέλω να γίνω δυνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο 

ΩδΕΡ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ. και 
τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ.ΟΑΟΖ:. 


ΑΡΙΟ:.ΤΚ:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 



ΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τευχή του υδΕΒ.Δε στέλνω 
χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 
Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ. 

ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ 


.ΤΚ:, 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ' όοον υπάρχουν τεύχη. 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΗΟΕΚ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:... 

ΔΙΕΥΘΗΝΣΗ. 

ΤΚ:. 




..■■■■■■■■■■■■■■■■■■■•■■■■■■■■■■I 


... 


.Π0ΑΗ. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

ΗΛΙΚΙΑ:.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


. ..■■■■■.■■■■! 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΠΜΑΤ 

Α ΞΙΑ 



■■■■■■■■ 



















ΕΛΑΧΙΣΤΟ ΠΕΡΙΘΩΡΙΟ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 15 ΗΜΕΡΕΣ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΟΙΟΝΤΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 


• 01 ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• 01 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ 


















































































ΗΧΟΣΥΝΟΛΑ λ ®*** 1 σας πάνε... 

... ΚΑΙ ΠΑΝΕ 

ΠΑΝΤΟΥ 



Τυηίηα: ΡΙΙ*τ»η>20ρΓβ$βΙ$ 
ΡΓβρυβηονΓαηαβ:ΑΜ531 - 1602ΚΗΖ 
ΡΜ87.5- 108ΜΗζ 

ΙΟ Οννϋ^ο Ιοο Ι< αηόοηββ νβηί, 24^ουίϋΓηβΓ 

ΑΜΒυίΙίιηίθΓΓίίθΡαΓ 

ΡΜ:ΤβΙβ*οορΙο$*Ιν·Ι.3$©οΙΙοη$ 


Οοτηροοϊ ΟΙχο - 


3" Οί 5" οοτηραΝΜ·, 20Τ 
ρΓΟ^ίαΓηΓηίης, ηηυδίο 
$βα γ ο I). ΓβρβΟίίΓΟΟ Ι< ογΡ ί$Ι< . 


ΤαρθΑ 

ΡΙογ&οοΚ ,ΑυΙΟίβνβΓίβ- 
ΤαρβΒ- 

ΡΙαγ&αοΚ.ΒβοοίΡ- 


ΜΙΟΓορίιοηβ- 

ΑυΡΙο- 

ΡοννθΓδυρρΙγ- 


ΟίΓβοίιοη.ραυ$β.$Ιορ&βίθθΙ.ία$ΜθΓν/αΓΡ. 

ΙαδίΓβννΙηΡ,ρΙαγ 

Ραυ$θ.$»ορ.θ)βαί.ία$ΜθΓνναΓΡ. 

ΙαχίΓβννΙηΡ,ρΙαγ.ΓβοοΓΡ 

Αυίοείορ,οηβίουοήΓθοοΓΡίης.^ιςίυ 

ρβ©ΡΡυΡΡΙη 9 .οοηΙΙηυου$ρΙαγ 

1 ΟοηΡ·η*·ΓΓηίθΓορΙιοη·ΡυΙΙΗη 

3ΡαηΡ9ΓαρΜοβρυαΙΐ5βΓ.+/-6ΡΒ 

Α0220-240Ν/50Η2.15\ναη* 

0€9ν."0'οβΙΙχ6 

Μ ΑΑ"ο·ΙΙχ3 


ΒαΡΙο- 

ΑηΙβηηα- 

ΟβοΚΙ 

ΡΙσγΟοοΚ- 


ΜΐχΙηβ* 

ΑυΡιο- 

$ροαΚβΓ$· 


ΑΜ531 - 1602ΚΗζ 
ΡΜ87.5- ΙΟβΜΗζδίθΓβο 
ΑΜΒυίΙίίηίβΓπΙβΟαΓ 
ΡΜΤβΙβ$οορΙθ5*ΊνθΙ.3δβοΙίοη5 

Ραυ$·/δ»ορΑ·ί·οί/ία*Ι.ΡθίνίαΓΡ/Ρα*». 

Β·*ΙηΡ/ΡΙαγ.Γ·οοίΡ 

Αυίοδίορ,ΟηβΙουο^ΓβοοΓόίηο.Ηίς^^ρββΡ. 
ΟυΡΡΙηο.οοηΗηυουχ ρΙαγ 
ΜίςΓορ^οηθΜίχθΓΡυίί»·ιη 
3ΡαηΡ9Γαρ^ίθθςυαΙί$βΓ.> *6ΡΒ 
10 5θθηΙίπΊβΙβΓΪυΙΐΓαη9βχ2 


ΟθΓηραοΚ>Ιχο- 

ΒαΡίο- 


ΑηΙοηηα- 

Ταρ«Α· 

ΤαρβΒ- 


ΑυΡΙο- 

ϋίχρίαγ- 

δρ«αΙ(βΓ3- 

ΟοηηβοΗοηχ- 

Αοοοχοη·»- 


Ργοπ» ΙοοΡΙηα, 24ίταο * ρτοςίΓΟΓηΓηίας. ηηυχίο χ·α»ο ίι. 
χρββΡυροΓΟοννη,ΓηβηηοΓγΓβρβσ» 

ΤυηίΠ9:ΡΙίννί1ίΊ 15ρΓθ$βΙδ 
ΡίβςυβηογΓαηοβ: ΑΜ531 - 1602ΚΗΖ 
ΡΜ87.5-108ΜΗΖ 
ΑΜΒυίΙϋηίθΓπίβΡαΓ 
ΡΜ:ΒαηΡΙΙη· 

ΡΙαγ Ραο Κ, ραυχβ. χίορΒ^οο I, ίαχΜοηινσΓΡ. ΙσχΙίβ ννΙηΡ 

ΡΙαγΡαοΙ<.ΓβοοΓΡ.ραυχβ/χΙορ8^)βο»/ΙσχΗθΓνναΓΡ/ 

ίαχϊτβνγίηΡ/ρΙογ/ΓβοοΓΡΑυΙοχΙορ. 

οη θΙουοΙίΓθοοΓΡίης.Ιιί-χρβθΡΡυΡΡιης, 

οοηϋηυουχρίαγ 

5ΡαηΡ9ΓαρΓιΙθθρυαΙΙχ·Γ,*/-60Β 

ΒαοΙιΙΙςΜΙΟΟ 

10 5 θθηίΐΓηθΙθΓίυΙΐΓαη 9 βχ 2 

3.5ΓηΓηχΙβίβοΙ>βαΡρίκ>ηβ.χρ©αΙ(βΓΧθθΙ(·Ιχ2 ι αυχΙηρυΙ. 
ρ^οηο ΐηρυΙ,ηηΙΟΓορ^οηβΙηρυί.ΡΜΑΝΤ 
ΡθΓηοΙθοοηίΓοΙ 


ΜΙΟΡΟ 1000 




Οοτηροοϊ ϋίχο - 
ΒαΡίο 

ΑηΙβηηο- 

ΑΟσχχβηβ- 

Ρϊαηο1γρ«Ρ·οΙ< 

δρβαΚβτχ* 

ΟοηηβοΗοηχ- 

Αοοοχοπβδ- 


3" οι 5" οοπηρσίί&ΐβ, 21 ϊτοοΒ ρίθ 9 ίαπΐΓηίη 9 . 

τηυχίο δβαΓΟίι,δΚίρυροΓΡοννη,ΓηθπηοίγΓβρβσΙ. 

ΤυηΙη 9 :ΡΙΙ^Ιί^ 1 δρτβχβΐχ 

ΡΓβςυ«ηογίαη 9 β: ΑΜ531 -1602ΚΗζ 

ΡΜ87.5-108ΜΗζ 

ΑΜΒυίΙΙίηίβΓπΙβΡαΓ 

ΡΜΒαηΡΙίηβ 

ΡΙαγ. ΓΟΟ ογΡ . ραυχβ, $ίορ8ιθ)βοΜα$1ίθΓ>ΛταΓΡ. 
ία$ΐΓβ\νίηΡ 

10.5οβη»ϊΓηβΙβΓ.20ΝνΜΡΟ,ίυΙΐΓαη9©χ2 
3.5ΓηΓη$ΙβΓβοΙϊβαΡρ1>οηβ.$ρβαΙ<βΓΧθθΙ(β1χ2. 
αυχίηρυΙ,ΒΟΑρΚοηο χ2,ΡΜΑΝΤ 
ΡβΓηοΙβοοηΪΓοΙ 


ΑηΐδίΓβΡ 


Πολυτεχνοίου 12, Αθήνα 104 33 - 5230742-3-4 
ΤΕΙ.ΕΧ: 223662 ΡΟΙ.ΙΟΚ · ΡΑΧ: 5228054 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, - ΤΗΛ.: (031) 530814 































ΒΕΑ5Τ III - ουτ ΟΡ τηε δΗΑϋονν 


0 ΜβΙβΙοίή παραμένει θανάσιμη απειλή. Μόνο όταν θα έχει ολοκληρωτικά καταστραφεί θα έχετε απαλλαγεί από την καταχθόνια επιρροή του. Με την μορφή 
ενός μικρού ανθρώπου τώρα θα αντιμετωπίσετε πολλές δοκιμασίες και πανίσχυρους αντιπάλους που βρίσκονται ανάμεσα σε σας και τον Ββ 3 δί Ιοτά. 
ΒΕΑ5Τ I - ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 

Η3Γ0Λ3Γ0 ερπίθδ που παρουσιάζονται από το 
πλάι, 800Κ προκλητικής μουσικής, εκατοντάδες 
εκπληκτικά χρώματα ταυτόχρονο σττ ν οθό τ, 
και δΟΓοΙΙιπς 8 κατευθύνσεων. Το τελευταίο από 
την Μεγάλη Τριλογία, το Γήβάοιν οί ίίιε ΒββεΙ III 
είναι σχεδιασμένο για ακόμα μεγαλύτερες δόξες 
από τους προκατοχους του. 


ΟοπιρυΙβΓ ΕηίαΐΓίαίηβΓ '89 
ΑνναΓά οί ΕχοθΙΙβηοε 
Ευιορθαπ ΟοιτιρυίβΓ ΙβίίυΓβ Ανναιάδ 90 
Καλύτερα Γραφικά 
Οαιτιβ ΡΙαχθΓί 90 
ΑΓηΙρα 6αππβ της Χρονιάς 


6γ6θΚ 


ΒΕΑ5Τ II Ύ ΛΤ ” Μ 

θοΐάβπ ·Ιογ$ί1οΚ Ανναίά 91 
Καλύτερα Γραφικά στα 16 άί! 

ΕυΓορβαη ΟοπηρυΙβι ΙβίδϋΓβ Ανναιά 91 
Καλύτερα Γραφικά και Καλύτερος Ηχος 
θβηβιαϋοη 4. Διεθνές Βραβείο για τον 
καλύτερο Ηχο και καλύτερη παρουσίαση 


Α 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΖΟΠΟΙ 

ΠΡΙΓΚΙΠΟΝΗΣΩΝ 28 -11474 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 6443.759, - ΡΑΧ: (0 


6442.412 




% 















































